i . MARZ =
o S | IM TEST: RESIDENT EVIL 3, 612
)M 6,50 = (AN 9 |

54951650139,
139,-hil 7,80 dkr 26,50 4
7000 o625,

\ " D1S MESTVERKAUFT

B PLYSTITON-HAGAZN §
& Ll
Erslmuls enihulli. im*

STAR WARS EPISODE |

JEDI POWER BATTLES

| Exklusiv fur die PlayStation: Neues Action-Spiel mit Darth Maul, Obi-Wan & Co.
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bietet die deutsche Version

3 SEITEN KOMPLETTLOSUNGEN:
Tomb Raider IV: The Last Revelation, Toy Story II

2 TESTS & PREVIEWS:

Previews: Die Hard Trilogy 2, WWF Smackdown
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Die PIayStation-Zone-CD Vol. 16 ist mehr als eine
einfache Demo-CD, sie ist ein vollig neuartiges

@ QD @D are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

H'Produkt Auf dieser komplett in Deutsch gehaltenen CD finden Sie
drei spielbare Demos, fiinf Filme, ein Tipps-&-Tricks-Lexikon mit Cheats zu iiber
350 Spuelen sowie ein Spiele-Lexikon mit Bewertungen zu iiber 700 Titeln!

Fﬁme B|lder und Texte reichen Ihnen nicht, um sich einen Eindruck von einem Spiel zu verschaffen? er bleten Ihnen drei verschiedene spiel-
bare Demos und exklusive Filme zu den aktuellen Top-Hits und kommenden Charts-Stiirmern!

Die 24 Stunden von Le Mans Ruff & Tumble Resident Evil 3
- 3 T T A 7 2 i T

|Darauf haben alle Horror-Fans ge-

Premiere: Ein im wahrsten Sinne
peides Wortes ,,bild“-schines
ump&Run -Abenteuer erwartet
ieser Demo. Dabei han-
@ das zwei-

Premiere: Das hérteste Autorennen
der Welt diirfen Sie nun auch auf
={der PlayStation erleben! Wir bieten
Ihnen als erstes Magazin eine
ispielbare Demo des neuen Renn-
spielhits der C3-Racing-Macher.

Endlich diirfen Sie das Rennspiel
des Jahres bei uns Probe spielen.
o Ubrigans: Wenn Sie im Meni kei-
e Taste betétigen, wird Ihnen bei
der zweiten automatischen Demo
der Rally-Modus vorgefiihrt!

ECW Hardcore Revolution ISS Pro Evolution DIS Mngozin

mt-ta gibt es fil
DM 12,80 am Kiosk!

PlayStation Zone

sind zwei Varianten er-

I haltlich: eine mit exklusi-
ver Multimedia-CD fiir DM

12,80, eine ohne CD fir DM 6,50 Letztere hal-

ten Sie gerade in den Handen, deswegen be-
sitzt die Inhaltsangabe genauso wie die detail-

rtet: Die deutsche Version des
apcom-Millionensellers! Dank un-
eres Filmes kdnnen Sie sich schon
etzt ein Bild vom kommenden
Charts-Spitzenreiter verschaffen.

R

\Der Kampf um den Wrestling- uBball-|

[‘I’hron geht weiter! Nachdem schitzen. lierte Anleitung auf den Seiten 1551 1 ;gnalsnsr:el:ss:iii:aa;:a:tlf?nﬂ::ﬂ:;;mn
= MBW Mayhem WWF Attitude ker, FuBba: SIS ALY lnfonnatlvanhChgiaiﬂ‘sr ragenl ‘ = auch an den Videospiele-Fans

iberwaltigte, will Acclaim mit 2 kiirzlich erst‘m"en Zeits et ot g ; Pla o |3 nicht spurlos vorbei. Konami

[ECW Harcore Revolution die Fans erschienen smbschnellst neg h na 2 en Horrur-Fans 'stimmt sie mit diesem Sportspek-

wieder fiir sich gewinnen. “nun die Revolution. L kel auf die Saison ein.
TII’PS&TRICKS-‘LEXIKW s

Sie sind auf der Suche nach einem knaclqgen
Cheat oder Trick fur eines lhrer Spiele? In unse-
rem nun schon tber 350 Spiele umfassenden
Tipps-&-Tricks-Lexikon, das standig aktualisiert
wird, sollten Sie fiindig werden! Es versteht sich
von selbst, dass alle Tipps Uberpriift wurden.

SPIELE-LEXIKON e |

Welche Splele gibt es? Wle gut smd sie? In un-
serem mittlerweile (iber 700 Spiele umfassen-
den Spiele-Lexikon erhalten Sie Wertungen und
Infos zu wirklich allen in Deutschland jemals er-
schienenen Titeln. Dieses Lexikon wird natlrlich
Monat fr Monat aktualisiert.

SPIELSTANDE?

Aufgrund einer neuen Regelung von Sony Com-
puter Entertainment ist es uns leider nicht mehr
erlaubt, Spielstinde und Bilderrubriken auf der
CD anzubieten. Ebenso wurde die Anzahl an

HINTERGRUNDMOTIV: DIE 24 STUNDE

spielbaren Demos und Filmen reglementiert,
gleichzeitig erhielten wir jedoch eine griRere Ge-
staltungsfreiheit, was die Demozusammenset-
zung betrifft. Auf diese Entscheidung hatten wir
keinen Einfluss. Vielen Dank fiir Ihr Versténdnis!

HAUPTMENU

2 Wenn Sie wissen wollen, wie die CD genau funktioniert, blattern Sie bitte weiter a
* Seite 155. Sie bekommen dort detaillierte Anleitungen und ein schmuckes Cover.

MEHR INFOS




Das Probe-Abo PlayStation Zone:
Eine Ausgabe kostenlos testen und zusdtzlich das
offizielle Original-Tomb-Raider-4-Plakat abstauben

X Ja, ich mochte PlayStation Zone eine Ausgabe lang kostenlos testen!

AIS Dankeschén m6chte iCh das Originol- Ge_fijﬂr mir das EEWIEHISCHT Hgf’f, 50 bmuchedich nichts

I l( ¥ b R .d IV“ Art.-Nr 1 198 weiter zu fun. Ich erhalte Play: !_cmon_Zone eden Monat
Plakat ,Tomb Raider 7 ATT-INP . frei Haus - die Versandkosten ibernimmt der Verlag,

: E Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon
Die kostenlose Pramie darf ich in jedem Fall behalten, gezahlie, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich
auch im Falle des Widerrufs. zuriick. Gefdllt mir das gewiinschte Heft wider Erwarten

nicht, so gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz

schrifilich Bescheid. Postkarte geniigt.
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Datum, Unterschrift
Name, Vorname Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anléuft, geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an; PlayStation Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.
Strafle, Hausnummer Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer

Adresséinderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

PLZ, Wohnort

Datum, 2. Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und
abschicken an: PlayStation Zone, Abo-Betreuung,
Telefonnummer (fir evtl. Rickfragen) 74168 Neckarsulm

P3PZ12



Jetzt 4Bt
es Buzz Lightyear richtig krachen. Toy Story 2
ist da. Noch mehr Spannung, noch mehr Action,
noch genialere 3D-Grafik. Lifte die Geheimnisse,
schnapp dir die Power-Ups und erlebe die Welt
von Toy Story aus der Perspektive von Buzz
Lightyear. Knack die 10 Level und mach dich be-

reit - fiir die 5 hirtesten Bonuslevel, die du je
gespielt hast. Toy Story 2 ist die groBte Heraus-
forderung, seit das Spielzeug lebt. Als Action-
Spiel auf PC, Playstation, Nintendo 64, Game
Boy Color und Dreamcast.

Achte auf die Bewertungen in der Gamepresse
und hol dir den Hammer. Jetzt.

! vorbehalten.

i PlyStalo &

I NINTENDOS? T

o

R
ACTIVE
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1. Januar 2000

Blicken wir zuriick in das Jahr 1998, vor dem
Erscheinen der ersten PlayStation Zone: Im
Markt der PlayStation-Magazine schienen bis
dato zwei Dinge unumstéRlich festzustehen.
1. Nur die offizielle PlayStation-Publikation
kann eine CD mit mehreren Demos bieten.
2. Auf der CD kdnnen nur spielbare Demos
enthalten sein, andere Elemente wie Spiel-
sténde sind aus technischen Griinden nicht
maglich.
Die Leser mussten dies glauben, zumindest
bis Anfang November 1998, als die PlaySta-
tion Zone genau diese beiden Regeln brach.,
Zum einen war PlayStation Zone das erste
unabhéngige PlayStation-Magazin, das auf
der CD Gber mehrere Demos verfiigte, zum
anderen waren auf der revolutiondren CD zu-
satzlich Spielstdnde, Bilder, ein Tipps-Lexikon
sowie ein Spiele-Lexikon enthalten. Wieso war
das méglich? In der Uberzeugung, dass mehr als
i eine einfache Demo-CD zu realisieren sein miis-
ste, steckten wir insgesamt neun Monate Entwick-
lungszeit in das CD-Projekt. Nach monatelangen
Verhandlungen mit Sony Computer Entertainment
Europe, das vom Konzept der CD ebenfalls begei-

& stert war, erhielten wir - als erster Verlag weltweit

g die Lizenz zur Produktion einer Multimedia-CD.
Aufgrund des sich abzeichnenden Erfol-
ges war klar, dass die Mitbewerber (die
vorher noch behaupteten, dass so etwas
nicht méglich sei) kurzerhand einfach unser
CD-Konzept kopieren wallten. Dabei
stieRen sie jedoch nicht nur auf lizenz-
rechtliche Schwierigkeiten, sondern
stellten auch fest, dass die (fehlerfreie)
Umsetzung eines derartigen Konzeptes
sehr zeit- und kostenaufwendig ist.
Warum ich Ihnen dies alles erzéhle? Kehren
wir zuriick zur Gegenwart: Die PlayStation Zone
ist seit Uber einem halben Jahr mit klarem Ab-
stand das marktflihrende PlayStation-Maga-
zin und erfreut sich grofter Beliebtheit.
Diese Situation ist fir die Mitbewerber,

DAS ERSCHEINT DEMNACHST

ANILLKOMMEN IN DER
_PLAYSTATION ZONE!

die den Vorsprung Ubrigens einzig und alleine auf
die CD zurlickfuhren, offensichtlich nicht befrie-
digend. Um nun allen Magazinen die gleichen
CD-Méglichkeiten zu bieten (schlieRlich soll
einzig und alleine die Heftqualitat (iber den Er-
folg entscheiden) hat Sony Computer Entertain-
ment Deutschland mit sofortiger Wirkung neue Re-
gelungen bezlglich der CD-Inhalte erlassen. Demnach
mussen wir ab sofort auf Spielstédnde und Bilderrubriken verzichten. Eben-
so wurde aufgrund einer neuen Vorschrift von Sony Japan die Anzahl der
Demos fir alle Magazine reduziert. Dieser Weisung sind wir natirlich un-
terworfen, gleichzeitig kann ich Ihnen jedoch versprechen, dass die Play-
Station Zone ihrer Position als Marktfihrer mehr als gerecht werden wird,
ganz nach dem Motto: Klasse statt Masse! Wir werden Ihnen kiinftig
mehr exklusive Demos und Filme denn je bieten. Beste Beispiele sind auf
der aktuellen CD die Filme zu Resident Evil 3, ECW Hardcore Revolution,
ISS Pro Evolution, Int. Track & Field sowie Fear Effect, die es nur bei uns
gibt. Aulerdem finden Sie ab sofort auch bei uns spielbare Demos zu Pro-
dukten von Sony Computer Entertainment (wie Gran Turismo 2), was bis-
her nicht der Fall war. Ich hoffe, Sie nun geniigend tiber die Hintergriinde
beziiglich der CD-Inhalte aufgeklart zu haben, und wiinsche mir, dass Sie
auch weiterhin zum Original unter den PlayStation-Multimedia-CDs grei-
fen werden. Wir werden Sie nicht enttauschen und bemihen uns weiter-
hin fir die bestmagliche Heft- und CD-Qualitat.

14. Januar 2000

Selten war die Stimmung in der Redaktion besser: Die offiziellen IVW-
Zahlen fir das vierte Quartal 1999 (Oktober bis Dezember) weisen die
PlayStation Zone erneut als klaren Markfihrer unter allen PlayStation- und

Videospiel-Magazinen in Deutschland aus. Mit einer verbreiteten Auflage
von 148.008 Exemplaren konnten wir den Vorsprung zur Konkurrenz so-
gar weiter ausbauen. Vielen Dank, liebe Leser!

15. Januar 2000

Einen absoluten Verkaufsrekord stellte die Ausgabe 1/2000 der PlaySta-
tion Zone auf: Als erstes PlayStation-Magazin in Deutschland schaffte die
PlayStation Zone die magische Marke von 200.000 verkauften Exemplare.

lch méchte mich hiermit bei allen Lesern fiir inre Unterstiitzung bedanken
und hoffe, dass Sie uns auch weiterhin mit zahlreichen Anregungen und
Verbesserungsvorschlagen versorgen werden. Gute Unterhaltung!

Thr d/dﬂo

Hans Ippisch, Chefredakteur

Als besonderen Service liefern wir an dieser Stelle eine Ubersicht iiber die
wichtigsten in den nachsten Wochen in Deutschland erscheinenden Titel.

PlayStation Zone

Titel Genre Hersteller  Release Titel Genre Hersteller _ Release
Februar Messiah.................occccooreen ACtion-Adventure ... Virgin/interplay......................Februar
Arcade Party Pak.......................Compilation Midway/Konami. <o FEDIUAT NBA Showtime ...... Basketball...............Midway/Konami... .......Februar
Army Men — Air Attack............ Action . Mitte Februar NHL Faceoff 2000 ... Eishockey ......cc........ .16. Februar
Battletanx-Global Assault........Action . seseeeFEDIUAT Player Manager 2000 .............Sport............. ...Ende Februar
Bundesliga 2000 ... ..FuBballmanager ...... .....3. Februar Railroad Tycoon Il ... .Simulation <eeeeneenFEDIUBT
Cool Boarders 4 ...Snowboarding ........ ...23. Februar Rally Championship ....Rennspiel ...... 17. Februar
Discwaorld Noir .Adventure.................GT Interactive. .11, Februar Resident Evil 3: Nemesis ....... Action-Adventure ... E\dos/Capcom ...Februar
Dune 2000........ ...Echtzeitstrategie....EA ... ...10. Februar Road Rash Jailbreak...............Rennspiel ..........EA ... .24. Februar
Eagle One — Harrier Attack.....Action .....................Infogrames ........................ 4. Februar Shadow Madness .Rollenspiel ............SCEE/Crave... .23. Februar
Ehrgeiz.... ; ....9. Februar Superbike 2000............ .Rennspiel ...... .....10. Februar
Internationa! Track & Fleid 2 Sport ... .....Februar Tiger Woods PGA Tour 2000 ....Golf .....24. Februar
1SS Pro Evolution... ....Februar Tiny Tank ... PR TR i1 (E ] ...2. Februar
Legend of Legaia... I 23. Februar TOCA2 Tourlng Cars Platlnum .Rennspiel ............Codemasters............................Februar
Lucky Luke Platinum ..............Jump&Run ............Infogrames......................Ende Februar Toy Story Il..............cccc.co........ Action-Adventure ... Activision ............................1. Februar

PLAYSTATION ZONE 03/2000
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Baseball 2000 | .cooe UL iR il sl A o s 108
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EREQAIZ e e T b 108
Eternal Ring ..... s s
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FrontMission 3 0y e b eilonan sl G i 16
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InCald Blond .o it oo ol hotvas i 10
ik Temel S Flald o L e T L 90
1S5 Pro Evelalan i o e st e 88
Kondalke M Rl phii el s el 16
Litre kvl s R e e 14
MediEUFZE 2 s s s s s 42
MOBIL 1 Rally Championship .......c.coooviiniinne, 74
Need For Speed: Porsche ............oociiin, 10

NHL Face Off 2000
Parasite Eve 2 .....
Railroad Tycoon Il ..
Rayman2 ...........
Renegade Racers
ResidantBvil 3 .o niiiiin oo
Bockthe Btk L o s el e
RonaldaV=Faothall: s el b i 10
Saga Frontior2 ool ol e 98
SientBombat o i s e 16
Spileman i B S T R b 46
Star Wars: Jedi PowerBattles . ...........oo0ooins 36
Street Sk8er 2
Syphon Filter 2 '
e e G SR e e e = i
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Tho Flintstonasyis maisai i N U niy
JombRatler IV sl B s
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TOVSTORZN e v e s B
WWEF Smackdown .........
Nanishing PoiRt L s s i i

Resident Evil 3

Riesentest der deutschen Version!

Endlich ist es soweit: Voraussichtlich am 18. Februar wird die
deutsche Version von Resident Evil 3: Nemesis in Deutschland er-
scheinen! Wir kldren Sie im Riesentest in dieser Ausgabe nicht
nur tiber die spielerischen Qualitéten auf, sondern verra-

ten Ihnen bis ins kleinste Detail, was sich gegentber
der US- und Japan-Variante und den Vorgangern
geéndert hat. Wer die PlayStation Zone mit
CD gekauft hat, darf sich iiber einen weite-
ren Leckerbissen freuen: einen exklusi-
ven Film zur deutschen Version!

Syphon Filter 2

Weltpremiere: Die Fortsetzung des Action-Hits

Nachdem der erste Teil in Deutschland leider nur in begrenzter Stlickzahl aus-
geliefert wurde (und somit innerhalb weniger Tage vergriffen war), hoffen wir, |
dass sich Sony Computer Entertainment Deutschland diesmal zu einer standes- ?
gemaBen Verffentlichung durchringen kann. Welche Griinde dafir sprechen,
fiihren wir in dem mit exklusivem Bildmaterial aufwartenden Vorabtest des

Metal Gear Solid-Rivalen in dieser Ausgabe aus.




ISS Pro Evolution

Die Revolution: Die neue FuRball-Referenz

s |n kaum einem Genre geht es derzeit spannen-

; : o der zu als bei den FuRball-Spielen. Ein Hit jagt
- & . dennichsten! Wieso UEFA Striker, FIFA 2000
e . " & und FuBball Live im Vergleich zu Konamis /SS
8 == ProEvolution trotz ihrer hervorragenden Qua-
fl !. . litat keine Chance haben, erklart lhnen unser
W““ﬂ = | FuBball-Experte Jens Quentin im Hartetest.

% Auf der CD bieten wir zusatzlich noch einen
-'-I CRXorios lc'l:ip 1

j _ exklusiven Film, damit Sie sich selber von /1SS
f‘ Pro Evolution iiberzeugen kénnen.

Gran Turismo 2

Erster Test der deutschen Version

Endlich ist es soweit: Die bislang (iber jeden Zwei-
fel erhabene Rennspielreihe von Polyphony Digital
geht in die zweite Runde. Unser Testbericht erldu-
tert nicht nur, wie viel Spal® Gran Turismo 2 wirk-
lich macht, sondern stellt Ihnen auch die exakten
Neuerungen im Vergleich zum Vorganger vor. Wer
sich die PlayStation Zone mit der CD
gekauft hat, darf auerdem eine aus-
fihrliche Probefahrt in der spielbaren
Demo-Version unternehmen.

Star Wars Episode |

Jedi Power Battles

Exklusiv auf der PlayStation:
Die Jedis sind zuriick!

Kurz vor Redaktionsschluss Gffnete LucasArts das Schatz-
késtchen fiir uns: Bereits in dieser Ausgabe kdnnen wir
Sie mit umfangreichen Infos und Bilder zum neues-

ten Episode I-Spiel versorgen, das Ubrigens exklusiv

auf der PlayStation erscheinen wird. Was Sie auf dem
Weg zu Bosewicht Darth Maul erleben werden, wel-
che Jedis fiir einen Einsatz bereit stehen und ob
LucasArts die Schmach des Vorgangers ver-
gessen machen kann, erfahren Sie hier!

KOMPLETTLOSUNGEN

Tomb RaiderIV. ., 7. oo e oo 122
Letzter Teil, letzte Offenbarung
ToyStory e o v Sitn el 142

Die Ldsung zum Spiel zum Film

W

DieHard Trilogy:2 ... ool s i 38
Cool: Das neue Stirb langsam-Spiel

EE2000: v tedt el alial s 44
EA im Formel-1-Zirkus

F1 Racing Championship ............. 45
Der Racing Simulation 2-Nachfolger

FearEHeet = oot i e 40
Eidos auf dem Horrortrip

MediEvilZ " s nne e 42
Ritterliches Abenteuer

Parasite Eve 2 oo suin i e 48
Squares neuestes Meisterwerk

Spiderman. - oo e R 46
Der Comic-Held auf der PlayStation

Star Wars: Jedi Power Battles ........ 36
Enthiillt: Das neue Episode I-Spiel
SyphonFilter2 ...................... 30
Weltpremiere: Logan ist wieder da!

The Dukes Of Hazzard ............... 50
Das Spiel zum TV-Klassiker

WWEF Smackdown .................. 24

Exklusive Infos und Bilder

TESTS

ArmyMenadD: ... ... 104
Die Spielzeugsoldaten sind da

Army Men Air Attack ............... 108
Luftangriff der Plastikhelden

AutobahnRaser2 .................. 100
Kein Tempo-Limit

Baseball 2000007 e 108
Home Run fiir Interplay?

Chess Master2 ................... 110
Schachspiel fiir Profis

Ehrgeiz.. ... .. i 108
Alt, aber gut: Squares Genre-Mix

Gran Turisme:2 . .~ ol ool i 68
Erster Test der deutschen Version

Int. Track & Field2 .................. 90
Olympia 2000 kommt!

ISS ProEvolution:- . il il 88
Die neue FuBball-Referenz

MOBIL 1 Rally Championship ......... 74
Konkurrenz fiir V-Rally 22

NHL Face 0ff2000 .................. 110
Offen gelegt: Die Schwéchen

Railroad Tycoonll ................... 92
Die PC-Umsetzung des Strategieklassikers

Renegade Racers .................. 110
Interplay im Rennspiel-Fieber

BesidentEvil 3\ ool L0 b 62
Erster Test der deutschen Version
Sagakrontier2.. o0, 0 98
Der Rollenspiel-Uberraschungshit
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hits gibt’s als
Dankeschon fur einen
e-Abonpenten.:

Diese Spiele-Super
kostenloses
neuen PlavStation-Zon

4

@e|Laresoft brach mit dem
achten Teil der Rollenspiel-
saga einmal mehr alle
Verkaufsrekorde in Japan.
Es steht auBer Frage, dai
die deutsche Version von
Final Fantasy VIl Ende
Oktober ebenfalls die Charts
erobern wird.

Formel 1 ‘99

Der Vorganger war alles
andere als unumstritten,
dank eines neues Entwickler-
teams, das den vierten Tell
technisch und grafisch her-
vorragend in Szene setzte,
kann sich Psygnosis die Pole

@sition unter den Formel 1-
Renmspr uckholen.

Tomb Raider IV
In Laras viertem Abenteuer
kehren die Entwickler zu den
Waurzeln der Tomb-Raider-
Saga zurick: Mytische
Schauplatze in Agypten,
hoher Ratselanteil und
brandneue Grafikeffekte
machen Tomb Raider IV:
The Last Revelation zur
Kronung der Serie.

gibt es bel un ut-

] Resident Evil 3

Der Horrorschocker von

-{ Capcom geht in die dritte

Runde und stiehlt selbst
Megahits wie Dina Crisis
oder Silent.-Hill die Schau.
Brillante Optik und ‘Action

Gran Turismo 2

Die Fortsetzung des meist-
verkauften PlayStation-
Rennspiels aller Zeiten,
beeindruckt mit einem
gewaltigen Fuhrpark [in-
klusive BM\VW, Audi, Ford
u.v.a.) abwechslungsreichen
Strecken und gewohnt
genialer Spielbarkeit.

nay to Glimmer:
Ein Spiel fur die ganze
Familie: Fantasievolle Story,
grandiose Optik und ein
knuffiger Held, der die
Herzen aller Spieler im
Sturm erobert, lauten
die Zutaten von SCEEs
neuestem Jump&Run-
Megahit.



JA, ich méchte das PlayStation Zone-Abo mit CD-ROM. Folgende kostenlose Préimie wird gewiinscht:
(DM 138,-/Jahr (= DM 11,50/Ausg.); Auslond DM 162,-/Jahr; OS 990,-/Jahr) (bitte nur eine ankreuzen):

Adresse des neven Abonnenten, an die auch die (1 Final Fantasy VIII“ (Art.-Nr.: TK 630 00 22)
Abo-Rechnung geschickt wird (bitie in Druckbuchsiaben ausfillen): (1, Formel 1'99” (Art.-Nr.: TK 630 00 46)
(1 ,Resident Evil 3" (Art.-Nr.: TK 635 00 09)
W 1, Tomb Raider IV¥ (Art.-Nr.: TK 635 00 13)
ko y : TaTa— (1 ,,Gran Turismo 2“ (Art.-Nr.: TK 630 00 20)
: 1 ,Spyro 2: Gateway to Glimmer” (Art.-Nr.: TK 630 00 47)

Ubrigens: Sie kénnen sich auch von Personen, die PlayStation

Strafe, Nr. Zone selbst nicht abonniert haben, als Abonnent werben lassen.

—> Jeden Monat
Ga mE'pCIWEI" m It dem Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

< widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung d Bestellung anlauft,
plaVStatmn.Zo ne-Abo! Die Préimie geht an folgende Adresse: genigh die rechizeitige Absendung des Widerrufs an: PlayStafion Zone, Abo-Belreuung,

74168 Neckarsulm. Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressénderung
dem Verlag meine neve Anschriff mitieilt.

PLZ, Wohnort Datumn 1. Unterschrift

Name, Vorname

Datum 2.Unterschrift (beskitigt Kenntnis des Widerrufs)

Srafs r Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(1 Bequem per Bankeinzug (Prémienlieferzeit 3-4 Wochen)

Kreditinstitut:
PLZ, Wohnort

Konto-Nr.

Aus rechilichen Griinden diirfen Prémienempfinger und never Abonnent nicht ein

und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mindestens 1 Johr und verléngert sich auto-

matisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens 6 Wochen vor Ablauf des Bezugs- BLZ
zeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu.

Das Aboangebot gilt nur fir PlayStation Zone mit CD

e PRYSTATION 7.

TOME RAlnee
28 Ribey Ty
RAN TURISHG 2

L

Bitte beachten: Das Angebot gilt nur innerhalb Europas, resfliches Ausland auf Anfrage! a Gegen Rechnung (Primienlieferzeit 6-8 Wochen)
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" 3. E-COMMERCE UBER ALLES!

STATIO

PSZ |TOPS & FLOPS
Tops

1. PANZERLIEFERUNG!
In Tiny Tank von SCEE wird deutsch gesprochen.

2. AUF KURS!
PlayStation-Katamaran stellt neuen Rekord auf.

PlayStation.com ab 2001 in Aktion

' 4. DIE MACHT!
Erste Bilder zu Star Wars Jedi Power Battles

5. FUHREND!
PlayStation Zone baut Marktfiihrerschaft aus

Flops
1. 100%-HURDE
Gran Turismo 2 |asst sich maximal zu 98,2% durchspiel_en.

2. MICRO-FLUCHTLING
Micro Maniacs auf der Teststrecke kurzfristig gestoppt.

3. AUSWEIS?
IG Medien Landesbezirk Bayern verschlampt Antrag von Kollege Jens.

4. FLUCHTIG?
Kollege Michael driickt wieder die Berufsschul-Bank.

5. UNBEKANNT
Wo ist der nachste Megahit nach RE3und GT2?

PSZ  THRASHER:-SKATE&DESTROY-GEWINNSPIEL

PlayStation Zone und Take 2 Interactive :
rollen zehn Thrasher-Pakete raus! L]

TAKEZ ‘anmrmcaren

Skateboarden ohne Musik ist wie PlayStation-Spielen ohne
Controller! Damit Sie das passende Flair auch dann geniefen kon-
nen, wenn Sie vor dem heimischen Fernseher aufs Brett steigen,
verlosen PlayStation Zone und Take 2 Interac- el
tive zehn Thrasher-Pakete, die aus je einem JiRnsigy.
Spiel Thrasher: Skate&Destroy und je einer o AT e TR
Soundtrack-CD bestehen. Weitere Informatio- i
nen zu dem rasanten Titel kdnnen Sie unter \ ]
www.take2.de abrufen. Auf der Musik-CD "%
sind unter anderem Afrika Bambaata, Sniper [T "
und Run DMC mit treibenden Stakkato-Rhyth-

men vertreten. Uberdies enthalt die Sound-

track-CD auch ein spezielles Spiel-Video, das W HERAUSFORDE-
Sie ihr mittels eines PC entlocken kénnen. RUNG Thrasher ver-
Um eines der Pakete zu gewinnen, beantwor-  langt PlayStation-

ten Sie bitte die nachstehende Preisfrage: Skatern einiges ab.

Wie heiBt das Skateboard-Magazin, das fir
Skate&Destroy seinen Namen hergab?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage, um bei diesem Gewinnspiel mitzumachen.

0190 / 59 58 51*

Aktionsende ist der 1. Marz 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Gewinn-
Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Take 2 Interactive und der
COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

* Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.
Leser aus dem Ausland, die sich telefonisch nicht am Gewinnspiel beteiligen kénnen, durfen
uns die Antwort natirlich auch auf einer Postkarte zusenden: COMPUTEC MEDIA AG,
Redaktion PlayStation Zone, Kennwaort: Skate&Destroy, Roonstralte 21, 30429 Nimberg

Ronaldo V-Football

Spielen Sie Samba-FuBball mit dem Weltstar Ronaldo!

§ LEIDENSCHAFT Die Atmosphére wird | SCHLEUDERTRAUMA Ein Richtungs-
durch Samba-Rhythmen angeheizt. wechsel verdutzt den Bewacher.

Brasilianische Fuf3-
ballleidenschaft will
Ihnen Infogrames
Anfang April mit Ro-
naldo V-Football auf
Ihren Bildschirm zau-
bern. Die aufwendi-
ge FuBballsimulation
erlaubt es lhnen,
den weltbesten Ball-
kunstler durch die
Abwehr des gegneri-
schen Teams ténzeln
zu lassen. Allerdings sind die uns derzeit zu dem interessanten Titel
vorliegenden Informationen noch sehr allgemein gehalten. So ver-
sprechen die Entwickler einen einzigartigen Spielmodus, Uberragende
Grafik und ein Gameplay, das die Faszination FuBball in Vollendung
prasentiert. Doch mit konkreten Informationen halt Infogrames noch
hinter dem
Zuckerhut. Nur
so viel: Krachen-
de Samba-Trom-
meln und ein
brasilianischer
Fernsehkom-
mentator sollen
dazu beitragen,
dass Sie sich
wie im Mara-
cana-Stadion
flinlen. Und in
der ndchsten
PlayStation Zone
werden wir [h-
nen definitiv ver-
raten kénnen, ob
Ronaldo V-Foot-
ball uns zu ei-
nem lang gezo-
genen GOOAL!-
Schrei hinzu-
reilRen vermag.
(fb)

G- Ty, ms - PSRN - PAIY

1 HOHE KUNST Erleben Sie eine Ballbehandlung,
wie es sie noch in keinem anderen Spiel gab.

B SIEGERLACHEN
Wenn Ronaldo
die Zéhne bleckt,
hat der gegneri-
sche Torwart
wieder hinter sich
greifen miissen.




In Cold Blood

Kaltbliitiges Action-Aben-
teuer in Kinoqualitat

Es muss nicht immer Snake sein! Fiir
das zweite Quartal dieses Jahres
pirscht sich der MI6-Spezialagent John
Cord im Auftrag von SCEE an die Play-
Station-Agentenfront heran. Die Hinter-
grundgeschichte zu dem aus neun auf-
regenden Missionen bestehenden Ac-
tion-Adventure wurde von professionel-
len Drehbuchautoren ersonnen und soll
erstmals so genannte Flashbacks ge-
schickt in den Hand-
lungsverlauf integrie-
ren. Wahrend |hr erster
Auftrag noch nach ei-
nem gemditlichen Russ-
land-Urlaub klingt, ge-
winnt das zwei CDs be-
legende Spionage-Dra-
ma im weiteren Verlauf
zunehmend an Fahrt.
Bald kénnen Sie kei-
nem der fein ausgearbeiteten Computercharaktere mehr trauen. Das ist
dann der Zeitpunkt, an dem Sie sich auf Ihre Highend-Ausriistung besinnen
mussen, zu der zum Beispiel elektromagnetische Minen und Bewegungs-
sensoren gehoren. Verlass sollte jedoch darauf sein, dass die Programmie-
rer von Revolution Software das Beste aus der PlayStation herausholen,
um die lllusion perfekt zu machen. Aufmerksame Gegner, realistische
Schattenw(rfe und dynamische Lichteffekte stehen ebenso auf der Liste
der technischen Fixpunkte wie vorberechnete Hintergriinde und der Ein-
satz der lebensechten Soft-Skin-Technologie, die die Polygon-Modelle so
mit Texturen (berzieht, dass keine Ubergange erkennbar werden. (fb)

Need for Speed: Porsche

Geschwindigkeitsrausch mit allen Porsche-Modellen

H CHARAKTERKOPF Markante Ge-
sichtsziige zéhlen zu den Beson-
derheiten des neuen SCEE-Titels.

H LICHT UND DUNKEL Dieser Ausschnitt aus dem
Intro lésst allerdings noch einiges im Dunkeln.

.nen Moves

Womit lieRen sich die
Geschwindigkeitsge-
liste deutscher Renn-
spielfans besser befrie-
digen als mit verschie-
denen Porsche-Model-
len? Da verwundert es
nicht, dass Electronic
Arts die bekannte
Need for Speed- Serie
im zweiten Quartal um
Need for Speed: Por-
sche bereichern wird,
Hier dlrfen Sie die
Motoren von 80 ver-
schiedenen Porsche-
Modellen — darunter
klassische Versionen
aus den 60ern und Va-
rianten aus der aktuel-
len 2000er-Serie — qua-
len, und das sogar in
einem neuen Vierspie-
lermodus. Neben den
populdren Polizei-Ver-

POSITION Lap
300 QLRODTY ol B°0a Islds]

B SILBERNES STATUSSYMBOL Auch der begehrte
Boxter A7 steht zu einer flotten Testfahrt bereit.
folgungsjagden wird es auch einen Karriere- und einen Werksfahrer-
Modus geben. Insofern gibt es fir BleifuR-Fanatiker gentigend Griinde,
der Verquickung des erprobten Need for Speed-Gameplays mit der re-
nommierten Automarke erwartungsvoll entgegenzusehen. (fb)

Toshinden 4

Priigel-Fortsetzung
mit geheimen Bot-
schaften und gemei-

Wer seit langerem auf der
PlayStation die Fauste flie-
gen ldsst, dem durfte die
Toshinden-Serie ein Begriff
sein. Zwar stand die 3D-
Priigelorgie immer im
Schatten von Tekken, doch
hindert das Virgin nicht da-
ran, lhnen schon Ende
Mérz die vierte Wiederkehr
des von Tamsoft ent-
wickelten Schinder-Spekta-
kels zu prasentieren. Der
Schlagabtausch zwischen
den fantasievollen, bewaff-
neten Charakteren wird diesmal in eine Hintergrundgeschichte einge-
bunden sein, die durch filmreife Zwischensequenzen vorangetrieben
wird. Neben einem Survival-, Practice- und Time-Attack-Modus wird
es erstmals die Mdglichkeit zu 3-gegen-3-Team-Gefechten geben. Da
Sie durch den Druck der Special-Move-Taste in Verbindung mit einer
Richtungsangabe diverse Kombinationen lostreten kénnen und ge-
heime Charaktere und Minispiele ihrer Entdeckung harren, diirfte das
Gameplay von Toshinden 4 heutigen MafBstaben durchaus gerecht
werden. Ein zusétzlicher Reiz liegt in geheimen Botschaften, die |h-
nen von einigen Charakteren zugeflUstert werden und deren Bedeu-
tung Sie dann herausfinden missen. (fb)

The Art of Metal
Gear Solid

Edler Bildband zu MGS!

Wenn Sie den Agententhriller Me-
tal Gear Solid von Kenami schon so
hdufig durchgespielt haben, dass
die Entwickler eigentlich nachtrag-
lich noch ein Geisterfoto von lhnen
einfligen missten, dann ist der
wertvolle Bildband mit dem Titel

. The Art of Metal Gear Solid” fir
Sie so unerlésslich wie ein Banda-
na. Die speziell nummerierte Edi-
tion enthalt zahllose Artworks von
Yoji Shinkawa — darunter auch un-
veroffentlichtes Material. Neben
Farbbildern sind auch SchwarzweiRk-
Skizzen, Charakterbeschreibungen und
ein Interview enthalten. Bedenkt man,
dass dieser Kunstgenuss zunédchst nur
fur Japan vorgesehen war, dann wer-
den echte Metal Gear-Fans auch noch
die erforderlichen DM 89,95 (voraus-
sichtlicher Preis) aus der Kriegskasse
plindern, um in den Besitz dieses Art-
books zu kommen. Zu Redaktions-
schluss stand der Vertriebsweg fir das
Werk noch nicht fest, da Konami das
Buch eventuell exklusiv an einen Part-
ner (nahe liegend: aus dem Buchhan-
del) vergibt. (fb)

' WENN ENGEL BEISSEN Hier stutzen Sie
Ihrem Widersacher ordentlich die Fliigel.

H MAXIMUM OVERDRIVE Ist die Overdrive-
Leiste voll aufgeladen, fetzen Sie los.

N SEXSYMBOL In Klassischen Po-
sen springt Snake lhnen aus die-
sem Bildband ins Auge.

Bi N w4

EU LR T P KB

0 WATCH OUT! So sieht die
unerldssliche Bibel fiir Metal-
Gear-Solid-Fans aus!
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| auch bei Tekken
§ Tag Tournament

Driving Emotion
Type-

Mit viel Gefiihl aufs Gaspedal

Uberraschung!
Wer von Square g -
- q. 12 /16
ein Rollenspiel-
I TOTAL TIME
Debiit auf der

. 00:81:483
PlayStation 2er- [t ""';
wartet hat, wird
mit der Ankundi-
gung von Driving
Emotion Type-S
im Frihjahr eines
Besseren belehrt.
Die Fahrsimulation
nutzt die Méglich-
keiten der PlaySta-
tion 2 dabei ein-
drucksvoll aus und
besticht mit gran-
diosen Grafikeffek-
ten wie Reflexio-
nen, Spiegelungen
der Umgebung im
Autolack und sicht-
barem Hitzeflim-
mern Uber dem
heiken Asphalt.
Ahnlich wie bei
Gran Turismo 2
stehen auch bei
Squares Rennsi-
mulator Original-
Boliden am Start, Sie kénnen beispielsweise in einem Honda, Mitsubishi,
Nissan oder Toyota das Gaspedal durchdriicken. Profis rasen in der Cockpit-
Perspektive {iber Ridge Racer-dhnliche Stadtautobahnen oder malerische
Bergpasse. Dabei reagieren die nachgesteliten Armaturen und das Lenkrad
exakt auf die Aktionen des Fahrzeugfihrers.
5 Die Flitzer gleichen ihren grofien Vorbil-
dern nicht nur optisch bis auf die
Zierleiste, auch in Sachen Leis-
tung und Fahrverhalten wird
Realismus grof geschrieben. Um
Fahranfangern den Einstieg zu erleich-
tern, kann man im Practice-Modus das
Fahrzeug an der eingeblendeten Ideal-
linie entlangsteuern. Profis tifteln in der
virtuellen Garage an StoRdampfern,
Gangschaltung und Bremsleistung, um die
optimale Performance herauszukitzeln.
Die in der anspruchsvollen Fahrsimula-
tion enthaltenen virtuellen Kurse
wie der Tsukuba Circuit sind
’\ ebenfalls bis auf den letz-
ten Randstein den echten
A Strecken nachempfun-
\ den. (jq)

H BLEIFUSS Aus der Cockpitperspektive sucht der Fah-
rer die Liicke im dicht gedréngten Fahrerfeld.

B NIGHTLIFE Bei der Wiederholung sehen Sie, wie
Lichtkegel die Dunkelheit zerschneiden.

1 YOSHIMITSU
WINS! Der wohl-

bekannte Mutant
gibt sich natiirlich

g
%
v

—
e

EverGrace

Machtige Monster upd Nachbarschaftshilfe

Aus den fantastischen
Welten von EverGrace
sind neue Informationen
zu uns gelangt. Das action-
orientierte Rollenspiel aus
dem Hause From Soft-
ware entfihrt den Spieler
in ein magisches Abenteu-
er. Auf der Suche nach
dem Morder seiner Eltern
trifft der im Schwertkampf
ausgebildete Protagonist
Yuterald im finsteren Wald
von Billiana nicht nur auf
feindlich gesinnte Krea-
turen wie Echsenmen-
schen, riesige Insekten
oder machtige Drachen,
auch hilfsbereite Charak-
tere warten auf den
schwertschwingenden
Récher. So begegnet Yute-
rald wéhrend seines Streif-
zuges durch die Fantasie-
landschaft der lieblichen Nachbarin Sharami, in deren Rolle der Spieler im
spateren Verlauf der Erkundungstour schitipft. Wichtigster Gegenstand des
Spiels ist der Palmira-Juwel. Mit seiner Hilfe fiihrt der Charakter Magie-
spriiche aus oder schiitzt sich vor Angriffen der zahireich erscheinenden
Monsterrassen. In diisteren Dungeons kann der Juwel (iberdies zur Besei-
tigung von Hindernissen wie massiven Steinblocken eingesetzt oder mit
konventionellen Waffen kombiniert werden. Erfolgreiche Gefechte mit den
imposant in Szene gesetzten Gegnern werden mit besseren Waffen oder
effektiven Ristungen belohnt. Im Frihjahr dieses Jahres kénnen japani-
sche Rollenspielfans auf Entdeckungsreise gehen. (jq)

PlayStation 2 Festival 2000

Festival der Spiele

Im Rahmen des vom 19. bis zum 20. Februar im , Makuhari Messe Exhibi-
tion Centre” in Tokio stattfindenden PlayStation 2 Festival 2000 hat jeder-
mann die Gelegenheit, gegen einen Eintritt von 1200 Yen (umgerechnet
ca. DM 22,-) die Spiele der Zukunft anzuspielen. Auf 500 PlayStation-2-
Konsolen konnen einige der heil ersehnten Titel 48 Stunden lang ausgie-
big getestet werden. Natirlich wird auch ein Korrespondent der PlaySta-
tion Zone vor Ort sein, so dass wir Sie demnéchst mit aktuellen, ausfihrli-
chen Informationen rund um das Event versorgen kénnen. Nachfolgend
eine Auflistung der Titel, die auf dem Festival gespielt werden kénnen:

5,

B AUSWECHSLUNG Im Verlauf des Action-RPG
schliipfen Sie in die Rolle von Sharami.

B MACHT DER MAGIE Durch den Einsatz von
Magie holen Sie das Monster von den Beinen.

Titel Genre Hersteller
Eternal Ring Rollenspiel From Software
EverGrace Rollenspiel From Software
A Train VI Simulation ArtDink

Love Story Simulation Enix

X-Fire Action EA Square
FIFA 2000 FuBball EA Square

EX3 The Street Fighter Beat ‘'em Up Capcom
Kessen Strategie Koei

Jikkyou World Soccer 2000 FufRball Konami

Drum Mania Action Konami
Driving Emotion Type-S Rennspiel Square
Professional Baseball Sportspiel Square

Gran Turismo 2000 Rennspiel SCE
Fantavision Action SCE

Intelligent Qube Remix Plus Puzzlespiel SCE

Densen Action SCE

Tekken Tag Tournament 3D-Beat-'em-Up Namco

Ridge Racer V Rennspiel Namco

Golf Paradise Sportspiel T&E Soft



Armored Core 2

Hightech-Krieg der Riesen-Roboter

Neben Eternal Ring und EverGrace schickt From
Software im Sommer 2000 in Japan die méachti-
gen Mech-Roboter aus Armored Core 2 in die
Schlacht. Der Nachfolger des 1997 erschienenen
PlayStation-Titels verbindet die bewahrten Spiel-
meodi des ersten Teils mit der Rechenpower der

(1

= =T

PlayStation 2. Neben einer grolkeren Anzahl harter
Missionen fir Einzelkémpfer wurde auch der
Mehrspielermodus Uberarbeitet. Bei dem futuristi-
schen Duell der Stahlkolosse wird es erstmals méglich sein, mit mehr als
zwei Spielern in die Arena zu schreiten, um den oder die Kontrahenten
schrottreif zu schieen. Um im Kampf die Oberhand zu behalten, kénnen
neuartige und verbesserte \Waffensysteme wie eine ausklappbare Schulter-
kanone, ein Energieschild oder Schnellfeuerwaffen eingesetzt werden.
Neben der Bewaffnung und der nétigen Verteidigungsausriistung versehen
kreative , Kriegstreiber" ihre Kampfroboter mit individuellen Symbolen.
Wer ohne grofe Umschweife gleich auf das Schlachtfeld stampfen will,
Uberlasst der CPU die Aufriistung der Maschinen. Wahrend der futuristi-
schen Stahl-Schlacht sollte man stets die insgesamt 13 Bildschirm-Anzei-
gen im Auge behalten, da man hier (iber Status der Waffen und des
Mechs, Munition, Radar und Wetterbedingungen informiert wird. (jq)

Herr der Ringe

From Software tragt mit Eternal
Ring dazu bei, dass zum Launch am
4. Mérz auch ein Rollenspiel in den
Verkaufsregalen liegt. Wéhrend des
Spiels sehen Sie die Abenteuer des 1
Protagonisten aus der Ego-Perspek-
tive — diese Ansicht diirfte Genre-
fans aus der Kings Fielg-Serie fiir
die PlayStation bekannt sein. Die zahlreichen Gegner missen konsequent
verfolgt und dann vernichtet werden. Die PS-2-Power soll dafiir sorgen,
dass die Gefechte mit den Monstern in Echtzeit stattfinden. Wie der Name
vermuten lasst, stellen Ringe den Schiiissel zum Erfolg dar. Dabei kénnen
maximal fiinf Ringe zum Einsatz von Magie verwendet und weitere fiinf als
Itemringe benutzt werden. Besonderes Augenmerk haben die Macher auf
realistische Bewegungen der Charaktere inklusive ausgepragter Mimik und
Gestik gelegt. Die Umgebungen bestechen durch authentische Wellenbe-
wegungen und verschiedene Wetterbedingungen. Der Held bewegt sich
auf seiner Entdeckungsreise ber eine in acht Gebiete aufgeteilte Insel, die
unter anderem aus einem Dorfgebiet, einer Kiistenregion und einem kom-
plexen Hohlensystem besteht. Die Herrschaft (iber die acht Areale haben
acht Drachen an sich gerissen. Die Begegnungen mit den schuppigen Fa-
belwesen diirften zu den Héhepunkten des Rollenspiels zéhlen. (jq)

ser Gesellen kann sich sehen lassen.

i $ ki, < T = i
B FABELWESEN Die méchtigen Drachen beherrschen die acht Areale der ge-
heimnisvollen Insel und heizen dem Protagonisten méchtig ein.

B ROTER RIESE Unbeeindruckt vom Granatenge-
witter geht der Mech in Angriffsstellung.

B RUSTUNGSINDUSTRIE Im Meniibildschirm riisten
Sie die Metall-Monster fiir die Schlacht auf.

Info KURZ & KNAPP

& TOUCHDOWN AUF DER PS 2 Der zuletzt mit NHL Championship und
NBA Basketball 2000 fiir die PlayStation in Erscheinung getretene Her-
steller Fox Sports bringt mit NFL on FOX 2001 eine Simulation um das
Leder-Ei auf die PlayStation 2. Neben der Footballsimulation sind auch
ein Basketball-, ein Eishockey- sowie ein Baseballspiel in Planung.
Entwickelt werden die Titel von den FarSight Studios, die ihr Kénnen
bereits mit friiheren EA-Sports-Titeln wie Nascar 99 unter Beweis ge-
stellt haben.

© USE THE FORCE! Nachdem sich der Star Wars-Urvater George
Lucas bereits mehrmals euphorisch iiber die Power der PlayStation 2
gedulert hat, wurde nun bekannt, dass LucasArts zurzeit an mindes-
tens einem Spiel fiir die Next-Generation-Konsole arbeitet. Ob es sich
bei dem Titel um eine Version des auf der PlayStation gecancelten In-
diana-Jones-Abenteuer handelt oder ob die glorreichen Jedi-Ritter zu-
erst das Lichtschwert schwingen werden, ist noch offen. Auf der dies-
jdhrigen E3 in Los Angeles werden néhere Informationen bekannt ge-
geben.

© GRAUSIGES VERGNUGEN Das britische Entwicklerteam Headfirst
Productions tiiftelt mit Hochdruck an einem Action-Adventure mit Hor-
rorflair. Der Titel Dark Corners of the Earth soll neben der Verdffentli-
chung auf der PlayStation 2 auch auf dem PC erscheinen. Die auf einer
Novelle des Grusel-GroBmeisters H.P. Lovecraft basierende Story diirf-
te allen Fans aufgrund der Grafik- und Soundméglichkeiten die Haare

€ LITTLE COMPUTER PEOPLE? Mit dem zurzeit von Atlus entwickel-
ten Primal Image soll es maglich sein, virtuelle, computergenerierte
Menschen zu kreieren. Neben der Leibesfiille, dem Gesicht und dem
Outfit kann man dem maRgeschneiderten Méannlein (oder Weiblein)
verschiedene Animationen antrainieren, die eigene Kreation ldsst sich
speichern und an Freunde und Bekannte versenden. Mit einer Vielzahl |
vorgegebener Modelle kann dariiber hinaus munter herumexperimen-
tiert werden.

& ACTION! In Japan wird Enix im Friihjahr das Action-Adventure 0
Story auf den Markt bringen. Das auf zwei DVDs ausgelieferte Spiel,
das in der Art eines packenden Actionfilms prasentiert wird, wird die
neue Memory Card unterstiitzen. Um den filmreifen Touch des Titels zu
unterstreichen, werden die Charaktere von beriihmten japanischen
Schauspielern dargestellt.

& US-LAUNCH In den Vereinigten Staaten soll die PlayStation 2 am
30. September in den Regalen stehen. Uber das Internet kénnen seit
kurzem bereits Vorbestellungen der Multimedia-Maschine zu einem
Preis von 399 US-Dollar (umgerechnet ca. DM 775,-) vorgenommen
werden, Experten spekulieren jedoch mit einer leichten Preissenkung
zum offiziellen USA-Release im Herbst dieses Jahres.

PlayStation 2
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PSX Mouse SL-5050

Ein sinnvolles Utensil fiir Strategie- und Rollenspieler
Die PSX Mouse SL-
5050 von InterAct ist
solide verarbeitet und
bereichert zielsicher
das etwas magere
deutsche Angebot
solcher Zusatzgerate
fur die PlayStation.
Kinderleicht anzu-
schlieen (Plug&Play)
und mit zwei Tasten
ausgestattet, bietet
die Maus sehr guten
Bedienkomfort und lasst Sie z. B. Rollenspiele wirklich mit neuen Au-
gen sehen. Fir einige Strategiespiele, wie das neue Railroad Tycoon 2,
ist eine Maus zum Bestehen mancher Missionen fast unentbehrlich.
Die PSX Mouse SL-5050 erflllt hier ihren Zweck zur vollen Zufrieden-
heit. Das in schlichtem Anthrazit gestaltete Gerét kann weitere Plus-

punkte im Preis-Leis-
Test

tungs-Verhaltnis ver-
hen. d ; ; ;
Z;Jr?é\‘?fnUeriraKunD;\a/l Gute Handhabbarkeit, schlicht-elegantes Design, or-
R dentliche Verarbeitung und vor allem der Preis dieser
Maus kénnen wirklich (berzeugen.

¥ FUNKTIONELL Die Mouse besticht durch gute
Handhabung und angenehm schlichtes Design.

30,- ein solides Pro-
dukt, das Strategie- !
spielen wirklich neu- BB [ 2l PSX Mouse SL-5050
es Leben einhaucht. _ Typ WIETH
Fur Genre-Fans und LEEGICE InterAct
Einsteiger, die sich __Release J(E{NIT]] |
von Anfang an Spiel- Preis

F

frust ersparen wollen, |
oesion versseeTuNe komroRT | GESAMT- ) MR |

85+ 79% 88% ""Eﬁ“’“ﬁse%a'

eine lohnende An-
Info PLATINUM-SPIELE

“Jordan Gran Prix Racing Wheel Il

Gewinnen Sie einen von fiinf lizenzierten Edel-Lenkern.

Rechtzeitig zum Start der
diesjahrigen Formel-1-
Saison tunen wir in Zu-
sammenarbeit mit Take
2 Interactive Ihre Spiele-
konsole zum Rennge-
schoss. Finf edle Jordan
Gran Prix Racing Wheel
| des Herstellers Joy-
tech konnten wir flr Sie
sichern, damit Sie die
Formel 1 nicht nur passiv
vor dem Bildschirm kon-
sumieren, sondern selbst die heiResten Rennen samt Cockpit-Feeling live erle-
ben. Mit offizieller Jordan-Lizenz sorgt das solide verarbeitete Lenkrad, das bri-
gens sogar zum Nintendo 64 kompatibel ist, als echtes Kleinod fir extremen
Fahrspaft. Es verflgt iber einen soliden Standfuf® mit Saugnapfen und natirlich
iber FuBpedale. Alle Tasten am Lenkrad kénnen dreifach belegt werden. Samt-
liche Einstellungs- und Programmierungsmaglichkeiten werden ausfiihrlich im
beiliegenden Handbuch erklart. Sie bekommen also mit lhrem Gewinn die volle
Packung RennspaR. Alles, was Sie tun missen, um ein solches Prachtstiick zu
gewinnen, ist, folgende Frage richtig zu beantworten:

B HEISSER PREIS Fiinf dieser auch optisch wunder-
schiinen Lenkrdder warten auf Sie.

Fiir welches Renn-Team startete der deutsche
Fahrer Heinz-Harald Frentzen in der Formel-1-
Saison 1999?

Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage:

0190/595851

Aktionsende ist der 1. Méarz 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die
Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich. Mitarbeiter von Take 2
Interactive und der COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen,

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.

Leser aus dem Ausland kénnen uns die Antwort auch auf einer Postkarte an die fol-
gende Adresse schicken: COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone, Kenn-
wort: Jordan Gran Prix Racing Wheel, Roonstr. 21, 90429 Nurnberg.

schaffung. (mg)

Tekken 3

Das 3D-Beat-'em-Up trigt im-
mer noch die Genre-Krone.

Der dritte Teil der Kampfsport-Saga
besticht durch einen Mix feinster Zu-
taten. Flissige Kampfanimationen,
zahlreiche Charaktere und eine Rei-
he verschiedener Spielmodi sorgen

fur langfristige Motiva-
Test

tion. Egal ob Sie im re-

guldren Arcade-Mo-

dus, im Kampf gegen Animationen vom Feinsten, verschiedene Spiel-

die Zeit oder Freunde modi, Unmengen von Kombos und geballter Zwei-
Spieler-Spal machen diese Automatenumsetzung

zu einem absoluten Pflichtkauf.

B EINSAME PRUGELKLASSE Tek-
ken 3 ist auch nach {iber einem
Jahr noch unser Referenztitel.

antreten, Tekken 3 ver-
liert auch auf Dauer
nicht seinen Reiz und
ist eines der wenigen
Spiele, die man immer
mal wieder flr eine
kurze (oder léngere)
Runde aus dem Regal
kramt. (ah)

JGIN Tekken 3
[tEUN 3D-Beat-"em-Up
Hersteller BVENIT]
GECEIT Erhaltlich

GRAFIK

GESAMT- | i
92+ 77% 92% WEﬂszgo%
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Lucky Luke

Der Auftakt von Info-
grames’ , Favorite Heroes"

Der ,Mann, der schneller zieht als
sein Schatten” ist seit 1998 auch
auf der PlayStation zu Hause. Mit
der Neuauflage des Spiels zum
reduzierten Preis liefert Hersteller
Infogrames nun den
Auftakt zur neuen
Spiele-Reihe ,Favo-
rite Heroes", die in Ei-
genregie vermarktet
wird. Als Lucky Luke
erleben Sie verriickte
Abenteuer, die durch
lustige Zwischenani-
mationen und viele
Charaktere aus der
Comic-Serie die rich-
tige Prise Spal} ga-
rantieren. (mg)

H HELDEN Mit Lucky Luke erdffnet
Infogrames jetzt die neue ,Favori-
te Heroes"“-Spielereihe.

Ein wirklich lustiges Jump&Run, das mit seinen witzi-
gen Charakteren, stimmungsvollen Westernsound-
tracks und Unmengen von Querverweisen auf die ein-
zelnen Alben der Comic-Serie Kultstatus geniel3t.

| Lucky Luke
NN Infogrames

LS GIEE Jump&Run
GGIGEETHE 1. Mérz

GRAFIK

GESAMT- 3
80+ 81+ 86% QW%
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Memory Card in den

DexDrive™ und schon
kénnen Spielstande und
Cheats Ubertragen werden

: INFO LINE: O 42 87- |2 51 33
Geschiitzte Warenzeichen sind Eigentum 5
des jeweiligen Herstellers www.interact-europe.de
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& Flammenzeichen Das auf dem Super Nintendo &uRRerst er-

_ rechten Zeitpunkt abpassen, um mit einem wohl getimten Tas-

1. VALKYRIE PROFILE ...........coovoumrmrresnasenessnenees ENIX
- 2. GRANTURISMO 2...........ccccivmnnenrnennnnne =SCEl
3. MOMOTARO ELECTRIC RAILWAY V HUDSON
4. Chocobo Collection . ........ Seewamsen, ... ....Square
5. Crash BandicOOURACING ........vigulis P vion oD GEL
6. Chocobo SIalien..c.i............. M — L Square
TR arasne Eve Isecate i . e S e Square
8. Jikkyou Powerful Pro Baseball 99... .....Konami

Mit dem Nahen der PlayStation 2 wer-
“den in Japan die Karten unter den Spie-

leentwicklern neu gemischt. So hat mit
Caviare schon ein Konglomerat promi-
“nenter Konzeme die B:Idflache betreten.

Wahrend sich die Top- Ten Liste der e‘rfolgreichsten japanischen
Spneleentwmkier fiir das Jahr 1999 noch sehr vertraut liest - Kona-
mi fuhrt deutlich vor Square Nintendo, Sony und Capcom —, kénnte
sich diese Gewichtung in den nachsten Jahren stark verandern. So
gaben jlngst die Firmen Tokuma Shoten, Mitsubishi Corp (1), Nip-
pon TV Netwaork Corp, Touhoku, Tokyo FMV und Amuse Capital die
Griindung einer neuen Spielefirma namens Caviare (steht flr Com-
puter Amusement Visualizer) bekannt. Wenn solche Mega-Corpora-

tions als Grindervater auftreten und mit den entsprechenden Kapi-

talreserven einen FuR in die Tur stellen, dann drfen Sie sich auf
noch schnellere Entwicklungszyklen und ein Mehr an — hoffentlich —
packenden Spielen freuen.

JAP KURZ & KNAPP 1

& Gebirgsrennen Anfang Januar hat Atlus mit Toge Max G
die dritte Folge einer in Japan sehr beliebten Gebirgsrenn-
spiel-Serie verdffentlicht. Mit iber 50 Fahrzeugtypen — darun-
ter der S2000, Altezza RS 200 und R32 Skyline GT-R — diirfen
Sie bei Tag oder Nacht den Anstieg zum Gipfel nehmen. Ein
Story-Modus mit acht unterschiedlichen Charakteren ist eben-
so enthalten wie die Mdglichlkeit, im Tuning-Center die Winkel |
der Spoiler zu verstellen.

folgreiche Strategie-Rollenspiel Fire Emblem findet seine Fort-
setzung — und zwar auf der PlayStation. Fiir April hat ASCII die
Verdffentlichung der Emblem Saga angekiindigt, in der Sie in die
Legende um den Schwarzen Drachen und das Schwert des
Lichts eingreifen diirfen. Im Spiel kénnen Sie mehrere Truppen
gleichzeitig kommandieren. Deren Schlagkraft ist wiederum von
Faktoren wie Freundschaft und Liebe abhangig.

& Morbides Marchen In dem fantasievollen Rollenspiel Popo-
locrois Story Ilvon SCEI diirfen japanische Fans seit Januar die
Axt schwingen und wahrend der rundenbasierten Gefechte den

tendruck satte Treffer zu landen. Uberdies kann das Kampfver-
halten der einzelnen Charaktere vorher festgelegt werden.

JAP VERKAUFS-CHARTS it P

9. Dance Dance Revolution 2nd Mix Club Versmn Vol. 2 .Konami
10. Street Fighter EX2 Plus ....Capcom

Quelle: Famitsu, Japan §

uilly Gear

Harte Brocken und haari-
ge Attacken!

Das in Japan schon seit lange-
rem verfligbare 2D Beat-'em-Up
Guilty Gear wird Ende Méarz von
Virgin Interactive auch deutschen
Knochenbrechern zuganglich ge-
macht. Der bunte Titel wird in ei-
nem herrlichen Manga-Stil
prasentiert, bietet 13 Charak-
tere und einige aufsehenerre-
gende Spezialmandver. So be-

I STARPARADE Die Helden von
Guilty Gear kennen kein Erbarmen!

herrscht beispielsweise ein Recke die Technik, seine Opfer mit dem
Haar zu traktieren. Die ausgewogene Vorgehensweise der computer-
gesteuerten Priigelknaben, sehr flissige Animationen und ein pum-
pender Heavy-Metal-Soundtrack heben das Spiel aus der Masse
japanischer Beat-'em-Ups heraus und ebneten ihm den Weg nach
Deutschland. Genre-Fans reiben sich daher erfreut die Handkante. (fb)

| STOCI(HIEB Einige der gut animier-
ten Superhelden sind bewaffnet, an-
dere treten nur mit ihren Féusten an.

I STABILITATSPAKT Die Frame- Rate
lasst sich auch von solchen Super-
kombos nicht in die Knie zwingen.

Crisis Beat

Krisenmanagement
mit fliegenden
Féausten

Beat it! Bei Crisis Beat von
Bandai klopfen Sie sich
durch die Gange und Kaju-
ten eines Hochseeschiffes,
um ein Geiseldrama zu ei-
nem - zumindest flr die
Geiseln — unblutigen Ende zu
bringen. Der Titel stellt Ihnen vier
auRergewdhnliche Charaktere zur
\Wahl, mit denen Sie sich alleine
oder mit einem Mitspieler durch
die zumeist seitlich scrollenden
Szenarien vorkampfen. Die Ent-
wickler haben dem Spiel zwei
Rettungsringe zugewaorfen, damit
es nicht in der Masse vergleich-
barer Hau-Drauf-Produkte —zu
denken ist hier an Fighting Force
oder Final Fight — untergeht. So diirfen Sie zum Beispiel mit Julia Jeffer-
son, einem Model, das Wrestling-Griffe beherrscht, oder mit dem coolen
Keneth Kirova, der stets seine Hande in den Hosentaschen behélt und die
Gegner nur mit den FURen abarbeitet, antreten. Neben derart exotischen
Kampfstilen lasst auch das Lock-On-Feature aufhorchen. Beziehen Sie an
bestimmten Punkten die Umgebung in |hre Attacken mit ein, werden Sie
mit Bonusleben belohnt. Wenn Sie beispielsweise an einer gewissen Stel-
le einen Schurken gegen die Wand treten, |0st sich ein Rettungsboot und
begrébt weitere Ubeltater unter sich! Crisis Beat sollte zu Beginn des 2.

B RASANT Durch automatische Kamera-
wechsel wirkt das Geschehen dramatischer.

§ MODERN Dank polygonaler Figuren
gewinnt der 2D-Priigler an Plastizitat.

_ Quartals in Deutschland ber Virgin Interactive erhéltlich sein. (fb)



Front Mission 3

Futuristische Frontbegradlgung bei Square' Dle

Mechs kehren zuriick!

Kurz nach dem Weihnachts-
fest hat Square in Japan die
Wanzer - der Begriff um-
schreibt eine futuristische
Panzervariante, die sich mit
dem in Deutschland gelaufi-
geren Begriff des ,Mechs”
umschreiben lasst — ein wei-
teres Mal in die Schlacht ge-
worfen. In dem rundenba-
sierten Strategiespiel lotsen
Sie Mech-Symbole iber eine
taktische Karte. Kommt es
zur direkten Konfrontation,
wird auf eine Nahansicht
umgeblendet, in der Sie um-
herzischende Raketen und
geschmolzenes Metall be-
wundern durfen. Im Gegen-
satz zu den Vorgangern ha-
ben die Entwickler des Kon-
zerns, der in Deutschland vor
allem durch das Mega-Rol-
lenspiel Final Fantasy VIl seinen Bekanntheitsgrad steigern konnte,
den Anteil der Rollenspiel-Elemente drastisch erhdht. So sammeln
Sie zum Beispiel Erfahrungspunkte und kénnen bessere Ausristung
fir Ihren Wanzer kaufen. Ob auch Deutschland demnachst zur Wan-
zer-Kampfzone erklart wird, ist nicht bekannt. (fb)

Koudelka

Verhextes Abenteuer-
Rollenspiel von
Square-Splitter!

H ZIEH! Auf dieser taktischen Ubersichts-
karte bewegen Sie Inre Mech-Einheiten.

H BITTE RECHT BLECHERN Die Wanzer-
Ungetiime posieren fiir ein Gruppenfotol

Anfang Januar hat das erst
kirzlich ins Leben gerufene
Softwarehaus Sacnoth, das
von ehemaligen Square-
Mitarbeitern gegrindet
wurde, japanische Rollen-
spieler mit Koudelka in eine
mittelalterliche Atmosphére versetzt. Mit einem Abenteurer-Trio,
das sich aus einer jungen Hexe, einem Priester und einem
Schatzsucher zusammensetzt, durchstébern Sie im Jahre 1898
einen omindsen Klosterkomplex. Das seltsame Trio, dessen Zwis-
tigkeiten in witzigen Zwischensequenzen hervorgehoben werden,
muss nicht nur Rétsel I6sen, sondern in rundenbasierten Kampfen
diverse Monster-
arten auslo-
schen. Sacnoths
Einstandswerk
macht sich auf
vier CDs breit
und bietet eine
gelungene Hor-
ror-Atmosphére.
Bleibt abzuwar-
ten, wann sich
unerschrockene
Deutsche die
Kutte Uberstrei-
fen dirfen. (fb)

| HEISSE HEXE Die CG-anschensequen-
zen sind auf hdchstem Niveau.

| DII( MAUERN Im verwunschenen Kloster erwar-
ten Sie Rétsel in bester Resident-Evil-Tradition.

Silent Bomber

Bandai ldsst den Bombenleger von der Kette!

Eine Art Bomberman flr Erwachsene hat Bandai kiirz-
lich japanischen Spielern mit dem Actionspiel Silent
Bomber beschert. In der Rolle der lebenden Kampf-
maschine namens Utah besteht Ihr Auftrag darin,

das Flaggschiff der feindlichen Hornet-Armee weg-
zusprengen. Der Koloss ist natlrlich bis zur letzten
Luftschleuse voll gestopft mit intelligenten Elite-
Soldnern, die Sie mit Ihren Waffen einfrieren, aus-
saugen oder in einer Napalmwol-
ke verdampfen miissen. Besonde-
re Spezialitat dieser Zerstorungs-
orgie ist lhre Mdéglichkeit, Bom-

ben an Gegensténde
und Personal zu hef-
ten und diese dann
durch einen Druck
auf die Dreieck-Taste
zu ziinden. Da Bandai
besonderen Wert auf
eine herzhafte Dar-
stellung der unter-
schiedlichen Explo-

sionsarten gelegt hat,

kommt die Ahnlich-
keit zu dem Action-
Reilter Millennium
Soldier nicht von un-

gefahr. Anspruchsvol-

le Zwischensequen-
zen sowie ein Zwei-
Spieler-Battle-Modus
sollen das Schlacht-
fest weiter in der
Gunst von Actionfans
steigen lassen. Der
Titel wird noch im
ersten Quartal Uber
Virgin Interactive in
Deutschland erschei-
nen. (fb)

Titel Genre Release
ZULETZT ERSCHIENEN
Biohazard Gun Survivor Lightgun-Shooter 27. Januar
Beat Mania Append 5th Mix Musikspiel 27. Januar
FEBRUAR
Popolocrois Story Il Rollenspiel 2. Februar
Vagrant Story Action-Adventure 10. Februar
Strider 2 Action 24. Februar
Dragon Quest VIl Rollenspiel Ende Februar
MARZ
King of Fighters 2D-Beat-"'em-Up 23. Marz
Metal Slug X Action 30. Mérz
Jikkyou Golf Master 2000 Golf 30. Mérz

0§ BOMBIG Die Charakte-
re wurden von einem
bekannten japanischen
Designer entworfen.

IWUCH'I‘IG Die Entwmkler von Bandai smd stolz
auf die Fiille der grellen Explosionen.

I BLOSS WEG! Spezielle Ausweichmanéver erlau-
ben es Ihnen, feindlichem Feuerwerk zu entgehen.

JAP DAS ERSCHEINT DEMNACHST =
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Erfolgsmeldung zum Beginn des neu-
en Jahrtausends: Wie aktuelle Zahlen
belegen, konnte Sony Computer En-
tertainment America seine Stellung

_auf dem US-Markt nicht nur behaup-

ten, sondern sogar ausbauen!

So gelang es dem Unternehmen, in den USA wahrend der

~ Weihnachtsferien die eigenen Vorhersagen um 50% zu

{ibertreffen und einen Umsatz von 1,5 Milliarden Dollar ein-

‘zufahren. Im Dezember wurden sage und schreibe 15,1

Millionen‘ Software-Einheiten verkauft, womit die Verkaufe
fiir das Nintendo 64 um das Doppelte und die fir den

Dreamcast gar um den Faktor 10 Uberflligelt werden konn-

ten.'Uberdies half der Verkauf weiterer drei Millionen Play-
Stations SCEA, die 25-Millionen-Marke bei der Hardware zu

‘sprengen. Sie haben mit lhrer PlayStation also ein Gerét

vor lhrem Fernseher stehen, dessen Erfolg nach wie vor

~weltweit ungebrochen ist.

& No Limits Electronic Arts schraubt derzeit den fiinften Teil der erfolgrei- ]
_chen Need for Speed-Serie zusammen. Unter dem Titel Need for Speed:
No Limits, das im April erscheinen soll, diirfen Sie neue Porsche-, Ferrari-
und Lamborghini-Modelle iiber die Piste treten und im Karriere-Modus lhr
Konnen beweisen. Dort wirken sich Unfélle nicht nur auf das Aussehen,
sondern auch auf die Performance |hres Boliden aus.

& Dirk returns Der tapfere Ritter, mit dem Spielhallen-Veteranen schon vor
Jahren versuchten, die holde Daphne aus den Klauen eines Drachen zu
retten, feiert auf der PlayStation 2 seine Wiederkehr. Als Action-Adventure
wird Dragon’s Lair 30 derzeit von dem Entwickler Dragonstone erstellt.

& Heraufbeschworen THQ hat bestétigt, dass das Edel-Rollenspiel Sum- |
monerim Herbst nicht nur fiir PC, sondern auch fiir PlayStation 2 erschei-
nen wird. Das Mega-Projekt wird von der Firma Volition erstellt, die sich
mit den schwindelerregenden Action-Simulationen Descentund Descent:
Freespace einen Namen gemacht hat.

& Zusammenarbeit fortgesetzt Nach MTV Sports: Snowboarding setzt
THQ die Kooperation mit dem weltbekannten Musiksender fort. Noch im
Laufe dieses Jahres werden die sich selbst erklarenden Spiele MTV
Sports: Skateboarding und MTV Sports: BMX Racing erscheinen.

Genaue Verdffentlichungsdaten sind noch nicht bekannt.

1. TOMORROW NEVER DIES ..........ccoccvinnnnnniaens EA
2. NBA LIVE 2000 .. ; SrER
3. RESIDENT EVIL 3: NEMESIS.. ...CAPCOM
4. Tony Hawk's Pro:-Skater .......... SErmim, . i Activision
5. Spyrothe Dragon ..o B 1o AR SCEA
6. Crash Team RaCing....c......co..... St ivusvssesasnsevonnss SCEA
7. - Spyro 2 RIDHOS RAGEL: .. ccoouiiiuau,, T SCEA
T [ sy (o e o I O Activision
9. Tomb Raider: The Last Revelation. ..
10 GraniMursmo s sisue e e et S

Quelle: MCV, USA £

B LUFT-PIRAT Die Hochleistungs-Renn-

boote stiirmen mit gewagten, farben-
préachtigen Designs auf die PIayStatmn

| Hydro Thunder

Kraftstrotzendes Powerboat-Ren-
nen kommt auf die PlayStation!

Im Friihjahr startet Midway mit Hydro
Thunder ein effektgeladenes Schnell-
boot-Rennen auf der PlayStation. Der
Titel war zuvor auf der Dreamcast-Konsole erfolgreich und erfahrt nun
eine angemessene Umsetzung. Sie pfligen mit den Powerbooten
durch die Arktis, passieren eine griechische Inselkette oder machen
die Kanéle von Venedig unsicher. Auf den unterschiedlichen Kursen,
die mit Schanzen, Power-Ups und sogar Ostereiern gespickt sind,
dirfen Sie die Héllenpower der bunten Schnellboote voll auskosten.
Fir zusétzliche Aha-Effekte sollen nicht nur Abkitrzungen und Ge-
heimnisse, sondern auch einige Kuriositaten wie zum Beispiel kreu-
zende Ausflugschiffe oder eine Piratengaleone sorgen. Wenn die Dar-
stellung der Wasserphysik und die Spielgeschwindigkeit mit dem Hu-
mor mithalten kénnen, sollten Sie bald wie der Blitz (iber Fliisse und
offene Gewasser donnern. (fb)

-5 R
0 GESCHICHTE HAUTNAH Abseits des
gefahrlichen Arktis-Kurses diimpelt
ein groBes Kreuzfahrtschiff vorbei.

Rock the Rink

Rohe Gewalt auf rauem Eis!

§ WELLENBRECHER Mit den pfeil-
schnellen Powerbooten kappen Sie
selbst die hdchsten Wellenberge.

Eine Drei-gegen-
Drei-Party beim Eis-
hockey ist fir sich
alleine noch nichts
Ungewdhnliches.
Wenn allerdings der
Puck von einem
Show-Girl aufs Eis
gebracht wird, beim
Sturm auf den Goa-
lie auch Wrestling-
Griffe zum Einsatz
kommen und als
Belohnung fiir ge-
wonnene Partien
stahlverstarkte
Schlager winken,
dann kann es sich
nur um Rock the
Rink von Electronic
Arts handeln, das
im Frihjahr alle Vor-
zlige des Eisho-
ckeys augenzwin-
kernd heraus-
streicht. Dabei
orientiert sich das Gameplay stark an NFL Blitz von Midway. Der
fehlende Schiedsrichter, ibermenschliche Spezialfahigkeiten
und ein Party-Modus, an dem via Pad-Sharing bis zu acht Spieler
teilnehmen dlrfen, werden Eishockey-Fans in Verzlickung ver-
setzen. Denn wer hatte sich nicht schon einmal gewdinscht,
nach einer siegreichen Partie die Fahigkeit ,,Check harder” an-
stelle eines Pokals zu erhalten. (fb)

H SPORT IST MORD Der Finish-him-Schriftzug
macht deutlich, wie es um die Fairness bestellt ist.

 SPECIAL MOVE Erfolgreiche Spielziige werden
mit euphorischen Kommentaren gefeiert.



Vanishing Point

Fetzige Mischung aus Ridge Racer und Gran Turismo!
Acclaim driickt ab by B R
April mit dem Renn-
spiel Vanishing Point
gehorig auf die Tube!
Der Titel, dessen
Gameplay eine Mi-
schung aus Ridge Ra-
cerund Gran Turismo
bieten soll, wird mit
fotorealistischer 3D-
Grafik und absolute
realistischer Fahrphy-
sik Vollgas geben.
Auf insgesamt zwalf
Strecken, von denen
acht auch far Zwei-
Spieler-Spritztouren
bereit stehen, heizen
Sie Uber Rampen,
durch Tunnels und
enge Passagen. Sei-
nen Namen verdankt
das Spiel, das von
Clockwork Games
auf die Piste geho-
ben wird, dem Um-
stand, dass es vollig
ohne Pop-Up lauft und Sie immer ungestért bis zum Horizont blicken
lasst. Sobald uns eine spielbare Vorversion von Acclaim erreicht, wer-
den wir diese Anpreisungen griindlich fir Sie Gberpriifen. (fb)

Street Sk8er 2

Flottes Skaten auf kreativen Kursen!

Als Trittbrettfahrer lasst
sich das actionorien-
tierte Street Sk8er 2,
das nach Tony Hawk's
Pro Skater und Thra-
sher: Skate&Destroy
an den Start geht, kei-
nesfalls bezeichnen.
Denn Street Sk8er roll-
te weitaus frither (ber
die PlayStation und
Electronic Arts hat da-
rauf geachtet, dass bei

“dem im Mérz erschei-
nenden Nachfolger
nicht einem Herden-
trieb folgend die Tradi-
tion geopfert wird. Ei-
ne verbesserte Grafik-
engine, mehr und
grolere Kurse sowie
ein Zwei-Spieler-Split-
screen-Modus sollen
den Seriencharakter
aufrecht erhalten und
flotten SpaR bieten.
Fir An‘fénger ist eine
Steuermethode integ-
riert, dank derer die Tricks ohne groRe Verrenkungen ausgeldst werden
kénnen. Profis werden durch den ansprechenden Park-Editor und eine
schwierigere Steuerung dazu motiviert, sich die Schienbeinschlitzer umzu-
schnallen. (fb)

181869

B ERSCHUTTERND Acclaim verspricht gnadenlose
Gegner mit bed@ngstigender Intelligenz!

H GROSSE AUSWAHL Im Spiel finden sich unzihli-
ge —teils sehr vertraute — Fahrzeugtypen.

B SK8IN MOSKAU Sogar an die bekannten Zwie-
beltiirme haben die Park-Designer gedacht!

) o

B BASTELBOGEN In Street Sk8er 2 diirfen Sie erst-
mals lhre eigenen Parks zusammenstecken.

Army Men World War

Bis zum néchsten Krieg!

Wahrend die Army
Men erst in dieser
Ausgabe auf deut-
schem Boden mit
Army Men 3D und
Army Men Air
Attack Fufd fassen
konnten, tobt der
von 3D0 entfesselte
Krieg zwischen den
grinen und den
braunen Plastiksol-
daten in den USA
schon seit langerem
und soll noch im ers-
ten Quartal die
nachste Eskalations-
stufe erreichen.
Dann wird mit Army
Men World \War eine
noch realistischere
Variante des 3D-Ac-
tion-Scharmitzels
erscheinen, in der
Sie 25 Missionen
bewdltigen und Gber
sechs unterschied-
liche Terrain-Typen
robben missen. Zu
den Neuzugangen in
lhrem Arsenal zah-
len diesmal unter
anderem ein Zwil-
lings-Maschinenge-
wehr und ein Bajo-
nett, das Sie den
feindlichen Soldaten
in den Plastik-Ma-
gen rammen kén-
nen. (fb)

H AUSGEBOMBT Um die MG-Nester auszumerzen,
kéinnen Sie auch Luftunterstiitzung ordern.

B D-DAY Sie diirfen sogar mit Invasionstruppen an
den Kiisten des braunen Plastikreichs anlanden.

W STRASSENKAMPF Hier rduchern Sie den Gegner
vorzugsweise mit dem Flammenwerfer aus.

USA DAS ERSCHEINT DEMNACHST

11 Sl Genre Hersteller  Release
ZULETZT ERSCHIENEN
Chocobo Dungeons 2 Rollenspiel  Square/EA 11. Januar
NBA Shootout 2000 Basketball 989 Studios 19. Januar
Marvel vs Capcom 2D-Beat-'em-Up Capcom Januar
FEBRUAR {
Jackie Chan's Stuntmaster Action Midway Februar
Jojo’s Venture 2D-Beat-"em-Up Capcom Februar *
Misadv. of Tron Bonne Action Capcom Februar
MARZ
Deception Il Action Tecmo Mérz
Street Fighter EX2 Plus 30-Beat-'em-Up Capcom Mérz

e i

USA
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T hews L

Rayman 2: The Great Escape
Die lang erwartete Riickkehr des Ubi-Soft-Helden

Wahrend die PC- und Nintendo-64-Versionen von Rayman 2 schon er-
schienen sind, brauchen die Entwickler fir die PlayStation-Anpassung ih-
res 3D-Jump&Run-Tophits ein wenig langer. Obwohl uns nach wie vor kei-
ne spielbare Fassung erreicht hat, soll das Spiel bereits im Mérz in den L&-
den stehen. Wir hoffen, Ihnen schon in der ndchsten Ausgabe einen Test
prasentieren zu kénnen, denn sollte die PlayStation-Version ahnlich gelun-
gen wie die bisherigen Fassungen von Rayman 2 werden, dirfte auch hier
die 90%-Grenze genommen werden. Nicht zufallig hat die N64-Fassung in
unserem Schwestermagazin N-Zone satte 94% kassiert! (mp)

} DER COUNTDOWN LAUFT Die

Entwickler von Rayman 2 woilen
a auch auf der PlayStation ganz
% nach oben kommen!

Q mit
starken Lizenzen

Neue Rugrats- und Power-
Rangers-Spiele angekiindigt
Auch nach der Anktindigung von
Rugrats Studio Tour bleiben die klei-
nen Zeichentrick-Racker nicht ruhig.
Zeitlich passend zum Start des neuen
Kinofilms (US-Start im Herbst) plant I KEINE BA-
THQ die Veroffentlichung von Rugrats In BYPAUSE Die
Paris — um was fur eine Art von Spiel es ¢ Rugrats

sich dabei handelt, ist allerdings noch nicht bekannt. [
Auch eine weitere TV-Lizenz soll eher die jingere Kund-
schaft ansprechen: Power Rangers Lightspeed Rescue
bringt die trashige Actionserie fir Kinder und hoffnungs-
los jung Gebliebene in interaktiver Form auf den Bildschirm. Auch
hier konnen wir ansonsten leider kaum mit weiteren Infos oder gar
Screenshots aufwarten — spétestens beim Release des Titels im
Herbst wird sich herausstellen, wie die actionreiche Handlung der
Serie den Sprung auf die PlayStation (berstanden hat. (mp)

zur Ruhe.

The Flintstones Bedrock Bowling

Kurioses Urzeit-Bowling-Rennspiel von Ubi Soft

Eines muss man den Entwicklern von Bedrock Bowling lassen, Ideen
haben sie! Wo sonst kann man die Kontrolle tber Fred, Barney oder
Dino iibernehmen und beim Rasen durch Canyons oder Héhlen in
bester Rennspielmanier Bowling-Pins umfahren? Zwar prasentiert
sichder ungewéhnliche Mix ansonsten lediglich durchschnittlich und
kann auch steuerungstechnisch bislang nicht ganz Gberzeugen, aber
bis zum Release im April bleibt ja noch ein wenig Zeit. (mp)

1§ POOL-BOWLING Dieser abge-
schlossene Abschnittist trickreich.

Disney World Racing

Prominente Konkurrenz fiir Crash Team Racing!

ist ein Rennspiel der besonderen Art.

Nach dem tollen
Speed Freaks und dem
noch besseren Crash
Team Racing kénnen
sich Funracer-Fans auf
ginen weiteren Genre-
vertreter freuen: Die
Soul Reaver-Entwickler
Crystal Dynamics ha-
ben nicht nur einige
Disney-Charaktere zu
Fahrern, sondern
gleich ganze Attraktionen aus \Walt Disney World zu extravaganten Renn-
strecken in ihrem brandneuen Disney World Racing gemacht. Die PlaySta-
tion-Version soll bereits im Mérz erscheinen und einen Splitscreen-Modus
flir zwei Spieler bieten - leider scheint es derzeit, als wiirde der genrety-
pisch sehr wichtige Vier-Spieler-Splitscreen der Version fiir Segas Dream-
cast vorbehalten bleiben. Ansonsten macht das Spiel mit gelungener Grafik
einen guten Eindruck — wir sind gespannt auf die fertige Version! (mp)

in den Attraktionen von Walt Disney World statt.



+ 1 Jahr Garantie auf
alle Zubehér-Produkte
+ 7 Tage Rickgaberecht
(auBer bei Software, Biichern
& Action Figuren)
+ Bestellungen bis 15 Uhr
gehen noch am gleichen
Tag mit in die Post
+ Kostenloser Katalog
bei jeder Bestellung
+ Persdnliche Bestell-
iannahme von 08.30
"' bis 21.00 Uhr i
Sa. 08.30-14.00 Uhr
Vorbestellungen méglich
Ab 150,00 DM keine
Poriokosten (nur in D)

‘ - Parallel Port
= f. SCPH9002

- zum Anléten

Je Heft 14,80 DM (Alle in Deutsch)

Abe's Oddysee Kings Field

Alien Trilogy Legacy of Kain
Alundra Medi Evil

Alone in t.Dark 1-3 Men in Black
Ark of Time Nightmare Creat.
Atlantis Pax Corpus

g CHEATMODUL MIT IMPORTFUNKTION
I rifunk + einfach teck D he Anl

| R e ey e 1 OT O OT D V1

e + kompatibel zu allen Codes + kein Léten + MIT SPEZIALFUNKTION (100% Spiele-kompatibel)

i s s S el S b D e o oy ottt Sttt st il rchacbsstedi

Mit dlesem Buch Iosen Sle alle Probleme. Uber

TER

Bundesliga 2000 84,99 DM

Carmageddon* 79,99 DM
3000 neue Codes helfen Ihnen bei (fast) jedem i Rae Rally 44.99 DM
Spiel. Mit ausfuhrlicher Anleitung zum Bootmaster. Driver 88,99 DM
Final Fantasy 7 44,99 DM
Final Fantasy 8 99,99 DM |
FIFA Soccer 2000* 86,99 DM
Formel 1 99 88,99 DM
'S G-Police 2 79,99 DM
- neuste Version Gran Turismo 2* 89,99 DM
'N':':.Cp %/ ::l: 3l komplett in I GTA 2 89,99 DM
::-':t“:;" Killer Loop* 84,99 DM
- mit Cinch s Legacy of Kain 2: Soul Reaver 89,99 DM
Ausgang einfache Legend of Kartia 82,99 DM
L Medi Evil 44,99 DM
Mission Impossible* 89,99 DM
Need for Speed 4 89,99 DM
Rainbow Six* 89,99 DM
Resident Evil DC 44,99 DM
ResidentsBvil 3% 89,99 DM
Ridge Racer Type 4 .- 84,99 DM
Silent Hill - 88,99 DM
Speed Freaks* 82,99 DM
Spyrﬂ-lt orl ' <l DM
Sypllon |l]e[ 33,::‘)
Tekken 3 39,99 DM
Tomb Raider 4* 89,99 DM

V-Rally 2 82,99 DM
Wipeout 3 89,99 DM
X-Files 82,99 DM

un!gerat 494 99 DM

Controller 59,95 DM
Visual Memory 59,95 DM
Scart Kabel 49,95 DM
Vibration Pack 49,95 DM

Gex 3D & Rayman Turok 2
Granstream Saga Vandal Hearts
Hard Edge Wild Arms

Heart of Darkness Warhammer: DO
Guardians Crusade Zelda 64 |Guardians Crusade Zelda 64 uvm. |

LosunesnienER

Abe’s Exodus (19,95)
Com. & Cong. 142 (19,95)

-

yrant/Mr.X 3

T

Metal Gear Sol. (19,95)

Soul Reaver (19,95 DM)
Tekken 3 (24,80 DM)

Tomb Raider 1 (19,95)

Tomb Raider 2 (19,95)

Tomb Raider 3 (19,95)

Tomb Raider 4* (19,95)
Resident Evillkompl. (19,95)
X-Files (19,95 DM)

CDG MEDIA - STOTEROGGESTR. 36 -

Handleranfragen erwiinscht

:urhom:isRFll.a: +2 :ayzun&EGtixfb Keybourd - 59,85 DM
atman obin esident Evi T "
Blaze & Blade <o Arcade Stick 99,95:DM
g;::tel: of Fire 3 ::;:;:::I\::mn‘ RGB Kabel Em Mc Laren Wheel4] A2Y99]D M| Lenkrad 129,95 DM
Chron. o.t. Sword Syphon Filter ﬂﬂmm Master Drive 89/99]DM| Sonic Axrgﬁ!ﬂre &?9"?I?MDM
Clock Tower Tekken 1 & 2 & 3 GEDENN  X-Ploder Pro 19500 B ||| sega Rally 109,99 DM
il T PN MY : B Cybershock  EDEOEM [l e rekerlle | 2999 O
Dino Crisis* Tomb Raider 1 Scorpion Gun )00 Bleem 17,9199 D M) HOTD2 + Gun + " 149,99 DM
Excalibur Tomb Raider 2  |}lAvenger Gun EEOD Il X-Ploder Buch 2{,95@9 mm Get Bass + Angel 17%09.0M
Final Fantasy 7 Tomb Raider 3 Soul Calibur* 89,99 DM
Final Fantasy 8* Turok Red Dog ( 89,99 DM

Finol Fantasy 8* (24,95) % T e —— TV ->2,49 DM -> 99,00 DM .> 24,99 DM

Cool Boarders > 89,99 DM
Ready 2 Rumble * 99,99 DM
NBA 2000* 84,99 DM
Formula 1* 109,99 DM
Soul Calibur* 104,99 DM

EBEE

1MB Hiulle GB Deluxe RF Unit

William & Sherr;

Game Buster ODRloder Shockhammer
-> 89,99 DM -> 69,00 DM .> 79,99 DM
CD-5ony HilleCybershock P Movie Card
-=>499DM -> 5499 DM -> 99,00 DM
CD-Leerhille Game Station
-> 1,99 DM  .> 49,00 DM
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Jay Kuy:',,Die PlayStation 2
wird den Dreamcast minder-
wertig erscheinen lassen!”

Jay Kay, bestens bekannt als Jamiroquai-Sénger, ist
nicht nur ein echter Autonarr, sondern auch ein wah-
rer PlayStation-Freak. Wir unterhielten uns mit ihm
iiber seine Musik, Gran Turismo 2 und Sportwagen.

Ihr erstes Album Emergency on Planet Earth sorgte fiir eine neue Musik-
richtung — den Acid Jazz. Wie wiirden Sie unseren Lesern diesen Stil erkldren?
JAY KAY: Acid Jazz war ein Begriff, den man benutzt hat, um uns zu definieren, aber im
Endeffekt machen wir viel mehr als das und haben diese Stilrichtung Uberlebt. Wir ma-
chen lebendige, schlagzeuglastige Funk-Musik, die besonders gut riiberkommt, wenn wir
sie live spielen.

Sie mogen schane Autos. Wie viele besitzen Sie?
JAY KAY: Derzeit besitze ich acht. Meinen Ferrari liebe ich am meisten, aber der Aston
Martin DBS5 ist ein All-Time-Klassiker.

Fahren Sie sie auch oder ist es nur eine Sammlung?
JAY KAY: Nein, ich liebe es, sie zu fahren. Es ist meine Flucht, meine Freiheit.

Kennen Sie Gran Turismo 2?
JAY KAY: Natirlich, denn technisch gesehen ist Gran Turismo Z das realistischste Renn-
simulationsspiel, das es derzeit zu kaufen gibt. Anders als bei vergleichbaren Spielen
kann man seinen Wagen aufbauen und tunen, Teile hinzufiigen und auswechseln und so
den ultimativen Boliden erschaffen.

Was halten Sie von der Fortsetzung?
JAY KAY: Nun, es gibt mehr Wagenmodelle, aus denen man wéhlen kann. Das erste

Info AKTUELLE MUSIK-NEUHEITEN

' The Screen Behind the Mirror

| Wahrend seine Erfolge mit Popstars wie Sandra, Mati Special ader zu-
A1 jetzt Andru Donalds eher belachelt wurden, kam Michael Cretu mit dem
semenen annnym gestaneten Projekt Enigma” zu echtem Ruhm. Das vierte Album kann die
nohen Enwartungen jedoch nicht erfilllen. Lediglich die erste Single-Auskopplung , Gravity 0f
Love" ragt aus dem fast immer gleich klingenden Einheitssound heraus. Schade!

Anspieltip: ,Gravity Of Love”, , Modern Crusaders”
Gesamtspielzeit: 43:32 Minuten, 11 Songs

Urteil: Gl  CZmaiill  GEiaiill

B COLIN VEARNCOMBE'
The Accused

Wer ist Colin Vearncombe? Die Frage ist berecht;gt denn unter
- I diesem Namen ist der scheue Brite nur den Wenigsten bekannt.
Zur echten Berﬂhmthelt waurde er Ende der 80er-Jahre unter dem Namen ,Black” mit
dem Klassiker ,Wonderful Life”. Nachdem die letzten Black-Alben wie Blei in den Re-
qgalen lagen, gelingt ihm nun mit seinem echten Namen ein erfrischender Neuanfang.

Anspieltip: ,Sleeper”, ,Number One”
Gesamispielzeit 42 34 Minuten 1[3 Songs

| Urteil: Gl CXwill GEmN G

Gran Turismo hatte in erster Linie japanische Fabrikate und dazu ein paar Boli-
den von Aston Martin oder TVR. Bei GT 2 ist die Bandbreite wesentlich haher. Es gibt
2. B. mehr Modelle von Mercedes und Porsche.

Denken Sie als Auto-Spezialist, dass Gran Turismo Zrealistisch ist?
JAY KAY: Meiner Meinung nach ist das Spiel sehr realistisch. Durch die Art, in der die
Autos auf der Strecke liegen, kommt man sich vor, als wiirde man in einem sitzen.

Wie viele Konsolen haben Sie und welche?
JAY KAY: Ich besitze eine PlayStation, aber ich werde mich als Erster in die Schlange
einreihen, wenn die PlayStation-2-Konsole verdffentlicht wird. Sie wird den Dreamcast
absolut minderwertig erscheinen lassen. Sie ist abwartskompatibel, daher kann man sei-
ne alten Lieblingsspiele darauf zacken. Zudem kann man sie als DVD-Player nutzen und im
Internet surfen. Vielleicht lasse ich mir eine in mein Auto einbauen.

Wie heiBen denn lhre Lieblingsspiele?
JAY KAY: Wip3out, Crash Team Racing, Formel 199, Speed Freaks, Gran Turismo und
Ridge Racer Type 4.

1 TO0 YOUNG TO DIE
Jay Kay, der Sénger
von Jamiroquai, hat
bereits den Titel-
song zum PlaySta-
tion-Spiel Speed
Freaks geschrieben!

Spielen Sie Tanzspiele wie
Bust-a-Groove? ‘
JAY KAY: Nein.

Was halten Sie von den
neuen Technologien und Mul-
timedia?

JAY KAY: Darin steckt ein enormes ¢
Potenzial, sowohl zum Guten als
auch zum Schlechten hin. Nichts
kann die Menschheit oder die
menschliche Interaktion er-
setzen.

Vielen Dank
fiir das interes-
sante Ge-
sprach.

- MOBY

Play

Kaum ein Musiker hat seinen Stil haufiger gewechselt als Moby. Zu Be-
. ' ginn seiner Karriere war er dank der Twin-Peaks-Hymne ,,Go!" ein wah-

rer Techno Gott, zwischendurch versuchte er sich sogar als waschechter Punk-Musiker. Das |

jiingste (bereits einige Monate alte] Album bietet gleich 17 faszinierende Songs aus den un- :

terschiedlichsten Musikrichtungen. Besonders ragt der Hit ,Why does my heart ...” heraus!.

Anspieltip: \Why does my heart..”, , Thy sky is broken”
Gesamtspielzeit: 63:12 Minuten, 18 Songs

Urteil: (Eranill  CBahill CEall (Pt

_VIVI D
Sundown to Sunrise ‘
Mit ihrem ersten Album (Go/) gelang der Gottinger Pop-Rock-Com-
bo ,Vivid" ein grandioser Einstieg in das Musik-Geschaft, sogar ei-
ne Auszeichnung als beste Newcomer-Band wurden ihnen zuteil. Leider schafften sie
gs mit dem zweiten Album bislang nicht, an diesen Erfolg anzukniipfen, obgleich da-
rauf mit Songs wie ,Is it worth it” oder Off we go” echte Perlen vertreten sind.

Anspieltip: ,Nice Day", ,0ff we go”
Gesamtspielzeit: 49:13 Minuten, 11 Songs

5x PSZ = Spitzenklasse! 4x PSZ = Gelungen 3x PSZ = FUr Fans 2x PSZ = Schwach 1x PSZ = Katastrophe
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SMACKDOWN

}l Genre: Wrestling | Spieler: 1-4 | Hersteller: THQ | Internet: www.thq.de |

Nach unserem groRen Preview sind Wrestlingfans
hellhdrig geworden - blitzschnell stiirmte WWF
Smackdown unsere Most-Wanted-Charts! Wir haben
weitere Infos und Bilder zur kommen-

den Wrestling-Referenz fiir Sie! o=

B DETAILGETREU Die Darstellung von Gesichtern
ist den Entwicklern sehr gut gelungen.

R T Vg 00

UL IS WWF Smackdown

B THE PEOPLE'S ELBOW The Rocks Spezialitat wird
gewohnt theatralisch in Szene gesetzt.

Wrestlingspiele wagt sich THQ nun nach eini-

ange genug mussten Wrestling-Fans auf ei-
Lﬂe Verdffentlichung eines weiteren Toukon
Retsuden-Spiels in Deutschland warten. Hatte
Activision seinerzeit noch den ersten Teil stark
Uberarbeitet als Power Move Pro Wrestling ins
Programm genommen, blieben die Nachfolger
und Ableger der Serie ansonsten den ja-
panischen Spielern vorbe-
halten. Befligelt vom
weltweiten Erfolg
der eigenen
Nintendo-
64-

P

Chris Jericho {iberzeugt in der
| World Wrestling Federation als
Athlet wie auch als Entertainer.

gem Zogern an eine Anpassung der Serie an
die Anspriiche amerikanischer und europai-
scher Fans. Auf Basis des Gameplays der letz-
ten Toukon Retsuden-Teile und unter Einbezie-
hung von THQs neuer WWF-Lizenz schufen
die Entwickler von Yuke's ein weitgehend neu-
es Spiel, das in Sachen Featurevielfalt selbst
den hoch gelobten japanischen Originalen
davoneilt.

Der lange Weg ans Ziel
Wie es sich mittlerweile fir ein ansténdiges
Wrestlingspiel gehort, bietet auch WIWF
Smackdown einen langfristig ausgelegten
Modus fur Einzelspigler, bei dem Sie sich
langsam die Karriereleiter der WWF
hinaufkampfen. Das Besondere an
diesem Modus ist die bislang ein-
malige Einbindung der fir die TV-
Shows mittlerweile so typischen
Story-Elemente. So kann es pas-
sieren, dass lhnen nach einem
Match auf dem Weg aus der
Halle jemand anderes begeg-
net und Ihnen ein Bindnis an-
bietet — oder aber Sie wer-
den von |hrem Erzfeind hin-
terricks Uberfallen. Je nach
Situation haben Sie die
Wahl, wie Sie vorgehen
wollen, was den Verlauf
lhrer Karriere bedeutend
verandern kann. Angeb-
lich satte 400 solcher
Szenen, die jeweils mit
Gesprachen via Textein-
blendungen (nicht wie

\




ursprlnglich berichtet Sprachausgabe!) zu-

sammenhangen, haben die Entwickler vorbe-

reitet, um den Wrestlingzirkus nicht allzu
schnell langweilig werden zu lassen. WWF-
Youngster Christian zeigte sich fasziniert von
diesem Feature: ,Als Nachstes wird man
wahrscheinlich auch noch Interviews fiihren
kénnen! Die Grenzen zwischen dem Spielen
einer Smackdown-Saison und der Realitat
verschwimmen langsam.”

Optionen im Uberfluss

Auch an Spielmodi haben die Entwickler
nicht gespart: Einzel-, Tag-Team-Matches,
Royal Rumble, Survivor Series, Battle Royal,
Handicap-, Stahlkafig-Matches, King Of The
Ring, Hardcore-, Falls-Count-Anywhere-, Sur-
vival- oder |-Quit-Matches stehen zur Wahl.
Besonders spaRig klingt die Méglichkeit, ei-
nen speziellen Referee einzusetzen, der
dann von einem weiteren Spieler gesteuert
wird. Dieser kann.in gewissem MaRe in die
Matches eingreifen oder sich je nach Laune
parteiisch verhalten — etwa beim Pinversuch
des einen Wrestlers schneller zéhlen als
beim anderen.

Superstars selbst gemacht

Falls ihnen die 30 WWF-Muskelpakete nicht
ausreichen, kénnen Sie mit dem umfangrei-
chen Editor jederzeit fir Nachschub sorgen.
Hierbei kénnen Sie natirlich auch die Outfits

der bereits fertigen Superstars ganz oder teil-

weise Ubernehmen. Neben duRerlich wichti-
gen Punkten wie Kleidung, Kérpergréfe und
Gewicht kénnen Sie hier knapp 40 Moves

einzeln auswahlen, um lhren Schitzling lhrer

p——

i TOLLE TECHNIK N:cht nur der Superplex, auch
die Darstellung der Halle ist sehr gut gelungen.

B NAHAUFNAHME Bei dieser seltenen Kameraeinstellung kénnen Sie den ho-
hen Detailreichtum der Wrestlermodelle genau betrachten.

Info DER WRESTLER-EDITOR
Wie es sich spatestens seit WWF Warzone fiir ein
anstandiges Wrestling-Spiel gehdrt, bietet auch
WWF Smackdown einen umfangreichen Editor, mit
dem Sie eigene Superstars entwerfen oder |hre feh-
lenden Favoriten méglichst originalgetreu nachbil-
den konnen. Gut 40 individuell zuweisbare Moves
sorgen dabei dafir, dass Ihre Kreationen maglichst
TV-getreu austeilen konnen. Bei der Gestaltung der
Qutfits konnen Sie natlrlich auf die bereits vorhan-
denen Sachen zurlickgreifen. Interessant ist die Re-
gulierung von KérpergroBe und Gewicht per Schie-
beregler — bisher waren einige vorgegebene Grund-
typen dblich.

& SELECT

APPEARANCE & CANCEL

B WRESTLER NACH WUNSCH Mittels Schiebereg-

lern veréndern Sie KérpergriBe und Gewicht.

Wunschvorstellung méglichst nahe zu brin-
gen. Je nach gewahltem Kampfstil werden
Sie dabei tbrigens nur auf eine entsprechen-
de Auswahl an
Moves zugrei-
fen kénnen.
Falls Sie ihn
nicht nur selbst
steuern wollen,
konnen Sie
auch das Verhal-
ten des Compu-
ters fUr diesen
Wrestler je nach
Situation beein-
flussen.

Einfache Steuerung trotz vieler
Moves

Obwohl die Movepaletten der Wrestler de-
nen der Konkurrenz in nichts nachstehen, ist

N FLOTTER VIERER Per Multitap kﬁnnen bis zu vier
Spieler gleichzeitig am Match teilnehmen.

il

»Die Grenzen zwischen
dem Spielen einer
Smackdown-Saison und
der Realitiat verschwim-

men langsam!“
Christian, WWF-Superstar

die Steuerung wesentlich intuitiver und
schneller erlernt als etwa bei Acclaims Titeln
wie WWF Attitude — bei WWF Smackdown
entfallt das um-
standliche Auswen-
diglernen von
Movelisten! Mit
nur vier Aktionsta-
sten haben Sie die
wichtigsten Aktio-
nen im Griff. Je
nach Erschopfungs-
zustand des Geg-
ners fuhren Sie ent-
sprechende Moves
aus, eine zusatzliche Anzeige informiert Sie
Uber die Verfligbarkeit von Trademark- und Fi-
nishingmoves. Ein umfangreiches Kontersy-
stem soll das Auskontern und Umdrehen
zahlreicher Moves ermdglichen und fiir einen
dynamischen Spielablauf sorgen. Uberdies»

I HIGH-RISK- MAI\IEUVER Chrlstlan trifft hier punkt-
genau mit einem Dropkick vom obersten Seil.

_ Hardcore Hoily
ooy EE

B WMIT ALLEN MITTELN Wo Hardcore Holly auftaucht, diirfen illegale Gegen-
sténde wie dieser riesige Miilleimer natiirlich nicht fehlen.

Angespielt Spieletitel

PLAYSTATION ZONE 03/2000



INT L JCUE WWF Smackdown
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Ahnlich wie beim diesbeziiglichen Vorreiter WCW Mayhem gehen die Schidgereien bei WWF Smackdown auch auBerhalb des Rings und der Arenen weiter. Ob in einem
Umkleideraum, einer Kiiche oder einer Garage — den WWF-Superstars ist jeder Ort recht, um sich gegenseitig mal ordentlich die Meinung zu sagen. Je nach Ort des Ge-
schehens stehen Ihnen hierfiir allerlei verschiedene Gegenstande wie etwa eine Schaufel oder ein Milleimer zur Verfiigung, die sich prima als Waffe missbrauchen lassen.

0 ROTLICHT-EFFEKTE Bei dieser kernigen Rangelei im Parkhaus kénnen Sie
an Steve Blackman sehr gut das Lightsourcing erkennen.

[The Rock

§-Mark_Henry

B HARTE ACTION Al Snow verpasst dem Big Bossman einen Bulldog auf den
harten Betonboden. Beachten Sie das detaillierte Gesicht!

 DAS GING INS AUGE! Auch ohne illegale Gegensténde wird's manchmal
unfair: The Rock verpasst Mankind in der Kiiche einen fiesen Augenkratzer.

[ STREET-FIGHTER Mark Henry und Bradshaw tragen ihren Streit auBerhalb
der Arena aus. Beachten Sie die detaillierten Texturen auf den Outfits!

»sollen Double-Team-Moves starker als je-
mals zuvor in einem Spiel ins Gameplay im-
plementiert werden. So wollen die Entwick-
ler etwa noch den Dudley-Death-Drop ein-
bauen. Das Verlassen der Arena verleiht dem
Gameplay eine neue Dimension, denn wenn
Sie erstmal im Backstage-Bereich angekom-
men sind, konnen Sie sich fir eine von meh-
reren TUren entscheiden und sich dement-
sprechend in der Tiefgarage oder der Cafete-
ria (siehe Extrakasten) weiter mit lhrem Geg-
ner herumschlagen.

 TIEFSCHLAG! Nach diesem gemeinen Angriff
von Chyna geht Vince McMahon zu Boden.

Grafisch der Konkurrenz voraus
Mag es auch auf den Screenshats nicht so
sehr riberkommen — zusammen mit den
hervorragenden Animationen lasst WWF
Smackdown optisch die Konkurrenz ganz
schon alt aussehen. Vergessen Sie die ha-
keligen Bewegungen der WWF Attitude-
Athleten und die grobschlachtige Darstel-
lung einiger WCW Mayhem-Kampfer -
WWF Smackdown wirkt grafisch wie aus
einem Guss. Grafikblitzer an den Gelenk-
ibergéngen und Clippingfehler beim Grei-
fen der Wrestler ineinander halten sich er-
freulich in Grenzen und kommen der guten
Kollisionsabfrage und Steuerung zugute.
Auch die Darstellung der Umgebung und
des Publikums ist bemerkenswert gut ge-
lungen und hebt den Titel klar Gber ver-
gleichbare Produkte. Insgesamt kénnen wir
das Eintrudeln der Testversion in der Redak-
tion kaum noch erwarten - sollte WWF
Smackdown die geweckten Erwartungen
erflillen, werden es nachfolgende Wrest-
lingspiele jedenfalls sehr schwer haben!
Michael Pruchnicki

(AN i

Hervorragende Grafik, ausgereiftes Gameplay und
massig Optionen — WWF Smackdown schickt sich an,
die PlayStation-Wrestling-Welt im Sturm zu erobern! |
Besonderer Pluspunkt sind die diversen Stages auBer- |
halb des Rings. Dort kénnen Sie Ihre Herausforderer
sogar mit Einkaufswagen maltrétieren!

% [ WWEF Smackdown
__ Genre RUIGHUTT

Spieler RE

Schwleﬂg eitsgrad WELENL]]

____ Save Game B

Analog/Dual Shock BEVE]
(CITIEN 30+ Wrestler

W5 ca. DM 99,-

Hersteller RGN
= ALY Yuke's
B G ELEE Nicht bekannt
Handbuch/Spiel M#ELIER
CEIEECEE April 2000
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18 waffenstarrende 70ies-Scilitten und futuristische Gefdnrte

10 komplett zerstorbare Kampfschaupldtze
Morphende Power-Ups & abgedrente Angriffskombos
Individuell aufriistbare Fanrzeuge

Neue, brandihei3e Melrspieler-Optionen
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Seit kurzem ist es amt-
lich: Gabe Logan kehrt
in einer Fortsetzung des
Spionagehits Syphon
Filter zuriick auf die
Playstation. Syphon
Filter 2 wird groBer,
schoner und todlicher
als der Vorganger und
wartet auBerdem mit
einigen handfesten
Uberraschungen auf ...

f;ans des QOriginals werden sich besonders
! ber folgende Neuigkeit freuen: Lian
Xing, Logans ansprechende Partnerin aus
dem ersten Teil, wird in dem fir Méarz in den
USA angeklindigten Nachfolger wieder mit
von der Partie sein — und zwar als spielbarer
Charakter! Acht der insgesamt mehr als 20
neuen Levels gilt es in ihrer Rolle zu beste-
hen — so viel sei vorweg verraten — doch

der Reihe nach ... Pl

In Syphon Filter 2 kehren Sie
zuriick in die Rolle des Su- /4
peragenten Gabe Logan

und werden gleich zu

Beginn mit einer un-

angenehmen Situa- !

tion konfrontiert.

Logan und seine

Partnerin Xing wer-

den eines Verbre-

chens bezichtigt,

welches sie natlr-

lich nicht begangen

haben. An Ihnen liegt es nun,

die Unschuld der beiden Agenten

zu beweisen und ,.nebenbei” zu verhindern,
dass das tédliche Syphonfilter-Virus an eine
terroristische Nation verkauft wird. Im Laufe
des Spiels weitet sich die Verschwoérung aus
und flihrt in hochste Regierungskreise. Sie
wurden gewarnt! Die viel versprechende
Handlung verschldgt den tapferen Agenten
an die verschiedensten Schauplatze. So fihrt
die Jagd unter anderem durch die StraRen
Moskaus bis hin zum Syphonfilter-Ver-
suchslabor des Geheimdienstes. Die
Entwickler versprechen drei funda-

mental verschiedene Spielabschnitte

mit insgesamt Uber 20 Missionen.

Auch die Gegner sollen sich innerhalb

der Missionen stark unterscheiden.

Neben dem Ublichen Kanonenfutter
erwarten Sie Soldaten diverser
Spezialeinheiten, geheimnis-

volle gegnerische Geheim-

agenten und natlr-

lich einige
hochkarati-
ge End-
gegner.




HEALTH
TARGET

; I :
Um den diversen Bosewichtern angemes-
sen entgegentreten zu konnen, bedarf es
natlirlich der entsprechenden Ausstattung.
Hatten die Entwickler den Agenten schon
im ersten Teil gut ausgestattet, so legen sie
in der Fortsetzung noch einmal kréaftig zu.
Dem Spieler steht in Syphon Filter 2 ein Ar-
senal von 25 (1) verschiedenen Waffen zur
Verfligung, die es den jeweiligen Missions-
anforderungen entsprechend einzusetzen
gilt. Wie
schon
im

g ! Schliipfen Sie im zweiten Teil nun
auch aktiv in die Rolle von Xian Ling.

ersten Teil ist vorsichtiges Vorgehen der
Schlissel zum Erfolg. Eine volle Salve aus
Ihrer M-16 mag zwar ein befriedigendes Ge-
fuhl erzeugen, in der Regel ist aber ein ge-
zielter Schuss aus der 9mm-Pistole mit
Schallddampfer der empfehlenswertere Weg
zum Ziel. Fans ausgefallener Kampfmittel
durfen sich auRerdem unter anderem auf
den Einsatz eines Kampfmessers, eines
Flammenwerfers, eines Nachtsichtgewehrs
und, man lese und staune, einer Armbrust
freuen.

Nach den ersten Informationen
zu urteilen wird das Gameplay
aufder den erwdhnten Erweite-
rungen im Umfang keine wirk-
lich dramatischen Anderungen
zum Vorgénger zeigen. Syphon Fil-
ter 2 setzt erneut auf bewahrte
& Stealth-Action a la Metal Gear Solid,
¥ kombiniert mit Elementen typischer 3D-
Action-Adventures — Tomb Raider lasst
schon griRen. Gabe Logan schiel3t,

& kriecht, rennt, klettert und hangelt sich in

bewsahrter Manier durch hoffentlich genauso
abwechslungsreiche Missionen, wie sie den
ersten Teil auszeichneten. Der dauernde
Vergleich mit dem Vorgénger sollte hier
nicht unbedingt als Kritik verstanden wer-
den, immerhin belegte das Original seiner-
zeit Platz 2 unserer Lesercharts. Syphon Fil-
ter Uberzeugte durch flissiges und spannen-
des Gameplay, dichte Atmospha-
re und eine technisch ein-
wandfreie Spielumgebung
(abgesehen von der
haarstrdubend schlech-
ten deutschsprachigen
Vertonung). Mit Sy-
phon Filter 2 erwartet
uns eine in Umfang
und Qualitat verbesser-
te Neuauflage des Ori-
ginals. Apropos verbes-
serte Qualitat: Die Entwick-
ler versprechen weit rei-
chende kosmetische Korrek-
turen der grafischen Darstel-
lung. So sollen die Waffeneffek-
te und Explosionen deutlich spek-
takularer ausfallen als beim Vorgén-
ger. AufRerdem wird an atmosphari-

schen Spielereien wie sichtbarem kaltem » 4

solite man sich nie so offen présentieren.

HRALTH
| TArmET
| e

| paANsER

POTEH GEUE Syphon Filter 2

Ist man auf sich allein gestellt,

¢ ez
\LL Actionreiche Zwischensequenzen
dichte Atmosphére im Spiel.

| Bei 989 Studios und Eidetic
sitzen die kreativen Kdpfe hinter Syphon Filter
Hinter der Entwicklung der Syphon-Filter-Serie
stecken gleich zwei Studios. Produziert werden die
Spionagebenteuer von Sonys Subdivision 989 Studi-
os in Kalifornien. 989 sollte vor allem Fans amerika-
nischer Sportspiele ein Begriff sein, stehen sie doch
fiir illustre Namen wie die NFL Game Day-Serie. Aber
auch Spiele wie Twisted Metal, Bust A Groove oder
das enorm erfolgreiche Online-Rollenspiel EverQuest
fiir den PC gehen auf ihr Konto. Die Hauptverantwor-
tung fiir die eigentliche Entwicklung der Syphon Fil-
ter-Spiele liegt jedoch in den Handen einer kleinen

L Firma in Oregon; Eidetic Inc. nennen sich die Kopfe
M hinter Gabe Logan & Co, haben sich bisher aus-

schlieRlich der Entwicklung der Syphon Filter-Spiele ge-
widmet und hierbei zweifellos ganze Arbeit geleistet.
Mehr Informationen finden Sie im Internet unter:
http://www.989studios.com

http://www_ eidetic.com
http://playstation-europe.com
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Info ANLEGEN, ZIELEN, SCHIESSEN

Ein guter Geheimagent schie®t aus allen Lagen. Selten ist diese alte Weisheit in einem Spiel so gut umgesetzt
worden wie bei Syphon Filter. Der Nachfolger baut auf dieser Tugend auf und bietet Ihnen erneut verschiedene
Zielmodi, um Ihre vielféltigen Gegner ins Visier zu nehmen. Das richtige Zielen in der richtigen Situation trédgt ent-
scheidend zum Uberleben kniffliger Missionen bei. AuRerdem kann es eine Menge Munition sparen. Wir stellen
lhnen im Zusammenhang mit der Ankiindigung von Syphon Filter 2 die vier Zielmodi vor, die Gabe Logan in seinen
Abenteuern zur Verfiigung stehen. Erfahrenen Agenten aus dem ersten Teil mag es als Gedachtnisauffrischung
dienen, Neulingen macht es sicherlich Appetit auf den fiir Mérz angekiindigten Spionagehit.

PayrEsuNE

HEAD SHOT

B MANUELL Erlaubt gezielte Kopfschiisse und ist
vor allem bei den Stealth-Einsétzen unerlésslich.

¥ DRAUFHALTEN Ungezieltes SchieRen ist selten
ratsam, da es zuviel Munition verschlingt

DANGER

B ZIELLAUFSCHALTUNG Spart Munition und sorgt

E § SCHARFSCHUTZE Schalten Sie Gegner aus, be-
fiir Ubersicht in den meisten Standardsituationen.  vor sie Ihnen gefahrlich werden kénnen.

Packende Zweikdmpfe

Der ultimative Test Ihrér_F'ajhigkeiteﬁiéilisﬂ
Spezialagent erwartet Sie im neuartigen

» Atem und realistischen Licht- und Schat-
teneffekten in Echtzeit gearbeitet, um diese
noch wirkungsvoller zu gestalten als im er-

sten Teil. Neben der Optik soll auch der
Grad der Interaktion mit der Spielumgebung
zunehmen. Konnte Logan im ersten Teil
schon nach Herzenslust Glas zerschmettern

Zwei-Spieler-Modus. Neben den beiden Pro-
tagonisten Gabe Logan und Lian Xing kon-
nen Sie hier unter einer Fllle weiterer Cha-
raktere wahlen, die Sie in 20 unterschied-

und sich mit lich gestalte-
sy »Oyphon Filter 2 setzt auf ' veren
cenwanden  (ljie konsequente Weiter- wianilihe
verewigen, so Y - egner ins
ewartencen - €MtWicklung des bewahr- reifunren
gestressten ~ s s s ' kénnen. Uber
Agentsr diss: ten Spielprinzips.” genaue De-
mal Nettigkei- tails zum

ten wie halsbrecherische Spriinge auf fah-
rende Autos. Aufserdem soll eine verbesser-
te Skript-Technologie flir mehr Kommunikati-
on zwischen den Charakteren und somit fur
eine dichtere Atmosphére im Spiel sorgen.

B NAHKAMPF Das Messer titet leise und leistet
bei Infiltrationseinsétzen unersetzliche Dienste.

Spielablauf im Mehrspieler-Modus schwei-
gen sich die Entwickler bisher hartnéckig

aus, man darf aber definitiv gespannt sein.
Hélt Syphon Filter 2, was es verspricht, er-
wartet uns ein weiterer Hit aus dem Hause

B AKROBATIK Agenten sind bei solchen Aktionen
leider selten durch ein Seil gesichert.

§ GNADENSCHUSS Der Herr am Boden bereut es
wohl, sich mit Gabe Logan angelegt zu haben.

B ALLEIN GEGEN ALLE Logan muss sich im zweiten
Teil auch gegen die eigenen Leute verteidigen.

989 Studios. Die Fortsetzung wird sicherlich
keine spielerische Revolution, dazu ist die
Zeitspanne zwischen dem Erscheinen des
Originals und dem angekiindigten zweiten
Teil einfach zu kurz. Aber wen stort das,
wenn wir mehr von dem bekommen, was
uns bereits bei Syphon Filter begeistert hat
und dies noch dazu mit einigen viel verspre-
chenden Neuerungen angereichert wird?
Sollte man sich dieses Mal dann auch noch
ein wenig mehr Mihe bei der deutschen
Umsetzung geben, dann diirfte einer 90er-
Wertung flr Syphon Filter 2 nichts mehr im
Wege stehen.

André Horn

Mit Syphon Filter 2 erwartet Sie ein hitverdéchtiges
neues Spionageabenteuer. Der erste Eindruck 1sst auf
eine konsequente Weiterentwicklung des bewéahrten
Spielprinzips hoffen. Freuen Sie sich auf zwei spielbare
Charaktere und eine Fiille abwechslungsreicher Missio-
nen auf zwei CDs. Besonders gespannt sind wir hier in
der Redaktion auf den Mehrspieler-Modus, der hoffent- |
lich fir die Extraportion Spielspal sorgen wird. :

I
i
|

I
|
|
;
I
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{18 Syphon Filter 2
Action-Adventure
4 Spieler Bk
Schwierigkeitsgrad 11714
Save Game ]
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(6N 20+
BN (- ca. DM 99,-
_ Hersteller RESRSULIGE
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B QREIVELEE Nicht bekannt
LELCLITTE RN Dt./dt. Texte, dt. Sprache
GEIGEIN Marz 2000 (USA)

EINSCHATZUNG [gm o




DER GROSSTE FUHRPARK DER WELT.

Starten Sie die Motoren und sichern Sie sich die Pole Position
in der besten Rennsimulation aller Zeiten. Mit mehr als 500 Fahr-
zeugen von 34 deutschen sowie internationalen Herstellern.
Uber 20 Strecken inklusive Rallye-Wetthewerh. 60 unterschied-
liche Lizenzpriifungen und virtuelle Werkstatt mit endlosen
Tuningmiglichkeiten.

612 definiert die Messlatte im Rennspiel-Genre neu. ..
10 von 10 Punkten.” (OPM 02/2000)

PlayStation-Powerline: 0190/578578 (1,21 DM/Min.)
www.playstation.de/gt2
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Spielsituationen wie diese Das Gamedesign Sie kdnnen die Schlachten
hier kennt man aus dem Action-Adventure. lehnt sich an alte, interne Klassiker an. auch zusammen mit einem Partner angehen.

STAR WARS EPISODE I:
JEDI POWER BATTLES

[IGenre: Action I Spieler: 1.2 | Hersteller: LucasArts ll Internet: www.lucasarts.com Das Action-Adventure
zum aktuellen Star-Wars-
Film konnte nicht so
recht iiberzeugen, aber
LucasArts gibt nicht auf.
Mit einem abwechs-
lungsreichen Action-Titel
will man die Gunst der
Kunden und der Kritiker
zuriickgewinnen.

assen wir zunachst Joel Dreskin, Produkt-

Vermarktungsmanager bei Lucas Arts, zu
Wort kommen: ,, Jedi Power Battles ist ein
schnelles Action-Spiel im Arcade-Stil, das von
klassischen LucasArts-Titeln wie Super Star
Wars inspiriert wurde. Das Spiel wirft den
Spieler direkt ins kalte Wasser. Der Schliissel
zum Uberleben sind die blitzschnellen Reflexe
eines echten Jedis und der versierte Umgang
mit dem Lichtschwert.” Auf dieser Pramisse
basiert der neueste Versuch, authentisches
Star Wars-Flair mit ansprechendem Gameplay
zu vermengen. Zur Konzeptverfeinerung wer-
den zudem zahlreiche Elemente eines reinras-
sigen Beat ‘'em Up in das Spiel eingebaut.

UL RS Jedi Power Battles

Die einzelnen Abschnitte, die von der Art der
grafischen Darstellung Titeln wie Tarzan
ahneln, basieren auf authentischen Schauplat-
zen des Star Wars Episode -Films. Unter ande-
rem missen Sie sich in ein Kampfschiff der
Handelsfoderation begeben, die Wiiste von
Tatooine erforschen, sich durch die gefahrli-
chen Stralen von Theed kdmpfen und die
Stimpfe von Naboo durchwandern. Zahlreiche
Plattformen und Hindernisse stellen dabei
Probleme fiir Sie und Ihre Gegner dar. Lucas-

ONE 03/2000
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eine wahre Pracht. Die Charaktere hingegen kinnten noch das eine oder andere Detail mehr vertragen.

Arts ist ferner um ein interessantes Punkte-
und Bonussystem bemht, das auf zahlreichen
Faktoren basieren soll. Fiir effektive Angriffe
und das Losen von kleineren Ratseln werden
Punkte vergeben. Hat

man eine gewisse

Punktzahl erreicht,

wird man unter ande-

rem durch eine Er-

hohung der Macht,

mehr Lebensenergie

und andere feine Din-

ge belohnt. Zusétzlich

hat LucasArts noch

zahlreiche Gegenstande (primar Waffen) in den
verschiedenen Arealen versteckt. Zum Beispiel
warten Bomben, Schutzschilde und Energie-
blitze auf ihre Entdeckung.

LucasArts will das Spiel sowohl fur Ein-
zelspieler als auch fur zwei Akteure

gleichzeitig interessant machen. Solisten
dirften in den ersten paar Stufen keine
Probleme bekommen, denn der Schwie-
rigkeitsgrad soll schrittweise und ausge-
wogen anstei-
gen. Speziell im
letzten Drittel
des Spiels wird
es dann zwar
ziemlich heftig,
da Obi-Wan und
Co. aber per-
manent neue
Kampftechniken
dazulernen kénnen, ist auch hier ein fairer
Ausgleich gegeben. Greifen zwei Leute
bei den Jedi Power Battles zum Pad, wird
man schon im ersten Level mit wahren
Gegnerhorden konfrontiert. Bei dieser
Spielvariante ist effektives Teamwork
erforderlich, um eine Chance gegen die
feindliche Ubermacht zu haben.

Marco Marzinkowski

Auch wenn Jedi Power Battles mit Action-Elementen angereichert wurde, so Uberwiegt doch eindeutig der Beat-
‘em-Up-Anteil des Spiels. Eigentlich sollten bei diesem Gedanken sofort alle Alarmglocken lauten, denn mit Mas-
ters of Terés K4si begab sich LucasArts schon einmal auf dieses Terrain und ist dabei heftig ausgerutscht. Auler

einer schicken Optik und der Tatsache, dass man hier mit den klassischen Helden Luke Skywalker, Hans Solo, Leia :

Organa und Chewbacca k&mpfen konnte, hatte der Titel némlich nicht viel zu bieten.

htig: Das Beat
‘em Up Masters of Terés Kési war — untypisch fiir LucasArts — nur biedere Durchschnittsware.

Funf Charaktere stehen bei Jeds
Power Battles zur Auswahl: Qui-
Gon Jinn, Obi-Wan Kenobi, Mace
Windu, Plo Koon und Adi Gallia,
Die Protagonisten sind allesamt
ausgezeichnete Kémpfer und je-
der einzelne hat zudem seine
ganz individuellen Spezialangrif-
fe, die in den folgenden Duellen
von entscheidender Bedeutung
sein konnen. Mace Windu ist zum
Beispiel der ausgeglichenste Cha-
rakter.Er ist relativ wendig, ver-
filgt iiber einen durchschnittlichen
Energievorrat und kann zudem die
Kraft seines Lichtschwertes durch
die spezielle Macht, die allen
Jedi-Rittern gemein ist, verstar-
ken. Obi-Wan hingegen ist pfeil-
schnell, wendig und verfiigt iber
sehr viel Lebensenergie. Im Kon-
trast zu diesen positiven Eigen-
schaften steht seine begrenzte
Maglichkeit, die Macht einzuset-
zen. Letzteres ist auf seine Ju-
gend und die damit verbundene
fehlende Erfahrung zuriickzu-
fiihren. Ein weiteres Beispiel: Der
weibliche Jedi Adi Gallia ist die
schnellste Person im Spiel, aber
ihre reinen Kampffertigkeiten sind
dafiir unterdurchschnittlich. Nach-
dem man sich fiir einen Jedi ent-
schieden hat, geht es auf in die
Schiacht gegen die machtigsten
Droiden, Soldner und Schurken,
die die Handels- und Sith-Fodera-
tionen aufzubieten haben. Der ab-
solute Hohepunkt und die ultimati-

0Obi-Wan Kenobi |

* Adi Gallia

Den Part einer
dieser schillern-

ve Herausforderung wartet dann ~ den Persénlich-

im zehnten und letzten Levels des  keiten kdnnen

Spiels — der Kampf gegen den ge-  Sie im Spiel
iibernehmen.

fiirchteten Darth Maul.

Nach dem durchschnittlichen Action-Adventure hat
LucasArts offenbar wieder in die richtige Spur zurlick
gefunden, denn Jedi Power Battles diirfte ein anspre-
chender Titel mit Star Wars-Bonus werden.

ERMRN [ 10 SW Episode |: Jedi Power Battles

Action

_ Spieler B

Schwierigkeitsgrad REI(EIE]

Save Game [F:}

LNEILITDIEIRY G Nicht bekannt/nicht bekannt

[ET:IEN 10 Schauplatze

MCIEN ca. DM 99.-

LG LucasArts

__ Entwickler BEIZENE]

BT Nicht bekannt

ENLNMTETIER Dt./nicht bekannt

GEACEEER April
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]I_Gem-e: Action I Spieler: 11 Hersteller: Electronic Arts I Internet: www.foxinteractive.com |

Bruce Willis ist den meisten Fans durch seine Parade-
rolle als harter Cop John McClane bekannt. In einem
fulminanten Action-Cocktail erlebt der Superbulle
nun seine Wiederauferstehung auf der PlayStation.

Die Die Hard-Trilogie (bei uns
bekannt als Stirb langsam)
gehdrt zu den be-
liebtesten Filmse-
rien Uberhaupt. Aus
dieser Vorlage ein Spiel zu
stricken, ist daher ein geschick-
ter Schachzug, denn der Wiedererken-4
nungswert ist Uber- R 0
aus hoch und viele \“ yi
Kunden
dirften
schon
allein
wegen des
bekannten Na-
mens zugreifen.
Neben der
schlagkraftigen
Lizenz hat Die
Hard Trilogy 2
aber noch viel mehr
Zu bieten.

Stirb langsam in Las Vegas
Das Spiel konfrontiert John McClane mit einer
flr ihn typischen Situation: In Las Vegas be-

sucht er seinen alten Freund Kenny Sinclair und

méchte danach eigentlich ein paar Tage aus-
spannen. Doch dazu kommt es nicht, denn
schon bald erfahrt er von den Machenschaften
einer internationalen Terroristenbande, die Las
Vegas von der Landkarte verschwinden lassen

DIE STRASSEN VON LAS VEGAS

213, will. In einer One-Man-Show und aus-
gestattet mit zwolf Waffen, versucht
John, die Katastrophe zu verhindern.

Drei Spiele in einem

Die Hard Trilogy 2 besteht aus
gleich drei verschie-
denen
Spielkon-
zepten, die eine Gemeinsam-
keit aufweisen: Die ginzelnen
Szenarien werden dreidimen-

sional darge-
0 STIRB LANGSAM Der Cop John  [RSGEIISNEITET
McClane ist immer zur falschen Abschnitten,
Zeit am falschen Ort, wo meistens [RsE Ao
schon Gegner wie der geféhrliche [ RgET TN
Russe Victor auf ihn warten. giner Torib

Raider-ahnli-

chen Ansicht und per Analog-Stick
steuern kénnen, bietet man lhnen
auch Rennspieleinlagen (siehe
Kasten) und Levels, die vom
Design her typischen Lightgun-
Shootern &hneln und aus einer Ego-Per-

»,Die Hard Trilogy

2 erfiillt gleich
drei Wiinsche auf
einmal.“

DIE HARD TRILOGY 2

ne feindliche Ubermacht auf sich allein gestellt.

spektive gespielt werden. Sollten Sie eine sol-
che Lichtpistole besitzen, sind Sie natiirlich klar
im Vorteil, obwohl man auch mit einem handels-
Ublichen Pad diese Stufen bewaltigen kann.
Wahlen kénnen Sie aulerdem aus zwei ver-
schiedenen Modi - den Varianten Cinema und
Arcade. Im Cinema-Mode wird standig zwi-
schen den verschiedenen Spielelementen ge-
wechselt und die Story in ansprechenden Zwi-
schenseguenzen weitererzahlt. Im Arcade-Mo-
dus hingegen kdnnen Sie sich flr ein bestimm-
tes Element (Action, Shooter oder Rennspiel)
entscheiden und dann hintereinander alle dazu-
gehdrigen Levels absolvieren. Speziell fiir Ein-
steiger, auf welche die sténdigen Genrewechsel

Neben Action satt bietet Die Hard Trilogy 2 auch Rennspielelemente. Mit verschie-
denen Fahrzeugen (Taxi, Krankenwagen etc.) miissen Sie fliichtige Gangster zur
Strecke bringen, Bombenverstecke ausfindig machen oder aber verwundete Perso-
nen rechtzeitig finden und sie dann ins nachste Krankenhaus eskortieren. Dabei

B YELLOW CAB John McClane muss sich auch hinter | RAMM' MICH Bei den Rennspielsequenzen sind

den Lenker eines amerikanischenTaxis klemmen.

oftmals bestimmte Fahrzeuge zu rammen.

sollten Sie allerdings vorsichtig sein, denn die StraBen von Las Vegas sind voll ge-
packt mit friedlichen Passanten, die Sie bei zu halsbrecherischen Fahrten verletzen
oder titen kénnen. Besitzer eines Lenkrads kénnen tibrigens frohlocken, denn die-
se Hardware wird vom Programm unterstiitzt.
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| Fear Effect
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R EFFECT

I FURCHTLOSES TRIO
Mit dieser Spezialeinheit erfor-

schen Sie die diisteren Welten.

l I Genre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: Eidos Il Internet: www.eidosinteractive.com ]

Sie ist mindestens so clever und attraktiv wie Lara
Croft und schleicht lautloser als Solid Snake durch
feindverseuchte Gebaudekomplexe: Die Rede ist von
Hana Tsu-Vachel, der Hauptdarstellerin im neuesten
Action-Adventure-Epos von Eidos.

B FILMREIF Die zahlreichen Cut-Szenen des Spiels
werden in der Spielegrafik dargestellt, was zu ei-
ner grieren Harmonie des Spieleablaufs fiihrt.

i

= W00 XEY

§ FUNDSACHE Neben niitzlicher Munition hinterlassen erledigte Gegner

auch wichtige Gegensténde wie diesen Schliissel.

igentlich hat sich die drei Personen star-

ke Spezialeinheit um die attraktive
Agentin Hana aufgemacht, um die unter
mysterisen Umsténden verschwundene
Tochter eines machtigen Geschéftsmanns
im Shan Xi-Protektorat des 21. Jahrhunderts
ausfindig zu machen. Als das Team jedoch
tiefer in das futuristische Chaos der Metro-
pole eintaucht, wird schnell deutlich, das
Shan Xi im wahrsten Sinne des Wortes das
Tor zur Hélle darstellt. Der ,Konig der Hol-
le” hat sich den chinesischen Moloch als
Basis seiner verheerenden Invasion des Bo-
sen ausgesucht. In der Rolle der drei Agen-
ten ist es |hre Aufgabe, das drohende Hélle-

ninferno zu stoppen urid die grausigen Ge-
heimnisse um das verschwundene
Madchen aufzudecken.

Aufregende Angstzustéinde

Schon kurz nach dem Start des Abenteuers
auf dem Dach eines Wolkenkratzers fallen
beziglich Gameplay und Perspektive Ahn-
lichkeiten zu bekannten Genrevertretern auf.
So wechselt die Perspektive beim Schlei-
chen durch den riesigen Gebdudekomplex
wie bei der Resident Evil-Serie sténdig, je-
doch sorgen rasante Kamerafahrten (Dino
Crisis lasst grif3en) zusammen mit den har-
monisch in Spielegrafik préasentierten Cut-
Szenen flr eine packende Filmatmosphire.
Ein innovatives Element stellt die Anzeige
des Angstzustandes (daher der Titel) dar. Ver-
spurt Hanna mehr Furcht, wechselt die An-
zeige in den roten Bereich - als Folge haben
gegnerische Treffer eine hohere Wirkung. Er-
ledigt die Agentin ihrerseits lautlos die fiesen
Feinde, wechselt die Anzeige wieder in den
normalen Status. Wahrend Sie am Anfang
durch die im besten Blade Runner-Stil gehal-
tenen Umgebungen schleichen, Gegner aus-
schalten, Gegenstande sammeln und typi-
sche Schalterratsel mit Grips und Geschick [6-
sen, schllipfen Sie spéter in die Rolle der an-
deren beiden Kameraden. Dabei bilden die
Fahigkeiten des furchtlosen Trios den Schliis-
sel zum Erfolg. Wéhrend der Haudegen Glas
sich seine Séldnerausbildung zu Nutze macht,
infiltriert Hanna lautlos die Gebéude. Deke da-
gegen greift auf seine Erfahrung mit Spreng-
stoff zuriick.

Technisch tadelloser Thriller

Wenn man einmal in dié'géniale futuristische
Endzeit-Atmosphére des potenziellen High-
lights eingetaucht ist und die zahlreichen De-
tails wie aufsteigende Rauchschwaden, stim-
mungsvolle Lichteffekte odeér rotierende Ven-
tilatoren gesehen hat, wird klar, warum das
Spiel auf vier CDs ausgeliefert wird. Zusam-
men mit der packenden Musikuntermalung
wird Action-Adventure-Fans ein eindrucksvoll
prasentierter ,Spielfilm” geboten, der auf-
grund harmonisch eingebetteter Film-Sequen-
zen und Gameplay-Innovationen wie der

B SCHLEICHEN STATT SCHIESSEN Um mit den fiesen Schergen fertig zu wer-
den, nutzt die Protagonistin geschickt das Uberraschungsmoment aus.



B NERVENKITZEL Wenn Sie bei der tickenden Zeit-
bombe die falschen Kabel kappen, wird ihr Kum-
pan nicht nur vor Wut in die Luft gehen.

e CITIE ST
i

¥ HIGH NOON Rasante Kamerafahrten machen
selbst einfache Schusswechsel mit den {iblen
Schurken zu einem filmreifen Erlebnis.

Angstanzeige die Konkurrenz hinter sich las-
sen kénnte. Die aufwendig in Szene gesetz-
ten Backgrounds sind wie in Resident Evil vor-
berechnet, die Charaktere agieren bei Fear Ef-
fect jedoch harmonischer mit dem Umfeld.
Lediglich die unprézise Analog-Steuerung und
die aufgrund der standig wechselnden Kame-
raeinstellungen leider schon (blichen Steue-
rungsprobleme fallen (derzeit) negativ ins Au-
ge. Zum Deutschland-Release im Mérz wer-
den die Charaktere ihre Dialoge in deutscher
Sprache fuhren, auch die Bildschirmtexte wer-
den eingedeutscht sein.

Fear Effect ist ein beeindruckend prasentierter End- |
zeit-Thriller mit innovativen Gameplay-Ideen, einer
packenden Story und drei spielbaren Charakteren.
Lara Croft, Solid Snake sowie das S.T.A.R.S-Team ‘
sollten sich warm anziehen, denn Hana und ihre Ka- |
meraden kénnten neue MaRstébe im Action-Adven-

Jens Quentin

ture-Genre setzen.

Fear Effect

Action-Adventure

1

3 Stufen

Ja |

Jafja lr

6 Areale

ca. DM 99,-
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AB 19.1. 2000

aeleactrosphere
MIT GROSSER GEWINNSPIELAKTION

READY FOR TAKE-OFF MIT UBER 16 VERSCHIEDENEN JETS. IHRE
MISSION: AUSSCHALTUNG DER TERRORISTENSTELLUNGEN IN
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GOOD LUCK. OVER AND OUT.
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MEDIEVIL 2

l 1 Genre: Action-Adventure | Spieler: 11 Hersteller: SCEE I Internet: www.playstation-europe.com

Das Action-Adventure mit dem Humor der Marke
~Extra schwarz” soll bald in die zweite Runde
gehen. Der Titel wird von den SCEE Studios in
Cambridge entwickelt und bietet als Hauptcha-
rakter erneut den Skelettritter Dan Fortesque.

Machen wir einen kleinen Schwenk
zurlick zum ersten Teil. Der finstere
Magier Zarok wollte das legendére Land Gal-
lowmere erobern und erweckte zur Erfiillung
seines finsteren Plans eine Armee von Toten
zum Leben. Dummerweise befand sich un-
ter den lebenden Leichen auch sein Erzfeind
Sir Dan Fortesque, den Zarok einst im Kampf
tétete. Nach einer langen, harten Schlacht
konnte Dan den Bosewicht in seinem eige-
nen Schloss dann ein fur alle Mal besiegen.
Diese Gefahr war somit beseitigt, aber da
gab es ja noch Zaroks Buch der schwarzen
Magie ...

Zuriick von den Toten

Genau 500 Jahre spéter entdeckt der macht-
gierige Lord Palethorn (seines Zeichens Kri-
mineller, béser Zauberer und Mdchtegern-
VIP) némlich einige Seiten aus diesem Buch.
Ihm wird sofort klar, welche Macht er damit

B ABGEFAHREN Ein skelettd-
ser, untoter Ritter und &hn-
lich merkwiirdige Kreaturen
stehen im Mittelpunkt von
MediEvil 2.

besitzt. Diese will er nutzen, um von London
aus die Welt zu erobern. Nun folgt eine Du-
plizitét der Ereignisse: Palethorn ruft zum Er-
reichen seiner Ziele ebenfalls die Toten
zurlck ins Leben und — wie sein Vorgénger
Zarok - somit auch Dan Fortesque. Zudem
manifestiert sich ein weiteres Problem: Da
Palethorn nicht im Besitz des kompletten Bu-
ches ist, hat er nicht die erhoffte Kontrolle
Uber die lebenden Toten, sprich, sie geben
sich widerspenstiger als erwartet. Sowohl
Dan als auch Palethorn begeben sich daher
fieberhaft auf die Suche nach den fehlenden
Seiten. Sollte Palethorn sie zuerst finden,
droht der Untergang der Menschheit — die
Zeit dréngt also.

Uberraschende Feinde

Sie bernehmen bei MediEvil 2 natiirlich den
Part von Sir Dan und geleiten ihn mit dem
Analog-Stick durch insgesamt 17 mittelalterli-

§ BOX CHAMPIONS Zu den Aufgaben, die Sir Dan
bewiltigen muss, gehdrt auch dieser Boxkampf.

B MEDIEVIL RAIDER W&hrend des Spiels miissen
Sie auch diese &gyptische Gruft erforschen.

che 3D-Landschaften. Durch zahlreiche Ka-
meraschwenks wird dabei eine filmreife At-
mosphare erzeugt, im Sinne einer besseren
Ubersichtlichkeit kann man zudem Justie-
rungen vornehmen. Der Kampf gegen die
Schergen von Palethorn wird dabei ein we-
sentliches Spielelement darstellen. Zur
Bekdmpfung der zahlreichen Feinde (fette
Frauen mit Rauschebart, ungeschickte Zom-
bies oder Mumien) werden Ihnen zahlreiche
Waffen zur Verfigung stehen, die man wohl
wie beim Vorgénger durch die Select-Taste
auswéhlen kann. Neben dem traditionellen
Langschwert werden Sie eine méchtige
Armbrust, eine imposante Axt und eine Gat-
ling-Gun einsetzen kénnen. Zu friih als ge-
wonnen abhaken sollte man einen Kampf
lbrigens nicht. Ein kleines Beispiel: Nach-
dem wir einen riesigen Skelettsaurier be-
siegt hatten und eigentlich mit der Suche
nach dem Buch der Magie weitermachen
wollten, erwachte dieses Wesen zu neuem
Leben, verwandelte sich in einen Flugdino-
saurer und griff uns erneut an. Ratsel vom
Kaliber ,,Wo finde ich Rune A, damit Tor B
aufgeht?” hat man ebenfalls eingestreut,
wobei man im Dialog mit den, laut Program-
mier-Aussagen, absolut glaubwiirdigen Cha-
rakteren, die man wahrend seiner Exkursio-
nen trifft, den einen oder anderen Tipp be-
kommen kann. Unter anderem wird man auf
einen exzentrischen Professor und eine
schéne, einbalsamierte, agyptische Prinzes-
sin treffen. Dan selbst, der ja normalerweise
die Gestalt eines Skeletts hat, wird man da-
ruber hinaus in verschiedenen Formen erle-
ben, die flr noch mehr Abwechslung sorgen
sollen. Er mutiert im Verlauf des Spiels zu
DanHand, Dankenstein und zu einem Ske-
lettritter ohne Kopf. Interessanterweise wird
auch die Romantik nicht zu kurz kommen,
denn bereits im dritten Level, der im Umfeld
von Kensington ablauft, verliebt sich Dan.



i HARTER BROCKEN Méchtige Femde wie dleser
Skelett-Dinosaurier miissen besiegt werden.

¥ 2:1 Hier wollen gleich zwei Zombies Sir Dan
Fortesque an die skelettose Wasche.

Optimismus

Das SCEE-Studio Cambridge ist sehr opti-
mistisch, was die Glte von MediEvil 2 be-
trifft. Simon Gardner, der Leiter des Studios,
hierzu: ,,Wir sind auf unsere Produktions-
statte sehr stolz. Wir haben, so glaube ich,
eine hohe Detailstufe, eine tolle Optik und
eine Spieltiefe erreicht, mit der kaum ein
Spiel mithalten kann.” Furwahr markige
Worte, aber wenn man nach den ersten
Eindriicken von MediEvil 2 geht, dann haben
sie durchaus ihre Berechtigung. Die Story
ist herrlich makaber und abgedreht und der
technische Rahmen zeigt sich zwar lediglich
detailverbessert, was jedoch keine Kritik
sein soll, denn bereits das erste Abenteuer
des Ritters Dan Fortesque war ein grafi-
scher Leckerbissen.

Marco Marzinkowski

Abgefahren, mit vielen witzigen Ideen angereichert,
spielerisch gehaltvoll und technisch eine Klasse fiir
sich. MediEvil Z wird das Segment der Action-Adven-
tures beim Release im Friihjahr gehorig aufmischen.

MediEvil 2

[tEUICE Action-Adventure
Spieler |
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Playstation Playstation 2

Finanzierung i ‘ Finanzierung ab 04.03.2000
12% 27T | . . méglich !
. 3:5;*' i
Color PSX 289.95
Multinorm* PSX 299.95 ||Playstation 2 jpn a.A
Multinorm Color PSX 339.95 ||8Meg Memory Card a.A
M.PSX + 2.DS-Pad 329.95 |}Dual Shock Contr. a.A
dito + RGB + 8Meg 349.95 ||PS 2 Stander a.A

|iEdPlayStation

Resident Evil:Gun Survivor

‘ 95
Der Megashooter jetzt mit Lightgun Unterstiitzung ab /-

Ace Combat 3 94.95 Amorines Projekt Swarm US 129.95
Autobahn Raser 2 82.95 Army Men Sarges Hero US 129.95
Die Hard Triology 2 85.95 Die Hard Triology 2 US 129.85
Dune 2000 85.95 25§| ECW: Hardcore Revolution 129.95
Ehrgeiz 82.95 Grandia US 119.95
Fear Effect 94.95 Intern Track + Field 2 US 129.95
Medal of Honor 94.95) Iron Soldiers US 129.95
Messiah 84.95| Jackie Chan US 129.95
Railroad Tycoon 82.95 Nightmare Creatures 2 129.95
R. Evil Gun Survivor !! 94.95 Parasite Eve US 129.95

.
R. Evil Gun Surv. incl Gun 114.95 3t)ﬁ Parasite Eve 2 Jpn 149.95

Saboteur 99.95 Saga Frontier 2 US 129.95
Spec Ops 85.95 A Spec Ops US 129.95
Urban Chaos o105 | Seotpion Gun | SETCC0 D s 129.95
Twisted Metal 3 82.95
You dont know Jack 91.95

: o > Suikoden 2 US 129.95
’W‘ Tron Bonne US 119.95
- Vandal Hearts 2 US 119.95
95
29
e e

-~ PSX Joystick's /
1} Lenkrader an den
PC anschlielen !

99')5

[Orig. Gome Hunter

Der G.Hunter ermoglicht Ihnen das Abspielen von
Import und Backup‘Spielen ohne Chip

einloten Inklusive
% komplettem

(s

|Neue Version mit grérserern Speicher.......39,95 DMI

\netlon l’ro I..G.

l/gé 95”

Racing Wheel |

mit Rumble Funktion

* fur US & Jen Spiele. ** eff. Johleszins 1 1

Standard Joypad 9.95
Dual Shock Color Joypad 19.95
Sony Dual Shock Pad 39.95
PSX MP3 Player (NEU) 129.95
1Meg Memory Card 9.95
4Meg Uncompressed MC 29.95
8Meg Memory Card 24.95
Pelican Virtua Gunl 79.95
PSX Ersatzlaufwerk !!!! 99.95
PSX Color Gehduse 29.95

1Memory Card
Cheat Catridge
3 ln::l Einbau Mod

Multinorm Stealth Steckmodul 9002 49.95
Gamebuster Deluxe 89.95

Remote Station 39.95
Xploder FX 89.95
Multinorm Stealth Chip 39.95

akawa DVD/MP3 2¥2

Audiovision 1/00 Testfazit: Hoher Funktionsumfang zum niedrigen
Preis. ZUGREIFEN !!!

Code Free** Dolby Digital DTS MP3

Es gelten unsere aligemeinen Geschaftsbed. die wir Ihnen auf Wunsch geme zusenden

Amoisonic DVD/MP3, 5.1 DTS

Spitzen DVD Player mit integriertem Dolby Digital
Decoder, natiirlich Code Free + Macrovision Off
Spielt alle Landercode’s, MP3, CDR + CDRW's.

Code Free ‘ () 5
©  Macrov. Off " ——
5.1 Decoder

MLC GmbH
Wiesfurthstr. 147

Mo.-Fr.: 10.00-13.00 +14.00-19.00 Uhr.
Samstags: 10.00-14.00 Uhr
Internet: www.mlcgmbh.de

02845-9833 (0 icierosmvaenm e o

Handleranfragen erwiinscht!!
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B HIMMELHOCH Auf Realismus wurde groBer Wert
gelegt, wie die detaillierten Wolken beweisen.

§ GRUNE BREMSE Fahrfehler fiihren oft auf den
Grasstreifen, wo Sie kostbare Zeit verlieren.

F KOPF AN KOPF Diverse Kameraperspektiven bie-
ten lhnen einen umfassenden Renniiberblick.

ange vor dem Startschuss der diesjahrigen

Formel 1 am 12. Mérz in Melbourne, Austra-
lien, wird in den Entwicklerstudios von Electro-
nic Arts bereits fieberhaft am brandaktuellen
Spiel zur kommenden Rennsaison getiiftelt.
Mit der offiziellen FOA-Lizenz (Formula One Ad-

I RUNDUM-GENUSS Die vorliegende
FOA-Lizenz sorgt dafir, dass die
Boliden sich so herverragend echt
fahren, wie sie aussehen.

F1 2000

IGenre Rennspiel I Spieler: 1-2 | Hersteller: Electronic Arts I Internet: www.ea.com

Electronic Arts, seit jeher Garant fiir Rennspiel-
Klasse, steckt sich mit F1 2000 hochste Ziele in
puncto Realismus und FahrspaB. Nicht zuletzt dank
offizieller FOA-Lizenz scheint der Plan aufzugehen.

ministration) in der Tasche ist man bei EA be-
strebt, das Genre Rennsimulation neu zu defi-
nieren, zumindest was Realismus, Detailreich-
tum und Spielspaf? angeht. Und nach allem,
was bisher von F7 2000 zu sehen ist, scheint
dieses hoch gesteckte Ziel durchaus im Be-
reich des Mdglichen zu liegen. Das beginnt da-
mit, dass natirlich alle Wagen, Teams (inklusi-
ve Jaguar) und Fahrer der aktuellen Saison im
Spiel enthalten sind. Auch samtliche 17 For-
mel-1-Pisten (inklusive der neuen USA-Strecke)
wurden ins Spiel integriert. Dass die Routen
dabei bis zum letzten Meter aus der Wirklich-
keit (ibertragen werden und auch die Fahrphy-
sik deravirtuellen Boliden der der echten in
nichts nachsteht, ist bei Electronic Arts fast

schon selbstverstandlich. Neu — und dem ange-

strebten Realismus durchaus forderlich - ist
hingegen, dass selbst auf sonst oft vernachlés-
sigte Hintergrunddetails hochster Wert gelegt
und dulerste Sorgfalt verwandt wird: Im ferti-
gen Titel werden lhnen eigens animierte Zu-
schauer zujubeln, Gber Ihren Helmfunk erleben
Sie originalgetreue Gesprache mit und wenn
sich das Wetter dndert, gerat der Himmel zum
echten Naturschauspiel. Lassen Sie sich davon
aber blof3 nicht ablenken, denn auch der ein-

stellbare Schwierigkeitsgrad der simulierten
Rennmeisterschaft ist im Profi-Modus fast so
anspruchsvoll wie bei der wirklichen Formel 1.
Die Kinstliche Intelligenz sorgt zudem fiir ernst
zu nehmende Gegner mit aggressivem Fahrstil,
was lhren Weg zum Sieg durchaus zu einer lan-
gerfristigen Herausforderung machen kann.
Einmal als Erster durchs Ziel gekormmen, diir-
fen Sie sich dafir zur(icklehnen und lhren Tri-
umph im Replay-Modus immer wieder ge-
nieken. Die Memory-Card soll in der Endver-
sion sogar bis zu 30 Sekunden lhres Lieblings-
rennens speichern kdnnen, womit Sie alles
Notige in der Hand haben, um lhre weniger er-
folgreichen Freunde und Bekannten zu argern.
Auch ein Zweispielermodus fur Kopf-an-Kopf-
Rennen ist fest eingeplant. Bisher jedenfalls
sieht bei F7 2000 alles danach aus, als kénne
Electronic Arts mit dem neuen Titel an die Pole-
Position der Rennsimulationen fahren. Man
darf wirklich gespannt sein.

Matthias Glaser

Was bisher von F1 2000zu sehen ist, ibertrifft alle Er- |
wartungen. Dank offizieller Lizenz ist eine extrem rea- |
listische Fahrphysik zu erwarten und die Auswahl an
Fahrzeugen und Strecken entspricht 1:1 der Wirklich-
keit. Zusétzlich hat man sich auf die Streckenhinter-
grinde und Wetterstimmungen konzentriert, was op- .
tisch einen auBergewsdhnlich guten Eindruck macht und |
dem Spiel genau die Portion Authentizitit verleiht, die |
den fertigen Titel von der Konkurrenz abheben kbnnte. ;

{LGIE F1.2000
LI:8 Rennspiel
SpieIPr 1-2
Einstellbar
Sa\@ﬁy& Ja
Analog/Dual Shock BEV/E]
[IGEIEN 17 Strecken
B i - 5 ca. DV 90,-
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IVHAETS EA Sports
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F1 RACING

CHAMPIONSHIP

lTGenre: Rennspiel | Spieler: 1-2 1 Hersteller: Ubi Soft Il Internet: www.ubisoft.de !

Ende Marz erlebt die 99er Formel-1-Saison ihre Wie-
dergeburt auf der PlayStation. Dank offizieller FIA-
Lizenz konnen Sie sich beim F1 Racing Champion-
ship von Ubi Soft auf Realismus in hochster

Qualitat gefasst machen.

BEST. LAP ==:
LAR.O

§ TUNNELBLICK Auf liberdachten Pistenabschnit-
ten setzen Deckenlampen schine Lichteffekte.

ffizielle Lizenz und Realismus, das be-

deutet im Klartext: Alle elf echten For-
mel-1-Teams inklusive der Fahrer und New-
comer sind im Spiel enthalten. Jeden der 22
Boliden der vergangenen Saison kénnen Sie
ausprobieren und tunen, ganz wie es lhnen
beliebt, wobei die Fahrphysik keine Wiin-
sche offen ldsst. Auch die 16 Parcours der
echten Formel 1 - inklusive der neuen Ma-
laysia-Strecke — stehen lhnen im Rennverlauf
auf dem Bildschirm zur Verfigung. Bis zur

letzten Bodenwelle und Haarnadelkurve wur-
den die Hochleistungspisten kopiert. Selbst

der Original-Motorsound jedes einzelnen Wa-

gens wurde eigens in verschiedenen Fahrsi-
tuationen aufgenommen und umgesetzt, um
im Spiel auch akustische Realitat zu schaf-
fen. Und beim Boxenstopp werden Sie von
Ihrer eigenen 3D-animierten Renncrew be-
treut, die sich — je nach gewahltem Fahrerla-

ger 0-in der entsprechenden Teamfarbe pré-

sentiert. Klingt das nach einem Haufen Spaf®
mit Echtheitsanspruch? Das ist es auch! Die
lllusion der Wirklichkeit ist insgesamt so gut
gelungen, dass man richtig eintaucht in die
Welt der Formel 1. Nach wenigen Runden
hinterm Steuer fuhlen Sie sich im Cockpit so
wohl, dass die Realitdt von Fernsehschirm
und Controller zur Nebensache, und der
Rennsieg zur Hauptsache wird. Die Ubung,
die es daflr braucht, konnen Sie sich im ent-
haltenen Schulmodus erfahren, auch drei
leichtere Schwierigkeitsgrade bietet das
Spiel, darunter einen Arcade-Modus mit
Checkpoints und ein Amateur-Championship.

§ TOTAL REAL Rennatmosphiire wie
in Wirklichkeit ist auch im Spiel
oberstes Gebot, denn die Entwick-
ler nutzten, dank Lizenz, echte For-
mel-1-Ausscheidungen fiir ihre ge-
lungene Umsetzung.

¥ BLITZENDES BLAU Die Wagen im Spiel sehen
dank Lizenzen so echt aus, wie sie sich fahren.

lich” mit Schumi und Co. den Platz tauschen.

Richtig zur Sache geht es dann in den drei
anspruchsvollen Simulationsmodi Einzelren-
nen, Zeitfahren und Meisterschaft, wobei Sie
in letzterer die ganze Formel-1-Saison abso-
lut echt durchleben kénnen. Leider war der
vorgesehene Split-Screen-Modus flr zwei
Spieler in der Vorab-Version noch nicht ent-
halten, dirfte aber im fertigen Spiel noch ein-
mal gewaltig den Spaf3faktor erhéhen, wenn
Sie z.B. als Schumacher Ihren Bekannten

. Hékkinen" in seine wohlverdienten Schran-
ken verweisen. Schnallen Sie sich an. Moge
der Bessere gewinnen!

Matthias Glaser

F1 Racing Championship von Ubi Soft verspricht, ein
erstklassiger Renntitel fiir die PlayStation zu werden.
Die offizielle Lizenz schafft die Voraussetzung fir
griRtmaglichen Realismus, und die Entwickler nutzen
diesen Vorteil umfassend aus. Der dadurch recht hohe
Schwierigkeitsgrad wird durch leichtere Ubungs- und
Amateurmodi wieder wett gemacht, und der angekiin-
digte Zweispielermodus verspricht zusétzlichen Spiel-
spald fiir weit mehr als nur eine Rennsaison.

| Save Game B
Analog/Dual Shock REVE]

_ Preis RERVTEDN]
| Hersteller KU
({8 Video Games
VB QRCIIELEN Nicht bekannt
LENITTHVEIIEN Dt./dt. Sprache, en
GEGELEN Ende Marz

EINSCHATZUNG
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UL TS Spiderman

PLAYSTATION ZONE 03/00

- SPIDERMAN

LI Genre: Action-Adventure I Spieler: 1 | Hersteller: Activision Il Internet: www.activision.com

MDK, Apocalypse, Tony Hawk's Skateboarding - drei
tolle Spiele, ein Entwicklungsteam (Neversoft). Ak-
tuell basteln die Jungs an einem Spiderman-Spiel fiir
die PlayStation. Die Chancen fiir einen Hit stehen al-
so gut, zumal diese Version des Action-Adventures
bereits einen iiberzeugenden Eindruck macht.

ie steuern bei Spiderman den Titelhelden,

der eigentlich Peter Parker
heil3t und bei einem wis-
senschaftlichen Experiment §
die Fahigkeiten einer Spinne
.geerbt” hat. Nachdem ein Ein-
brecher, den er héatte stoppen kon-
nen, seinen Onkel Ben umbrachte, ent-
wickelte er einen extrem stark ausge-
pragten Gerechtigkeitssinn und be-
schloss, fortan das organisierte
Verbrechen zu bekdmpfen. Um
seine ldentitat zu schitzen, néh-
te er sich ein schickes blau-rotes Kos-
tim und entwickelte eine spezielle Netz-
flissigkeit, die er aus Disen, die am
Handgelenk seines Spiderman-Outfits an-

gebracht sind, abschieRen kann. Dieses Mate-
rial erflit eine Doppelfunktion — zum einen kann
er sich damit an Hausern und Wolkenkratzern
entlangschwingen (im Spiel driickt man hierzu
die R1-Taste), zumn anderen maégliche Gegner
damit einwickeln (Dreieck), wodurch diese kurz-
zeitig in ihrer Bewegungsfahigkeit einge-

B KONTRAHENTEN Das méchtige Rhino ist ein weite-
rer Superschurke, der besiegt werden muss..

¥ UNTERIRDISCH Spiderman muss sich auch in die

Kanalisation von New York begeben.

, schrankt sind. Apropos Gegner: Im ambitio-
nierten Action-Adventure, welches im
dreidimensional dargesteliten
Umfeld von New York spielt, tref-
fen Sie nicht nur auf handelsiibli-
che Feinde wie etwa Bankréuber
oder Terroristen, sondern auch
auf zahlreiche Superschurken, die
Fans der Marvel-Comic-Vorlage bestens be-
kannt sein durften: so etwa auf den méachtigen
Skorpion oder das bérenstarke Rhi-
no. Dank der prazisen Analog-
steuerung macht der Kampf gegen
diese Wesen richtig Laune, zumal
die Entwickler alle Fahigkeiten des bei
uns als , Die Spinne” bekannten Super-
helden geschickt integriert haben. Wenn Gefahr
im Verzug ist, reagiert etwa der Spinnensinn
von Peter, was durch ein leuchtendes Spinnen-
zeichen Uber seinem Kopf symbolisiert wird.
Seine ibermenschliche Stérke hingegen kann
mit Tritten (Rechteck) oder Schidgen (Kreis) ein-
gesetzt werden. Eine besondere Bedeutung
kommt ferner dem Krabbeln zu. Sobald Sie auf
eine Wand, Mauer etc. springen, bleiben Sie
daran kleben und kénnen so z. B. zur Decke

© FANTASY w

§ DER ANFANG In dem Comic ,Amazing Fantasy
15" hatte Spiderman seinen ersten Auftritt.

I DIE GRUNE GEFAHR Der Skorpion
attackiert hier den Verleger Jonah Jameson.

B ALLES DRIN Die zahlreichen Féhigkeiten der
Spinne wurden allesamt in das Spiel integriert.

hochklettern. Da die meisten Feinde Sie dort
nicht erspahen konnen, bietet sich diese Taktik
perfekt fiir einen Uberraschungsangriff an. Gar-
niert werden die zahlreichen Kampfe mit etli-
chen Geschicklichkeits- und Knobeleinlagen.
Unter anderem missen Sie eine Bombe unter
Zeitdruck entschérfen oder aber einige Geiseln
befreien. Als technisches Gerippe verwendet
Neversoft tibrigens dieselbe Engine, die bereits
bei Tony Hawk's Skateboarding zum Einsatz
kam. Obwohl man sich noch in einem frithen
Entwicklungsstadium befindet, macht die Grafik
bereits einen anstandigen Eindruck. Speziell die
Animationen von Spiderman wirken (iberzeu-
gend und sorgen bei Fans (wie mir) fir Begei-
sterung.

Marco Marzinkowski

m' : : 2 ‘.\I.

Abwechslungsreiche Levels, authentische Fahigkeiten |
und Gegner sowie eine solide Technik — Spiderman bie- |
tet alle Zutaten, um Freunde der Marvel-Comic-Serie I
gliicklich zu machen. Selbst fiir Spieler, die mit dem Hel- |
den von der arachnoiden Gestalt nichts anfangen kén-

nen, diirfte dieser Titel hochgradig interessant werden. |

BICIE Spiderman
Action-Adventure
Spieler §

e KfFreEﬁE Nicht bekannt
LENCBITTENIEN Dt./nicht bekannt
Release @I
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BUNDESLIGA MANAGER 2000 Der Echizeithammer fiir die Playstation

licber besser selber managen.

« 10178 Berlin Pfannstiel's Logibyte GmbH DircksenstraRe 35 030-39603676 * 12163 Berlin Pfannstiel's Logibyte GmbH SchioBstraBe 113 030-79702700 = 13051 Berlin Pfannstiel's Logibyte GmbH Prero-
wer Platz 1 030-96201721 = 20357 Hamburg Spiele-Netzwerk Internetcafe Kleiner Schéferkamp 24 040-45038210 » 21335 Liineburg Gamestore Untere Schrangenstr. 16 04131-732833 » 26122 Oldenburg
Game-Shop-LKP GmbH Staulinie 16/17 0441-12622 = 26789 Leer Game-Shop-LKP GmbH Ostersteg 9 0491-9279945 = 27749 Delmenhorst LAP Computer- & Videospiele Cramerstr. 5 04221-120845 » 28195
Bremen LAP Computer- & Videospiele Faulenstr. 67 0421-167393 « 33034 Brakel Xanadu (Laden) Nieheimer Str. 9 05272-355174 » 33098 Paderborn Multimedia Soft Marienstr. 19 05251-296505 » 33102
Paderborn Xanadu (Laden +Versand) NeuhZuser Str. 17 05251-280616 * 34117 Kassel Funtronixx Freiheit 14 0561-7393801 = 34497 Korbach Althoff Computerspiele Lengefelder Str. 15 05631-913191 «
37115 Duderstadt Otto Computer Hinterstrae 1 05527-98950 * 41460 Neuss ConnAction Klarissenstr. 15 02131-275751 » 41539 Dormagen Multimedia Soft Kdlner Str. 122 02133-214712 « 45468 Miihl-
heim a.d.R. Flying Arts Hans-Bockler-Platz 10 0208-384362 = 47051 Duisburg Tripel S Sonnenwall 30 0203-24051 = 49808 Lingen Virus Game Shop PoststraBe 16 0581-8152961 52066 Aachen Software
Corner Goerdeler StraRe 38 0241-533131 = 52349 Diiren MultiMedia Soft Josef Schregel Str. 50 02421-28100 « 53111 Bonn JOYSTIX Oxfordstr. 20-22 0228-650095 « 53879 Euskirchen JOYSTIX Berliner
Str. 6 02251-770500 = 58332 Schwelm MultiMedia Soft Schwelm HauptstraBe 151 02336-819600 = 60388 Frankfurt Ultimate Games Hessen-Center 06108-369300 «
63263 Neu Isenburg Ultimate Games Isenburg Zentrum-Shop West 06102-770197 + 65929 Frankfurt Gamestore Konigsteiner Str. 29 069-30851067 » 67547 Worms
mediactive Siegfiredstr. 44 (Busbhf.) 06241-417130 » 70771 Leinf.-Echterdingen RG-Software & Computer Stangenstr. 8 0711-9305372 = 71229 Leonberg TopCom
KarlstraRRe 27 07152-73547 = 84307 Eggenfelden MultiMedia Seizew Ottingerstr. 19 08721-912801 » 84347 Pfarrkirchen MultiMedia Seizew Untergaiching 24 08561-
910461 + 88212 Ravensburg CSE Schauties GmbH MarktstraRe 9 0751-26138 + 94032 Passau Spieleparadies CD-Sound Griinaustr. 8 www.spieleparadies.de * 94469
Deggendorf Spieleparadies Schlachthausgasse 7 0991-3790379 » A-5020 Salzburg Spieleparadies Stargames Sterneckstrasse 57 0043-662-879200 « Weitere MMI-
Laden finden Sie in den Stadten: Gifhorn, Frankfurt/Oder, Osnabriick, Braunschweig, Monchengladbach, Kerpen, Lauda-Oberbalbach, Eisenhiittenstadt,
Bremen, Ludwigsburg, Siegen, Wolfsburg, Bayreuth, Bamberg

MIMI FACHGESCHAFTE GIBT ES BEREITS UBER 50 X IN DEUTSCHLAND. M1 IST EIN BUNDESWEITER ZusammenscHiuss — WWW.MMIEG.DE

SELBSTANDIGER FACHHANDLER. INTERESSIERTE HANDLER BEKOMMEN INFORMATIONEN UNTER TEL.: 07152/606210.
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PARASITE EVE 2

| I Genre: Action-Adventure Il Spieler: 1 I Hersteller: Square Soft Il Internet: www.squaresoft.com

Der erste Teil des schaurig-schonen Action-Adventures
war in Deutschland leider nur als Import erhiltlich. Wir
verraten lhnen, welch grausige Geschehnisse die hiib-
sche Heldin Aya Brea im zweiten Teil erwarten.

ach den schrecklichen Ereignissen, die

Aya Brea vor drei Jahren in New York mit
dem Mitochondria-Virus gemacht hat, glaubte
sie an ein Ende des Albtraums. Damals hatte
der mysteriose Erreger aus harmlosen Tieren
widerliche Geschopfe der Holle gemacht,
welche die Stadt terrorisierten. Als im Sep-
tember 2000 eine mit einer noch tiickische-
ren Version des Virus verseuchte Gruppe von
Kreaturen in einem Wolkenkratzer in Los An-
geles witet, wird die Sondereinheit MIST zur
Hilfe gerufen, bei der auch die Heldin des ers-
ten Teils inzwischen den Dienst verrichtet. In

¥ FRAUEN-POWER Wie im ersten Teil werden die gruseligen Gefechte mit den
monstrisen Mutationen effektvoll in Szene gesetzt.

B UNFAIRE UNGEHEUER Die ekligen Mutationen greifen die Protagonistin auch
im Rudel an. Aya kontert die Angriffe mit Waffen und ihrer PE-Energie.

der Rolle der tapferen Protagonistin nehmen
Sie abermals den Kampf gegen die bizarren
Geschopfe auf, die diesmal sogar in Men-
schengestalt getarnt auf Beute lauern.

Gekonnter Genremix

Eine der Neuerungen in Parasite Eve I/ ist der
Radar, mit dem die tapfere Aya die Monster
schon auf gréf3ere Entfernung orten kann. Die
Polygon-Schénheit bewegt sich (dhnlich wie in
Resident Evil) durch Render-Szenarien, dabei
bleibt die Kamera jedoch nicht fixiert, sondern
folgt der Heroin in bester Dino Crisis-Manier auf

Schritt und Tritt. Trifft
Aya auf eine der Krea-
turen, erfolgt ein Echt-
zeit-Gefecht, ohne
dass wie beim Vorgan-
ger in eine spezielle
Perspektive gewech-
selt wird. Neben neu-
en Waffen (die wie im
ersten Teil aufgebohrt
werden kénnen) steht
der Protagonistin wie-
der die geheimnisvolle
PE-Energie zur Verfi-
gung, mit der sie die
Gegner beispielsweise
mit Feuerstrahlen ein-
decken oder eigene
Wunden heilen kann.
Dariber hinaus kann
sich die Heldin die Um-
gebung zunutze ma-
chen, indem sie hinter
Kisten Deckung sucht
oder mit Hilfe explosi-
ver Tonnen die Mons-
terbrut ins flammende
Inferno schickt.
Wahrend des zwei
CDs umfassenden
Abenteuers sorgen
zahlreiche Zwi-
schensequenzen und
Gesprache mit ande-
ren Charakteren flr ei-
ne filmreife Atmosphéa-
re. Auf Anfrage konnte
Square Soft Europa
leider nicht mitteilen,
ob der Titel auch in
Deutschland erscheint.
Jens Quentin

B SMALL TALK Ahnlich wie in der Resident-Evil-
Serie sind informative Gespréche unerlésslich.

B EXPLOSIVI Die FMV-Sequenzen sollen erneut filr
eine kinoreife Atmosphére sorgen.

T i
] RE]CHWF.ITE Anhand des griinen Grtters kann man
die Reichweite der Energiestrahlen abschétzen.

Alle Horrorfans diirfen sich auf eine gekonnte Mischung
aus Action-Adventure und Rollenspiel von der Edel-
schmiede Square Soft freuen, die mit stimmungsvollen
FMV-Sequenzen und einer packenden Story Hits wie Re-
sident Evil 3: Nemesis und Dino Crisis Paroli bieten will.

ALCIN Parasite Eve Il
BELIEN Action-Adventure

Analug&al Slmck Ja/ja
"5l Nicht bekannt
e gt 8 ca. DM 99,-
B e GG Square Soft
Entwickler B LI
LS E0ENE Nicht bekannt
QELTTSTRTIEN Dt./nicht bekannt
Erhiltlich (Japan)

SCHA ;
EINSCHATZUNG Sehr Gut
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iy MP3 Player

- Plug and Play - Einstecken und fertig !
| - MP3 CDs (IS0 9660 Format) kiinnen sofort abgespielt werden
pes= | — Weit iiber 100 Titel (>12 Stunden pro CD) miglich
- WinAMP Oberfldchen kinnen liber Memorycard geladen werden
- Professionelle Qualitt durch Micronas Decoderchip
- Uorbereitet fiir Infrarotfernbedienung
- Formschiines Gehduse
- 1D3 Tag Informationen werden dargestellt [Kiinstler, Titel usw.)
- Abspiellisten kinnen erstellt werden (Sicherung auf Memorycard)
m - libersichtliche Bedienoberfliche auf dem Fernseher
- Zusidtzlichen Ripfhiirerausgang
~=) - Autostart-Funktion (kein Fernseher notig)
gl - Fiir jede PlayStation mit Parallelport (alle aufer SCPH-3002)
- Hompletter ACTIVATOR (Schummelmodul) mit eingebaut !
- fille ACTIVATOR - Funktionen incl. Importfunktion !
- LIEFERUNG INCL. RGB-KABEL PRO MIT AUDIOANSCHLUSS URD CHEATBUCH !

(S

MANURTNOGHI99Y99]D M

3330 IIIFRHHOJ'&ER“BE_DIEHIIHG 0jDIM

Mol
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]

nicht fur SCPH-9002 ¢

500 ]
JOYPAD EINGEGEBEN !UER&E]F 1M OFFIZIELLER mEﬂ!HEf;‘T BEFINDEN SICH CA. b

FUR DEN ACTIVAT

¥
o WHUMMELN BIS E,f“f“

NEUE VERSION V9.3 1l

DER ACTIVATOR IST EIN UOLLWERTIGES SCHUMMELMODUL, DAS AUCH EIRE SPEZJELLE ZUSATZ-
FUNKTION HAT, 500 DEUTSCHE CODA

US LEGEN WIR NOCH Eff
TPORYSPIELE AUCH 1 FARBE BEWUDERT HONTER.
ORIGINAL ACTIVATOR+OFFIZIELLES CHEATHEFT+RGB-KABEL

HROMPLETT 1M SET NUR

RCTIVETOR SET + RPER
_ACTIUATOR “PUR" AUR 34,99 DN

BESTELLANNAHME

JATED . Tel 0303999180 ACTIUATED

MO-FR 10-18 UHR FAX 030 399 03157 INTERNET: WWW.ACTIVATED.DE

mm

@

& DEVES CODEBUCH ERMALTL ot |
DAS OFFIZIELLE

ACTIUATOR
CoDERUCH

- T UBER 7009
il tlntnms_ml%?lms

Ll
TOR CHERINEFT OUERES0 PRESURPFERtunG nsm

€S SIND BEREITS PROGRAMIMIERT, NEUE HORNEN UBER
500 CODES
£L BEL, DAMIT SIE DIE

49,99 b

mmfigs

nicht flir SCPH-9002 !

8 MB (120 Block) 22,99 DM ITBB:
3 MB (45 Block) 27

40 MB (6500 Block) 41,83 DM 1740
56 DM (840 Block) 49,99 DM 1756 |
72 MB {1080 Block] 59,99 DM 1772 |

s = T

,:KUMPRIMIERTE Y (Memuavmaus - f 1701
MEMDRYEARIJS : KOMPRESSION i ||

om 1803 I MB MEMDRYCARDS
4 MB (60 Block) 36 DM 1804 | in 5 Farben lieferbar
& ME (90 Blockl 48 DM 1806 |

8 MB (120 Block] 58 OM 1808 | ,

SUPEREHIP 4

.sple" Impamz ++y [1ls]] 5 St je 7,80 DM

- fir alle Modelle v

- 1D0% gelestet » I0Stjesgopm 1101
- Stealth-Modus '

- incl. Einbaupléne v

- FinalFantasy8 kompalibel v

ARBANLETUNG
FW..'.'.l.l..

1 % SUPERSET

im

. 255t je5560M  CHIP + EINBAUPLATINE +  INTERNET
. “;‘-?,‘E::q‘fg;m, 50 5t :: g98DM | RGB-KABELNUR 18DM | ABRUFBAR

ia02
& rnnnufuomnnsmmrsamz 8
-nnrimulm

nur 35 DIl - mit Einbau nur 50 DM e‘

- Verbindet Schummeimodule mit

- Verbindung mit (tasl] jedem Hndll v

- Anschiu an PC-Druckerschniltsielie v
- Cheateingsbe Obet PC v

= Chestsuche Gber PC v

- Chealmansgement am PC v

- Memorycerds abspeichem aul PC v

- Modul-Updates IIIG‘SI n;na

o i i
qg,gs DM 1 - Incl. Software fiir Win

ISPARENT

agmnet

unsere 1. Wahl fiir Memorycard-Management

49,99 DM

unverbindliche Preisempfehlung

—

POCKETSTRTION KOMPATIBEL !
Screenshot Rammet Software Winds

Mit dem Ramnet wird die Organisation Ihrer Spielstéinde zum Kinderspiel.
Memorycards kinnen innerhalb von 20 Sekunden 1:1 kopiert werden, und
zwar auch ohne PC (Software und Anschlusskabel incl.) ! Mit PC
(WIN95/98/D0S) erdffnet sich der ganze Komfort. Sie kinnen Spielstinde
auf Festplatte oder Diskette kopieren und arrangieren, per email
verschicken oder neue Spielstinde aus dem Internet laden.

Das Ramnet arbeitet mit Batterien und ist somit absolut portabel.
Netzbetrieb ist moglich. Software und Anleitung sind selbstverstc’inafich

auf Deutsch. Die Spielstiinde sind DexDrive™-kompatibe

Die Ultimative PlayStation-Waffe mit Rickschlagfunktion.
Realistisches Waffenverhalten - Wie in der Spielhalle !
incl. Fusspedal und GCon-Kabel nur 119 DM 3118

UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE HIER: TELEFOISCE BESTELLU"G 030 399 918-0

aichi fur 100Hz Fernwher gecignet

TRANSPAREATE RUSTRUSCHOCNRUSE NUR 33,33 DI, T EINDRY 43,53 Uil

N MHMWMW ODER SCHWARZTR

r COMPOINT - ZElT WER'T ACTIVATED s HOBBY BERLIN PC WORLD - PLAYFAIR »
l Papiermihistr. 9 Marienstr. 49 Levetzowstr. 12a Schéneberger Str. 11 Cuxhavener Str. 335 Wandsbeker Marktstr. 145
I 04299 Leipzig 08056 Zwickau 10555 Berlin 12163 Berlin 21149 Hamburg 22041 Hamburg
| Tel. 0341-862 ‘342 1 Tel. 0357-2000706 Tel. 030-3999180 Tel. 030-8526515 Tel. 040-70380817 Tel. 040 68914836
CHIP-SHOP i FUN RECORDS * COMPUTERHANDEL * DATENTECHNIK KELLER * MCS COMPUTER * H|E|§ KONNTE
Bultstr. 1 Amisweg 2a Gartenstr. 9 GroBe Str. 7 Am Sonnenhang 68 SCHON BALD IHR
28309 Bremen 29439 Lichow 30880 Laafzen 49201 Dissen 50259 Pulheim LADENGESCHAFT SEIN

\! -

Tel. 0421-414914 Tel. 05841-974353 Tel. 0511-8792848 Tel. 05421-748
WORLD OF GAMES * BMC-ONLINE * N e a oy R COMPTEL *
Unnaerstr. 2 Muhistr. 20 & ;‘;“_,.;‘;Tg::g; 3'_9 Troststr. 54-56
58636 Iserlohn 67659 Kaiserslautern Sudetensir. 26 A-1100 Wien

Tel. 0237 1-836663 Tel. 0631-3608000 | “3&7 3945 55454°

Tel. 016004506

. UMBAUTEN & REPERATUREN

Tel. 02238-922808 |TEL. 030 - 399 031 53

UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE U.A. BEI DIESEN
FACHHANDLERN: ACHTUNG: LADENPREISE KONNEN
ABWEICHEN. ALLE HANDLER MIT * MACHEN




UL IS The Dukes Of Hazzard

THE DUKES

OF HAZZARD

|1 Genre: Rennspiel ISpieler: 12 | Hersteller: Ubi Soft I Internet: www.southpeak com

Jeeeee-haw! Rasante
Verfolgungsjagden, bose
Siidstaaten-Sheriffs und
waghalsige Stunts bringt
Ubi Soft mit The Dukes
Of Hazzard - Racing For
Home jetzt vom TV-Bild-
schirm auf die PlaySta-
tion. Fans der Fernseh-
serie konnen sich freuen.

nfang der 80er-Jahre machten die Cousins

Bo und Luke Duke mit ihrem hochgestylten
Dodge ,General Lee” als Serien-Helden in , Ein
Duke kommt selten allein” die deutschen Fern-
sehschirme unsicher. Immer wieder schlugen
sie dem trotteligen County-Sheriff und seinem
Deputy in heiken Verfolgungsjagden ein
Schnippchen, tatkraftig unterstltzt von Cousine
Daisy und Onkel Jesse, der bei der Wartung ih-

o

res Flitzers half. Auf der PlayStation liefern sich
nun die Dukes Of Hazzard (so der US-Originalti-
tel der Serie) erneut stiirmische Rennen — und
Sie entscheiden diesmal am Steuer des Dodge
Uber Sieg oder Niederlage. Die Einzelspielermis-
sionen fulen auf neun Serien-Episoden. Sie
mussen z.B. kriminelle Aktivitdten in Hazzard
County stoppen und genug Geld verdienen, um
Onkel Jesses belastete Ranch freizukaufen. Im
Zweispielermodus miissen Sie vorrangig als Er-
ster das Ziel erreichen. Zwischen den Rennen
halten animierte Sequenzen mit den Serienhel-
den das Sldstaaten-Flair stets wach. Auch der
unterlegte Western-Soundtrack tragt hierzu viel
bei. Doch leider ist das Spiel nicht ganz so ein-
géngig, wie man vermuten kénnte: Die typi-
schen Verfolgungsjagden abseits der Strecke

sind im Spiel nicht méglich, und bei der Fahrphy-

sik wurde der Realismus zu Gunsten der Stunts
klar vernachlassigt. Die Steuerung ist dabei so
schwammig, dass man ab einem gewissen
Tempo unweigerlich ins Schleudern gerat, auch

die sehr pixelige Grafik kann nicht recht tiberzeu-

gen. Die wirklich spektakularen Unfalle werten
den optischen Eindruck zwar wieder auf, sorgen

0 JAMES BEST Der heute
13-jéhrige Darsteller des
Sheriffs Rosco P. Coltrane
aus der TV-Serie liebt die
PlayStation und leiht dem
Dukes-0f-Hazzard-Spiel sei-
ne Stimme. Im Internet kann
man ihn sogar zum Rainbow
Six-Duell herausfordern.

B UBERRUNDET Ihre KI-Gegner haben gewshnlich
weniger mit den Matschpisten zu kdmpfen als Sie.

 FREIFLUG Immer wieder bauen die Flitzer hals-
brecherische Crashs wie in der Fernsehserie.

B UBER DEN WOLKEN Karambolagen mit der Leit-
planke geraten immerhin zum Augenschmaus.

mit der Zeit aber fir Fahrfrust: Insgesamt ein vor
allem flr TV-Serien-Fans interessanter Titel.
Matthias Glaser

The Dukes Of Hazzard verbindet TV-Serienflair mit
Rennspielinhalt, aber die Mischung hat ihre Tiicken.
Rennspielfans werden bald die Steuerung verfluchen, B
Serienfans sich noch mehr Handlungselemente des B
Fernseh-Originals wiinschen. Vor allem fiir letztere
Gruppe diirfte der Titel aber trotzdem interessant
sein, da es immerhin massig SpaR macht, selbst ein-
mal als Duke den Sheriff auszutricksen.

QUGN The Dukes Of Hazzard
BN t1211:8 Rennspiel
Spieler [§E4

HIVCHDICISHEIN Mittel bis schwer

Save Game [IF]
LUEIGLDITEIRLE Ja/nicht bekannt

Levels RI[T3@)
RN ca. DM 90,-
LEE IS Ubi Soft
[(H{[:I@ Sinister Games
Nicht bekannt
LENCITTTRIITEIN Dt. Texte, engl. Sprache
Release Ende Februar

EINSCHATZUNG |




Besucht uns auch im Intemet: ~ http: / /www.expert.org
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Wif}“lger Hinweis: o zentralen Finkauf und rationelle Lagerhaliung sorgen wi fiir giinstige Preise. Sollte ein Gert nicht verfighar sein, beschaffen wir es Ihnen kurzfnnlg



' Sie wollen sich ein PlayStation-Spiel
kaufen und wissen nicht, welches? Sie

RENNSPI

I CR TSGR PlayStation Zone

— BN Viersteller Reless . ‘Wertung suche_n al_(tue.lle Infos und Bi!der zu _den
FRE SCEE 5/98 sy,  derzeit wichtigsten PlayStation-Projek-
’ Q; :
2 VRally 2 e i as  ten? S_le wollen wissen, wann welt_:he_s
_ . Spiel in Deutschland erscheint? Wir lie-

3. Formel 1 °99 Psygnosis 10/99 91% ’ i i

fern in unserem PlayStation-Lexikon
4 Wipsout Psygnosis 9/39 9%  die Antworten auf lhre Fragen!
5. Driver GT Interactive 6/99 90%

< BEREITS ERHALTLICH

Hier liefern wir Ihnen einen fein sauberlich nach Genre und Wertung sor- |
3 D- B E AT-' = _ tierten Uberblick iiber die besten PlayStation-Spiele. Giinstige Platinum-

Titel sind besonders gekennzeichnet, wahrend der Rest der Spiele jeweils

Titel R | Hersteller Release Wertung zu Preisen zwischen 80 und 100 Mark zu haben sein sollte. Die Tests dieser
1. Tekken 3 Nameo 9/98 90% Ausgabe werden erst in der nichsten PSZ beriicksichtigt.
2. Dead Or Alive Tecmo 7/98 - 87%
ALONE IN THE DARK 4
3. Soul Blade Namco 3/97 86% AKTUELLE V¥ s
ENTWICKLUNGEN
4. Tekken 2 Namco 10/96 86%
Die 43 in diesem Abschnitt mit
5. Bloody Roar 2 Hudson 6/99 85% einem Screensht prasentierten

Spiele sind noch nicht in Deutsch-
land erhaltlich und/oder werden
derzeit gerade entwickelt. Es ver-

2 D = B EAT-‘ E M 7 U P steht sich von selbst, dass sowohl

Titel Hersteller Release Wertung die Screenshots als auch die da- Endlich: Seit einigen Wochen gibt

1. Street Fighter Alpha 3 Capcom 6/99 899 zugehorigen Infos jeden Monat es einen Termin fiir Alone in The
aktualisiert werden. Die Auswahl |  Dark [V - und zwar Oktober!
2. Street Fighter Alpha 2 | Capcom 10/96 88% e L e—
- der Basis von Leserumfragen und S
3. Street Fighter Alpha Capcom 4/96 85% Marktforschungen. G e,
4. Marvel Super Heroes Capcom 3/98 83% :
ARMORINES BEATMANIA
5. Pocket Fighter Capcom 1/99 81% (e

ACTION

Rote Kennzeichnung: Neu oder geandert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

Titel : | Hersteller Release Wertung .
- 1.GTA2 Take 2 10/99 90% snal §l
, | 19 o) [IERRNE| " o
E 2. Forsaken Acclaim 5/98 90% Die Insektenplage ist auf dem N64 Die europaische Fassung unter-
o L g ~ %
N 3 Colony Wars 2: Vengeance| Psygnosis 11/98 899 schon ausgebrochen, auf der scheidet sich musikalisch deut-
g PlayStation naht sie im April. lich von der japanischen Version.
% 4 Apocalypse Activision 11/98 88% RERCIER Acclaim RERICHEE Konami
z RNT . 0 Release ANl Mérz

b Giiolics 2 - Psyanosis 9/99 B GENRE: 3D-Action GENRE: Entertainment

Ul
!



auch fiir die PlayStation erschei-
nen. Klappt es wirklich?

RESIGIES nterplay
N Marz

GENRE:

Rollenspiel

COLONY WARS 3

Definitiv: In der ndchsten Ausga-
be werden wir das Weltraum-Ac-
tionspiel ausfiihrlich testen.

Shoot ‘em Up

DISNEY WORLD RACING

Das erste Produkt der Zusammen-
arbeit zwischen Eidos und Disney
ist ein Rennspiel.

Dukes Of Hazzard (siehe Seite 50)
basiert auf einer amerikanischen
Fernsehserie.

Colin McRae Rally 2 nahert sich
der Zielgeraden. Mehr, sobald es
die erste spielbare Version gibt!

GENRE:

s
44

AT Ubi Soft

GENRE:

Rennspiel

LIN MCRAE RALLY 2

Codemasters
Mérz

Rennspiel

DINO CRISIS 2

Offiziell: Capcom arbeitet an ei-
nem Dino Crisis-Nachfolger fiir
die PlayStation.

Action-Adventure

DRIVER 11

Reflections arbeitet an einem Dri-

ver-Sequel fiir die PlayStation und

an Driver 3fiir die PS2.

RERCHER GT Interactive

Rennspiel

wertung eingefahren.

ACTION-ADVENTURE

Titel Hersteller Release Wertung
1. Tomb Raider IV Eidos 12/99 92%
2. Soul Reaver Eidos 8/99 92%
3. Metal Gear Solid Konami 2/99 9%
4. Tomb Raider Il Eidos 11/98 91%
5. Silent Hill Konami 7/99 90%
Titel Hersteller Release Wertung
1. Discworld 2 Psygnosis 12/97 84%
2. Baphomets Fluch 2 Virgin 12/97 82%
3. Discworld Psyanosis 2/96 82%
4. Baphomets Fluch Virgin 11/96 80%
5. Riven — The Sequel to Myst | Acclaim 3/98 78%
BASKETBALL

Titel | Hersteller Release Wertung
1. NBA Live 2000 EA 12/99 86%
2. NBA Live 99 EA 11/98 85%
3. NBA Pro 98 Konami 5/38 85%
4. NBA Fastbreak GT Interactive ~ 4/98 85%
5. NBA Basketball 2000 Activision 11/99 83%

Titel Hersteller Release Wertung
1. NHL 2000 EA 9/99 88%
2.NHL 99 EA 11/98 87%
3. NHL Breakaway 98 Acclaim 11/97 85%
4. NHL Powerplay 98 Virgin 4/98 83%
5. NHL Championship 2000 | Activision 11/99 81%

GENRE:

Titel Hersteller Release Wertung

1. UEFA Striker Infogrames 10/99 9N%

e ot Auvgabe Sedas 0 2. Fultball Live SCEE 10/99 90%
Spiel sagenhafte 90% als Test- 3 FIFA 99 EA 12/98 90%
4. FIFA 98 EA 1/98 87%

0

Sirateaie 5. FIFA 2000 EA 11/99 85%

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel

IR YOG B PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 03/2000




I CRRIUCTLE PlayStation Zone

PLAYSTATION ZONE 03/2000

'SNOWBOARDING

Titel Hersteller Release Wertung
1. MTV Sports: Snowboarding | THQ 12/99 79%
2. Cool Boarders 4 SCEE 2/00 78%
3. Cool Boarders 3 SCEE 11/98 78%
4. X-Games Pro Boarder SCEE 3/99 75%
~ 5. Cool Boarders 2 SCEE 2/98 7%

(WRESTLING

Titel Hersteller Release Wertung
1. WEW Mayhem EA 12/99 88%
2. WWEF Attitude Acclaim 8/99 87%
3. WWF Warzone Acclaim 9/98 85%
4. WCW vs. the World THQ 2/98 78%
5. Power Move Pro Capcom 3/97 77%
g} - -
Titel Hersteller Release Wertung
1. Tony Hawk's Skateboarding | Activision 9/99 90%
2. Madden NFL 2000 EA 9/99 90%
3. Everbody's Golf SCEE 7/98 87%
4. Anna Kournikova's Tennig Namco 6/99 85%
5. No Fear Moutain Biking | Codemasters ~ 11/99 84%
FLUPPER o
Titel Hersteller Release Wertung
1. Pro Pinball; Fantastic Journey] Empire 2/2000 TT%
2. Pro Pinball: Timeshock! | Empire 3/98 77%
3. Pro Pinball: The Web Empire 8/96 76%
4. Pro Pinball: Big Race USA Empire 1/99 76%
5. Worms Pinball Infogrames 11/99 74%
GESCHICKLICHKEIT |
Titel Hersteller Release Wertung
1. Bust-a-Move 4 Acclaim 1/99 86%
2. Bust-a-Move 3 Acclaim 12/97 86%
3. Lemmings Psygnosis 1/99 85%
4. Bust-a-Move 2 Acclaim 6/96 85%
5. Kula World SCEE 6/98 85%

N 4
Auf Seite 108 finden Sie einen
Kurztest zu diesem von SCED ver-
offentlichten Square-Spiel.

Ubi Soft mischt dank der offiziel-
len Lizenz von Video Systems im
Formel-1-Zirkus wieder mit!

Rennspiel

GRAN TURISMO 2

In dieser Ausgabe bieten wir ei-
nen Megatest und eine spielbare
Demo auf der CD!

Rennspiel

INT. TRACK&FIELD 2

ey
Vi e
Int. Track & Field 2 testen wir auf

den Seiten 90 und 91 in dieser
Ausgabe.

Sport

Mebhr Infos zum ersten PlaySta-
tion-Formel-1-Spiel von EA finden
Sie auf Seite 44!

Strategie

FEAR EFFECT

Exklusiv: Auf dieser CD prasentie-
ren wir lhnen einen ausfiihrlichen
Film zum Horrorschocker.

Action-Adventure

GTA 2: BERLIN

Oha: Maglicherweise wird Berlin
durch eine amerikanische Stadt
ausgetauscht.

Action

IN COLD BLOOD

In Cold Blood ist eines der wich-
tigsten Produkte von Sony Compu-
ter Entertainment in diesem Jahr.

Action



MICROMANIACS B
o Titel | Hersteller Release Wertung
1. Crash Bandicoot 3 SCEE 12/98 90% -
=
2. Gex Deep Cover Gecko | Eidos 4/99 90% FE
3. Toy Story I Disney 2/2000 87% =
i
| » 4. Spyro2: Gateway To Glimmer| SCEE 199 8%  |=
Der Test zu diesem famosen Nicht schlecht: Electronic Arts ™
Rennspiel folgt in der nachsten setzt die Porsche-Lizenz im nichs- 5. Ape Escape SCEE 7/99 87% o
Ausgabe. ten Need For Speed-Teil ein! o
=
@l Codemasters EA " %
Titel = v | Hersteller Release Wertung —
1. Final Fantasy VIII Squaresoft 10/99 95% ‘E-
2. Final Fantasy VII Squaresoft 12/97 94%
3. Guardian's Crusade Activision 4/99 90%
4. Breath Of Fire Ill Capcom 12/98 88%
5. Diablo Blizzard/EA 5/98 88%

Vor zwei Monaten stellten wir Prince Naseem lasst sich wirk-

das an Wip3out erinnernde Spiel lich Zeit: Nun soll sein Spiel erst _
noch unter dem Titel . Jet-X" vor. im April erscheinen. S H 7 : e
crstellcr ([T Titel | Hersteller Release Wertung
5. Mai ; % 1. R-Type Delta SCEE 5/99 88%
GENRE:  Rennspiel Boxen _
2. Nuclear Strike EA 11/97 86%
INCE OF FERSI-3D ; 3. Soviet Strike EA 12/96 84%
4. Paradius Del. Konami 9/95 83%
5. Future Cop L A.PD. EA 10/98 80%

Axt dom PGk iatlogonndirs Auf den Seiten 92 und 93 kénnen Titel | Hersteller Release Wertung
Prinz bereits die Charts erobert, Sie einen ausfiihrlichen Test zur 1. Theme Park EA 1/96 86%
die PS-Version kommt im April. PC-Umsetzung nachlesen.
; 2. SimCity 2000 Maxis 9/96 84%
3. Theme Hospital EA 4/98 78%
4. A-Train Maxis 5/96 76%
5. Transport Tycoon Ocean 10/97 74%
STRATE
Titel | Hersteller Release Wertung
% 1. Civilization Il Activision 4/99 92% L
5 ¢ ¥ S
Die N64-Version erhielt von der Die HE-Megapackﬁng in dieser | 2. WarCraft 2 Blizzard ‘9/@7 ) 92% g
N-Zone 94%, die PS-Version soll Ausgabe: Test der deutschen Ver- _ e 0 R
im Marz erscheinen. sion und exklusiver Film auf CD! 3. Command & Conguer 2 | Virgin 12/37 0% ;_
& Capcom 4. Worms 2 Armageddon | Hasbro Int. 10/99 89% §
<
i e 5. Warzone 2100 Fidos 598 89% 3

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel



WAS KOMMT WANN? _ ROLLCAGESTAGE2 _ RONALDO V-FOOTBALL

In dieser Ubersicht finden Sie alle aktuellen Rele _ée'-.‘bﬁﬁeu fiir den deut-
schen Markt. Es versteht sich von selbst, dass die Daten jeden Monat ak-
tualisiert werden, wir jedoch aufgrund znhlre:char Verschiehungan keine |

@
s Garantie fiir deren Richtigkeit uhemellmen kiinnan. Stand: 18.01.2000
~N
g ’
=
(1]
b
= Titel Hersteller Release et e
a Arcade Party Pak . ; Midway/Konami ; e FeiORURY In der kommenden PSZ werden Erste Bilder zum kommenden FuR-
& Army Men - Al e _ : "”‘; : -ite Feboui wir die mit Spannung erwartete ball-Sensation finden Sie im
S mﬁm”ﬁlmmw R T Rennspisl-Fortsstzung testen. Newsteil der aktuellen Ausgabe.
:E Cool Boarders 4 ... S Snowboarding............... SCEE .23, Februar .
> Discworld Noir Adventure ...11. Februar PSYQnOSlS Infngrames
3 DURBRO00 L B L Feh 10, Februar 8. Mérz clease WAMWER
q’, EBQ'EGHB HEH’IB!AW . Action . ....4. Februar Henﬂsmﬂ GENRE: FuRball
e Eh(ge[g e Kampfspiel 9. Februar
'q_, lntematlcnal Trsck&Flele ..Sport .. .....Februar
o ISSPIUEVQFUIIM BT Februar S“_ENT BOMBER
wv Legend of Legaia .. Rollenspiel 23. Februar F
Lucky Luke Piatinum . Jump&Run I Ende Februar
Messial .. s Action-Adventure .................Virgin/lnterplay .. Februar
NBA Showti o Basketball ............. . Midway/Konami ....Februar
INHL Faceoff 2000.... . Eishackey .......... 16. Februar
Player Manager 2000 +.Sport ... ..Ende Februar
Railroad Tycoon Il +.Simulation... Februar
Rally Championstip ..Rennspiel ...17. Februar
Resident Evil 3; Nemesis .. L Action-Adventure ................ .El Februar
Road Rash Jailbreak..... . Rennspiel ...24. Februar
Shadow Madness: ... Rollenspiel ... 23. Februar
Superbike 2000 Rennspiel . ...10. Februar s . '
Tiger Woods PGA Tour 2000.. B G0IF oo S 24, Februar Probleme: Angeblich wurde das Offiziell: Silent Bomber (mehr da-
Dotk s s bR Afekasy Entwicklerteam gewechselt! zu in den News) wird in Europa
TOCAZTDunng CarsFIa(mum +.Rennspiel ..........cooccocvee.... sCOOBMBSIETS ... Februar : ST = 2
-Tw okt ee i 4 ...Action-Adventure . Activision .. 1. Februar Wann kommt das sP“"? von v"gm verdffentlicht!
Eidos
2000
Action-Adventure Action
Titel Genre Hersteller Release
Army:Men — Sarge’s Herges -............ .Action ... ) i B .Mérz SPIDERMAN STAR WARS I: OBI WAN
Saldurs Gate .. B RONENSDIEN ..o VTG SR S .Mz s it
Beatmania — Eurapean Edit ... +. Musik Konami S | "7
Bi ick Bowling 2 +(..Sport SR Marz
ColinMcRae Rally 2o, Rennspiel (¥ g i M
Colony Wars 3 ... L1V R . - 22. Man
Crusaders of Might & Magic Action i Mérz
Die Hard Trilogy 2 ... Action BA .30, Marz
Disney World Racing Rennspiel s SISV EIOOS o) ..M
Duke Nukem - Planet of the Bahes ... Action .....GT Interactive ... 31. Marz
Earth Jim3D Jump&Run . Nirgin ... ..Mz
ECW Hardcore Revolution Acclaim 3. Ménz
European Super League ... _Virgin . SO .17 ;
i l EALL .30 Mérz Ein Action-Spiel rund um Spider- Das 3D-Actionspiel Star Wars
£1 Racing Championship .. Rennspiel o DU Mérz man haben die Macher von Apo- Episode I: 0bi Wan hat sich ein-
Fear Effect ... . Action-Adventure .Fidos . Miénz .
FuBball Manager (Arbeitstitef] Sport .... s JOOUEMASIENS Mérz calypse in der Mache. mal mehr verschoben!
Grandia ....... ..Rollenspiel ......... bt Soft . Marz S
Grudge Warriors . Action o, e KB Marz Activision LucasArts
Jeremy McGrath Supercross 2000...... Rennspiel .......... Acclai Marz A Mai € ZOUU
JetRider3 i | Rennspiel o R Marz GENRE: Action-Adventure GENRE: 3D-Action
Jojo’s Bizarre Adventure. ..Beat'emUp ... Capcom . Mérz
Micro Maniacs ... .. Rennspiel ......................... Codemasters . i Mérz
Misadventures of Tran . . Action-Adventure LCapeom Mz STAR WARS I: JEDI POWER BATTLES
NBA in the Zone 2000 . 1. Basketball -..........c.eon.... sKONAM Mérz Ry & ; 2
Need for Speed — Porsche Rennspiel ....... AL .30 Mérz
Premier Manager +.FuBball-Manager ................ infogrames. 29. Ménrz
Rally (Arbeitstitel]............... Rennspiel ; Konami.. ...Ménz
Rayman 2 e 30-Jump&Run oDl Soft 11
Rollcage Stage 2 . .Rennspiel 4 SSCEE:: S——
Ronalda V-Footbal Football ....ccooecrieiin. wINfOGTAMES 29. Ménz
Rugrats: Studio Tour. Rennspiel £ad, FH N
Saga Frontier 2. Rollenspiel ... \SCEE/SQUATE - 1. Mérz
Silicon Valley. % Geschicklichkeit ...... e lBRE ..Mz
s Snooker. SIMUIBHON.....ooovoerrecrnrnr. GOOEMESIETS 2 ..Mérz
‘.s‘ Star Ixiom ... Shoot ‘em Up ...... Namgo/SCEE .. ....29. Ménrz = . "
w Star Ocean 2 Rollenspiel . SCEE/EniX.. . Marz Star Wars Episode I: Jedi Power Ab Seite 30 prasentieren wir lh-
R s Sl Mie Battles ist ein hrandneues Action- nen einen exklusiven Vorahbe-
= Street Skater 2 Sport .23 Mén = b o 5
2 Trio ikes of Hissand Kt iz Spiel! Mehr ab Seite 36! richt zum Action-Hammer!
E Theme Park Warld . Wulamahss:mula' ion 2. Min -
z UEFA 2000 ... Fulball ... Man LucasArts 989 Studios
& Vandal Hearts 2 BRE. et Mirz April 2000
Vegas Games ................... eireriesteentons. PUZZIE Marz A_ctiun 3D-Action




THEME PARK WORLD

TECHNO MAGE

Das erste PlayStation-Spiel der
Anno 1602-Macher hat sich mitt-
lerweile auf Juni verschoben.

Der Strategiehit wird laut EA be-
reits im Mérz fiir die PlayStation
erscheinen!

| Sunflowers
Ende Juni

GENRE: Rollenspiel Strategie

TOSHINDEN 4

Virgin sicherte sich die Rechte an
Takaras viertem Teil der legen-
déren Beat-'em-Up-Reihe!

Das dauert nun doch léanger als
erwartet: Erst im Mai werden die
Tourenwagen starten.

) Codemasters
s 8 Mai
Beat ‘em Up GENRE. Rennspiel
UEFA C.L. 2000 VERFOLGUNGSJAGD

Eidos nutzt die Champions-Lea-
gue-Lizenz erneut und présentiert
im Mérz die Fortsetzung.

Ein brandneues Rennspiel von
THQ, dessen Verfolgung wir be-
reits aufgenommen haben.

THQ
Mai

FuBsball Rennspiel

WWF SMACKDOWN

Spitze: WWF Smackdown kann
sich in den Most-Wanted-Charts
halten!

Ein optisch hervorragendes Auto-
rennspiel hat Acclaim mit Vani-
shing Pointin Arbeit.

Titel Genre

44 World Trophy ...... Rennspiel

Amorines Project SWARM ot Action

Bakidp. e el wBeat'emUp ..o

MBartian GOMIG . i s Action-Adventure

Prince Naseem Boxing . \..Boxen

Prince of Persia 30 Action-Adventure

Radical Bikers....... RENNSPIEl ..vvevvrsersverserees
peadball 2100, e BTN 5o sbmsiiisntoined
Star Wars: Eplsodel JmﬁPmean!es AN it
Smi.odenz BBP . s i
Vanishing Point |/ Rennspiel ..

WWE Smackdown ... 8 Wresthing ...

Hersteller Release
18S o ....18. April

s _nrrlaiw‘; o cecsiennee Al
.infogrames SRR . ............ 21 April
SR s ... AP
C ' : April
Mindscape - 2. April
_Infogrames .. 14, April
.Empire L ———
.. April

.8 (TR April
JAcclaim.. ... April
YHIIH,,, SO T |

Titel Genre Hersteller

Galeri Action-AdVEnture -............. SUEINECEHERIRERIERERI. ................. Mai
KISS Psyeho Cteus .. i Action Take 2 | B s Ml
N-Gen i 5 : Flugsimulation...................... .In!ugramgs..,..,.'.,.._.A....:.N........‘..... ik i, Ml
Nottume.. e ; L ACHON-AGVENMUIE .oovcive. IR R i Mai
Rall S ; <t Rennspiel .. Infogrames . Ende Mai
TOCA WTC i e . RENNSpig! Codemasters Mai
‘erfolgungsiag Rennspig! . JHO et i e b g Mai

Release

.18, Juni

Ende Juni

Genre

w2, Juni

Release

Acclaim

April

Rennspiel Wiestling

... Quartal

«..Rennspiel .......

St Trek New Worlds .

T’\eGolfPru §.-Golf ..

Tnnnmlm : i Action-Adventure ................. d
lnCaldEluod{ArbmtsumI] - AVenture ... 50
Pamr Eenml IV Western Asault

Spi ; i i Action-Adventure

. Puzzle

+--Action-Adventure

Evil Dead: Ashes 2 Ashes
Bugs Bunny Lost inTime - Agam
Plasma Sword...

RAction

R 1= 11 RO . |

RENNSPIE] w.ooveressssnissesnricn
Action-Adventure ..
- Action-Adventure ..

88..Baat ‘am Up ...coovivmsiiionions

o1, Quartal
... Quartal
.....1. Quartal
....1. Quartal
...2. Quartal
.2, Quartal
..., Quartal
... Quartal
.3, Quartal

.3, Quartal
3. Quartal

....September

. SEpTEMber

Alqngm_lrmnark . ACtion-AdVenture ................4 ....Oktober
Alien Resurrection .. O v iansessssedass ...2000
B‘ls‘ni"BasHiSpeciéi COMPIIGHON. ... KON ....2000
Magica] Stores . B PULZD .. TR 2000
Mystical Ninja - StamnnGoamun 0 Action-Adventure ... .:.,2000
Omikron ... .. Action-Adventure 2000
Sammur ; s Action-Adventure . 2000
SerarsEpjsoGel Obi Wan . Action ... .....2000
Sibmari d i Action ..... 2000
:\_e!elnc'rtv Rennspiel ... ...2000
Titel Genre Hersteller Release
Mud, Sweat and GBars. ....................Noch nicht bekannt..... AE T e e e L o SO .o - |
Run Like Hell ...Action-Adventure AR St ... Oktiober
Vroom ............ T (RS IORRI  117 = el T L L 5 T
BombBman: .. it s e AGON st HDBSON s S R L s N ovaniber
ESL Classic SQuads 2 ......uewmsnne. SPOIE ... T Rl e November
Evolva .Computer Artworks .. ....November
Galleon ........... 3i.ps .Echtzeit-Adventure .................Confounding Factor . .....November
Bloody HOAE 2/v.ii e icvsiisssasisimmassiaamnn- BOBL BN UP: coiisiiiiiiiiniminsonmeis sEBHBON it sibenisreissseasmasminssissisine s DEZEMbEN
TECONOMBNCEN ..vuvvivsmssrssmsssassasasssssnenss ACHON ., Qube Software.......... ..Dezember

Freedom Ridge (Dreamland)..........

AAUBERIR s

...Februar

Mythos Games Lt

Rote Kennzeichnung: Neu oder gedndert, Graue Kennzeichnung: Platinum-Titel
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SCHON GETESTET!

Sie sind auf der Suche nach einem ak- auf dem Laufende
tuellen Testbericht nicht fiindig ge- ser Seite bieten hnen
worden? Sie haben eine Ausgabe der  Ausgabe die 50 l¢tzten Tests in kom-
PlayStation Zone verpasst und wollen pakter Form in ei

Ace Combat 3 Gelungene Flugsimulation Namco 2/00 82% 75% 79% 80%

Box Champions 2000 Die Box-Referenz EA 1/00 78% 70% 85% 83%

Cyber Tiger Akzeptables Golfspiel EA 1/00 70% 69% 1%

Die 24 Stunden von LeMans Hervorragendes Rennspiel Infogrames 1/00 85% 83% 86%

Discworld Noir Enttéuschendes Adventure-Sequel GT Int. 1/00 76% B4% 63%

Duns2000) | | DiePCUmsetaing des Spiels omBich U BA T e0 e e e e
Eagle One Harrier Attack  Die neue Flugsim-Referenz Infogrames 2/00 84% 86% 82%

Extromo 8000 | | Entduschondes Motoradvennspiel | Asearon 0 % 0s T ek
F1 World Gnd Prix

Eidos gibt nun auch Gas Fidos 2/00 62% 69% 70%

Glover Gelungene Umsetzung des N64-Hits Hasbro Int. 1/00 73% 74% 80% 78%

Jade Cocoon Famoses Rollenspiel von Crave Crave 1/00 84% 81% B7& 86%

Jurassic Park: Warpath * Dinos unter sich EA 2/00 78% 72% 80% 80%

Lego Rock Raiders Das Strategiespiel fir Kinder Lego Media 2/00 63% 74% 60% 61%

Marvel vs. Capcom Ein never 2D-Prigler Capcom 2/00 73% 52% 78% 75%
Music 2000 Der geniale Musikeditor . Codemasters 2/00 65% 86% 90% 91%

NASCAR 2000 Gelungene Umsetzung des US-Rennsports EA 1/00 75% 78% 81% 79%

NFL Blitz 2000 Hervorragendes Action-Football-Spiel Midway 2/00 76% 76% 88% 85%

Ready2Rumble Witziges Box-Spiel - . Miwa : 1[] . ; 8% | . . i 82%
H&Tumhla HervnrragedstRnAGae . . I. : .. | . 1}0 . BE% 5 | 87% A BE
Shaolin Schches rge!l . . . HD ‘ : 2 | 6 : 59% 3% .
South Park Rally Die TV-und Kinostars auf Achse Acclaim 2/00 72% 75% 78%

Spec Ops Die Spezialeinheit von Take 2 Take 2 2/00 5% 83% B87%

Thrasher . Schones Skateboard-Spiel Take 2 2/00 72% 87% 70%

Tomorrow Never Dies Akzeptables James-Bond-Game EA 1/00 78% 82% 75%

Trick 'n’ Snowboarder MittelmaRiges Snowboardspiel Virgin 2/00 69% 66% 68% 68%

Vigilante 8: 2. Herausf. Die Autoschlacht geht weiter Activision 2/00 75% 80% 17% 7%

wew Mayhem Die neue Wrestling-Referenz EA 1/00 85% B0% 89% 88%
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Quelle: Theo Kranz-Versand

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

SEUMAUES CHaRTS IS . . LESER-CHARTS

1. (1) Tomb Raider IV 92% 2 1. (1) Tomb Raider IV 92% 2
2. (5) Final Fantasy VIII 95% 3 2. (2) Dino Crisis 86% 3
3. (7) | FIFA 2000 85% 3 3. | (4 | Final Fantasy Vill 95% 3
4, (3) Dino Crisis 86% 3 4. |(Neu) |Formel1799 91% 1
5. | (WE) | TonyHawk's Skateboarding | 90% 3 5. | (Neu) [ Rainbow Six 75% 1
6. | (Neu) | Autobahn Raser 2 11% 1 6. | (WE) | Gran Turismo 94% | 15
7. | (12) | Rainbow Six 75% 2 7 (3) GTA 2 90% 3
8. (8) | Jade Cocoon 86% 2 8. | (14) | Tony Hawk's Skateboarding | 90% | 3
9. | (11) |Formel1°99 91% 3 9. | (5 [Metal Gear Solid 9% | 12
10. | (Neu) [ Music 2000 90% 1 10. | (Neu) | Music 2000 90% 1
11. | (Neu) | NBA Live 2000 86% 1 1.1 (9) Spyro 2 87% A
12. | (Neu) [ WCW Mayhem 88% 1 121 Driver 90% 7
13.| (2) | Tomorrow never dies 76% 2 13. | (WE) | Mission: Impossible 85% 1
14. | (WE) | Driver 90% 1 14.| (8) WCW Mayhem 88% 2
15. | (Neu) | Fighting Force 2 74% 1 15. | (Neu) | Worms: Armageddon 90% 1

Die bekanntesten Spielemarken dominierten das Nachweih-
nachtsgeschaft: Lara Croft verteidigte den ersten Rang vor
dem wieder erstarkten Final Fantasy VII und der traditionell
verkaufsstarken FIFA-Reihe. Schade ist nur, dass das spiele-
risch starkere UEFA Striker noch nicht einmal in den Top 15 zu
finden ist. Autobahn Raser entwickelt sich auch auf der Piay—
Station um unerklarbaren Pha:’ om ‘

Quelle: PSZ-Zeugnis-Auswertung

Uberraschend ist Ubrigens die Platzierung von Rainbow Sixt

In den Lesercharts bietet sich ein dhnliches Bild wie in den Ver-
kaufscharts: Tomb Raider [V liegt vorne, gefolgt von Dino Crisis,
Final Fantasy VIl und Formel 1 ‘99, lediglich FIFA 2000 ist nicht
zu finden. Offensichtlich sind die Leser ebenso wie wir vom
jingsten Teil der Serie enttauscht, wie sonst lasst sich erklaren,
wieso der namhafte Titel ledigliglich auf Platz 25 auftaucht?

U A ]
1. (1) |Resident Evil 3 Capcom 9
2. (3) |Driver2 GT Interactive | 6
3. (2) |Gran Turismo 2 SCEE 1
4. | (Neu) |Colin McRae Rally 2| Codemasters 1
5. | (10) [Final Fantasy IX Squaresoft 2
6. |(Neu) |GTA2Berlin Take 2 1
7. (7) | Saboteur Eidos 2
8. | (WE) |TOCAWTC Codemasters 2
9 (4) | WWF Smackdown | THQ 2
10. | (8) |Techno Mages Sunflowers 2

Die Langeweile an der Spitze hat bald ein Ende: Resident Evil 3
dirfte sich namlich aller Voraussicht nach bereits in der nachs-
ten Ausgabe in den Lesercharts wiederfinden, was man von
Driver 2 wohl nicht behaupten kann, das sich nun schon seit ei-
nem halben Jahr in den Most-Wanted-Charts befindet. Wie gut
der Ruf von Codemasters ist, beweisen die Top-PIamerungen
von Colin McRae Ra{lyf2 und TO W

Ihre Meinung ist an dieser Stelle gefragt! Wir wollen von lhnen |
wissen, welche PlayStation-Spiele Sie im Augenblick am liebs- ;
ten spielen und welche Games Sie sich am sehnsiichtigsten ‘
wiinschen. Schicken Sie uns dazu einfach eine Postkarte oder
den Zeugnis-Coupon (Seite 161), auf dem Sie lhre zwei person- !
lichen Top-5-Tabellen notieren. Bei der Most-Wanted-Tabelle
sollten Sie beriicksichtigen, dass es sich jeweils um Spiele han-
delt, die noch nicht in Deutschland erhéltlich sind. Der Rechts- |
weg ist hier natiirlich ausgeschlossen. Mitarbeiter von COM-
PUTEC oder Sony diirfen an der Verlosung nicht teilnehmen.
Unter allen Einsendern wird ein Spiel nach Wahl verlost!

COMPUTEC MEDIA

PlayStation Zone
Kennwort: Charts
Roonstralle 21 - 90429 Nirnberg




ﬁchtig, denn hier wird nicht nur ES
etwas fiir Lara-Fans geboten. Selbst Einsteiger
kommen bei diesem hervorragenden Action-
Adventure auf ihre Kosten.

GRAFIK  SOUND  SPASS

88: 85: 93

fiasters gelingt nach dem gu-
ber wenig erfolgreichen No
“ Fear Downhill Mountain Biking die
Riickkehr auf die Erfolgsspur. Music 2000 ist
schlicht und einfach das faszinierendste Play-
Station-Produkt iiberhaupt.

GRAFIK  SOUND  SPASS [uSNEiE

41: 98: 93 Kl

snllte sich unbedingt Tomorrow
never dies holen. Technisch ist dieses Spiel
zwar nicht ganz auf der Hdhe, allerdings bietet
es packende Action-Power.

Johannes Giglinger, PSZ

GRAFIK  SOUND  SPASS

68: 89. 83

IHRE CHANCE |

In der Regel sind die Spiele, die wir in der
PlayStation Zone testen, noch nicht offiziell
im Handel erhaltlich. Wir wollen unsere
Meinung jedoch nicht als die allein glltige
Wertungsinstanz ansehen, sondern sind
daran interessiert, lhre Meinung zu erfah-
ren. Schicken Sie uns einfach Ihr Urteil
(zwei bis drei moglichst flott formulierte
Sétze inklusive Grafik-, Sound-, Dauerspal-
und Gesamtwertung) zu einem kirzlich er-
schienenen Spiel. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen. Die Auswahl erfolgt nach re-
daktionellen Gesichtspunkten.

COMPUTEC MEDIA
PlayStation Zone
Kennwort: Neu im Regal
RoonstralBe 21 - 90429 Nirnberg

Wer steckt hinter der PlayStation Zone? Wie ist das Heft aufgebaut? Was bedeuten die
Wertungen? Hier bekommen Sie Antworten auf lhre Fragen!

DIE REDAKTION

| HANS IPPISCH
| Chefredakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Gran Turismo 2

Stieg direkt nach Beendigung dieser Produk-
tion ins Flugzeug und erholt sich am Sandstrand
von den Anstrengungen der letzten zwei Jahre.

FLORIAN BRICH
Redakteur, 28

Aktuelles Lieblingsspiel:
Resident Evil 3

Kehrte als frischgebackener Ressortleiter der
PlayStation Zone mit allerhand Kuriositdten
wohlbehalten von seiner Japan-Reise zuriick.

JENS QUENTIN
Redakteur, 29

Aktuelles Lieblingsspiel:
Resident Evil 3

Ist gliicklich, dass das Kapitel Resident Evil 3
nach diversen Previews, Test und Komplettio-
sung nun endlich abgeschlossen ist.

| ANDRE HORN |
Redakteur, 26

Aktuelles Lieblingsspiel:
Saga Frontier 2

Blickt als jiingster Neuzugang der PlayStation-
Zone-Redaktion auf ein Studium der Kultur- und
Medienwissenschaften in London zuriick.

MICHAEL PRUCHNICKI
Redakteur, 21

Aktuelles Lieblingsspiel:
Saga Frontier 2

Jetzt reicht’s aber: Immer, wenn man sich an seine
standige Prasenz gewdhnt hat, tauscht er fiir einige
Wochen den Schreibtisch mit der Berufsschulbank.

'WERNER SPACHMULLER
Redaktionsassistent, 23

Aktuelles Lieblingsspiel:
Army Men 30

Kommt langsam in das Alter, in dem man nicht
mehr alleine durch das Leben ziehen will, und
schmiedet entsprechende Zukunftspléne!

'MATTHIAS GLASER
Redakteur, 33

Aktuelles Lieblingsspiel:
MOBIL 1 Rally Championship

Entwickelt sich mehr und mehr zum Renn-
spielexperten unter den PlayStation-Zone-
Redakteuren.

MIDTER R
Redakteur, 20-35

Aktuelles Lieblingsspiel:
B Beliebig

Sie wollen Redakteur werden? Schicken Sie
Zeugnisse und Probeartikel an COMPUTEC MEDIA
AG, z. Hd. Hr. Ippisch, Roonstr. 21, 90429 Niirnberg

Die PlayStation Zone soll sowohl Profis als auch Anfanger mit zuverlassigen Infos, kritischen Tests

und hilfreichen Tipps & Tricks versorgen.

Bekommt ein Spiel eine Gesamtwertung von 50%, dann bedeutet dies, dass der Titel eine in dem je-
weiligen Genre durchschnittliche Qualitét aufweist. Erhélt ein Spiel um die 60%, dann diirfen Lieb-
haber dieser Spieleart durchaus mit einem Kauf lieb&ugeln. Ab 70% Prozent sollten auch Leute Probe
spielen, die sich fiir dieses Genre sonst eigentlich nicht begeistern kénnen. Eine Wertung von iiber
80% signalisiert, dass es sich bei dem getesteten Game um ein Spitzenprodukt handelt, das man ge-
spielt haben muss. Verteilt die Redaktion gar eine Wertung von 90% oder mehr, dann kommt man als
ernst zu nehmender PlayStation-Fan nicht um die Anschaﬁung herum.

| NEUL SRR e,

AN MOST WANTED
PLAY- 2 ﬂlﬂlgﬂ
STATION

Berichte zu Spielen, die Wird ein Spiel von der

exklusiv auf der Play-  Leserschaft ganz be-
Station 2 erscheinen,  sonders herbeigesehnt,
werden ab sofortmit  bekommt es ab sofort
diesem Button gekenn-  das begehrte Most-
zeichnet. Wanted-Prédikat!

"Gsie | o

Spiele fiir die jingere  Gelungene Spiele mit
Zielgruppe werden mit  einer Wertung von mehr
dem Kids-Award ausge- als 85% erhalten den
zeichnet. Altere Semes- sogenannten ,PlaySta-
ter konnen natiirlich tion Zone-Hit"-Award,
auch damit SpaB haben. der als Giitesiegel gilt.

I TTITY Fation Zone

PLAYSTATION ZONE 03/2000
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N TAPFERE LADY Die
attraktive Hauptdar-

stellerin des interak-

tiven Horrorfilms ist

Schrecken gewohnt.

RESIDENT EVIL 3:

| I Genre: Action-Adventure | Spieler: 11 Hersteller: Eidos I Internet: www. capcom.com

;gslnynu
< Lwid

JHOST WANTE
PLAY

Am 18. Februar ist es soweit! Nach-
dem in Japan und den USA bereits die

" Jagd nach den Untoten eréffnet wur-

STATION 7,

\ Nach den schrecklichen Ereignissen

um den mysteridésen T-Virus in einer

Villa in den Arclay Mountains kehrte in

Raccoon City allmahlich wieder der

amerikanische Alltag ein. Die Berichte

der Spezialeinheit S.T.A.R.S., nach de-
nen harmlose Tiere und Menschen durch
biologische Experimente in Fleisch fressen-
de Ungeheu-

er verwan-
delt wurden,

de, diirfen dann auch endlich alle
deutschen Zombiejdger durchladen, um das grau-
same Geheimnis von Raccoon City aufzudecken.

Explosiver Start

Sie finden sich nach einem ebenso kurzen
wie eindrucksvollen Intro in der Rolle von Jill
auf den von Monstern (bersaten StralRen
der Stadt wieder, wobei die Ansicht der Hel-
din in der flr die Survival-Horror-Serie typi-
schen Third-Person-Ansicht erfolgt. Nach-
dem Sie sich von dem ersten Schock erholt
haben, ma-

yFilmreif inszenier- ¢

sich auf den

mowns t€S Horrorabenteuer 250

die unheim-

g mit schrecklich che City

Jill Valentine,
eine der we-
nigen Uberle-

um dem

schonen Schock- iy

benden der momenten. “ perimente

STARS.-

Crew, nach Europa zurlickziehen will, er-
schittern Berichte (iber grausige Morde und
die seuchenartige Ausbreitung eines Virus in
Raccoon City die Kémpferin. Das T-Virus hat
die Bewohner der Stadt in lebende Leichen
verwandelt, doch das ist erst der Beginn des
Albtraums, in den Jill Valentine gerét ...

& o .
B AUSWEICHMANGVER MittelsTastenkombination
weichen Sie den gierigen Zombiehénden aus.

auf die Spur

zu kom-
men. Wahrend Jill am Beginn des Horror-
trips nur mit einer Pistole und Medizin aus-
kommen muss, flllt sich das Inventory im
Verlauf des Abenteuers beachtlich an. So
sammelt die Heroin neben besseren Waffen
wie einem Schrotgewehr oder einem Gra-
natwerfer auch lebenswichtige Medizin-

1 ICH DRUCK' DICH Die aggressiven Mutationen
sind extrem flink und sehr anhénglich.



info DIE QUAL DER WAHL

Eines der neuen Features bei Resident Evil 3: Nemesis sind die Szenarien, in denen Sie aktiv den weiteren Verlauf des Gruselabenteuers bestimmen. Meist stehen die
Entscheidungen in Zusammenhang mit dem Auftritt des machtigen Nemesis. Nachfolgend préasentieren wir ein Beispiel:

B WAHLBILDSCHIRM Hier miissen Sie sich
schnellstméglich zwischen den Alternativen
.Flucht” oder ,Verstecken” entscheiden.

I ALTERNATIVE 1 Wenn Sie in den Keller fliichten,
gind Sie vorerst vor dem Monster sicher. Eine
Uberflutung zwingt Sie jedoch zur Umkehr.

I ALTERNATIVE 2 Haben Sie ,Versteck” gewéhit,
suchen die beiden Protagonisten Schutz, nach-
dem Jill dem Nemesis eingeheizt hat.

packs oder wohltu-
ende Heilkrduter (die
wie im ersten Teil
gemischt werden
kénnen, um die Heil-
wirkung zu erhéhen).
Neben dem Einsatz
roher Waffengewalt
gegen die finstere
Gegnerschar, wie
gefrdRige Untote,
echsendhnliche
Monster, Riesen-
spinnen, Blutegel
und hungrige Blut-
hunde, muss auch
von den Hirnzellen
Gebrauch gemacht
werden. Um in Area-
len wie einem nachtlichen Park, einem Kran-
kenhaus, den verwinkelten Stralenzligen der
GroRstadt oder einem Fabrikgelande voranzu-
kommen, muss die Heldin beispielsweise
beim Nachspielen einer Melodie musikalisches
Talent beweisen oder durch exakte Regulie-
rung der Voltzahl elektrisch gesicherte Tlren
offnen. An anderer Stelle gilt es, verschiedene
Gegenstande miteinander zu kombinieren, um
zum Erfolg zu kommen. Im Verlauf der alb-
traumhaften Expedition wird die tapfere Jill so-
gar aulber Gefecht gesetzt. In der Rolle des
Soldners Carlos machen Sie sich dann auf die
Suche nach dem rettenden Serum.

Neuigkeiten aus Raccoon City

Erfahrene Resident Evi-Veteranen werden
im dritten Teil der gespenstischen Horror-

B RETTER In der Rolle des Séldners Carlos helfen
Sie Jill Valentine, ein Gegengift zu finden.

0 RIESENMUTANT Diese widerwirtige Kreatur ist nur mit einer wirksamen
Waffe wie dem Raketenwerfer zu erledigen.

Saga mit einigen neuen Features bedacht,
die den Spielverlauf auffrischen und fur
spannende Wendungen der packenden
Story sorgen. So féllt als Erstes ins Auge,
dass Jill neue Aktionsmdglichkeiten zur Ver-
flgung stehen. Wenn ihr im heien Gefecht
mit den Kreaturen des Grauens die Muni-
tion ausgeht, kann sie den gierigen Klauen
der Monster mit Hilfe der R-Tasten mit ei-
ner Rolle oder durch Abducken ausweichen.
Durch eine Kombination der Richtungstaste
mit dem Quadrat-Knopf ist es auflerdem
moglich, eine blitzschnelle Drehung auf
dem Absatz auszuflihren. Dieses Feature
lernt man spatestens dann schatzen, wenn
man zum ersten Mal von einer Meute untoter
Menschenfresser umzingelt wird. Mithilfe ei-
nes Nachladegeréts kdnnen virtuelle »»

H DUNE? Im Park wird die Protagonistin mit einem
widerlichen Riesenwurm konfrontiert.

Die deutsche Version von Resident Evil 3: Nemesis
weist gegeniiber der US- und der japanischen Version
(dort lautet der Titel , Biohazard 3") einige Unterschiede
auf. Neben einer Umfarbung des Blutes verlieren die
Zombies in der deutschen Fassung auch nach Dauer-

feuer keine Extremitéten. Im Bonusspiel ,The Mercena- |

ries” gibt es Uberdies in der deutschen Fassung bei Be-
seitigung der Untoten keine Zeitgutschriften. Die bei-

den Schwierigkeitsgrade (Leicht oder Schwer) dagegen
haben alle drei Versionen der Zombiehatz gemeinsam.

1, BT Y

§ FARBENFROH In der US- bzw. in der japani-
schen Version flieBt der Lebenssaft in Stromen.

! Deutsche Version

&

GRAU IN GRAU In der deutschen Version ist
das Blut grau — und auch der Kopf bleibt dran.

is

Resident Evil 3

! MUTATION Der mutierte Kampfkoloss sucht die
Heldin wihrend des Spiels immer wieder heim.
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j Resident Evil 3: Nemesis

PLAYSTATION ZONE 03/2000

Info EXTRA INBEGRIFFEN

Wie schon bei den Vorg&ngern werden gute spiele-
rische Leistungen mit Extras belohnt. Haben Sie
den Abspann genossen, wird Ihr Kénnen mit dem
Bonusspiel , The Mercenaries” auf die Probe ge-
stellt. Hier gilt es, innerhalb von zwei Minuten ei-
nen Zielpunkt zu erreichen, an dem eine im Kérper
befindliche Zeitbombe entschérft wird. Neben Car-
los nehmen die Soldner Mikhail und Nicholai an
dem Wettlauf durch Raccoon City teil, wobei jeder
der drei Soldaten mit unterschiedlicher Ausriistung |
startet. Wenn Sie nach dem ersten Durchspielen
das normale Spiel erneut in Angriff nehmen, kén-
nen Sie mit Jill tiberdies die Boutigue besuchen,
um dort alternative Outfits auszusuchen.

§ WETTLAUF Im Bonusspiel Iaufen Sie mit einem
von drei Charakteren um |hr Leben.

0 MEMORIES Auch im Look des ersten Teils
macht Jill noch immer eine gute Figur.

I RESIDENT CRISIS Die Dinojégerin Regina lieh
Jl|| fraundhcherwelsa das Outfrt aus Dmo CFISIS

0 SCHIEBUNG Nur der kréftige Cﬂrls kann die
Glocke von dem Ausgang entfernen.

I DIE VbGEL Wiedersehen mlt alten Bekannten Auch im dmten Teil der sﬂmmungsvullen Gruselsaga
attackieren Sie aggressive Raben. Weichen Sie dem Federvieh friihzeitig aus.

» Abenteurer erst-
mals selbst Muni-
tion herstellen, in-
dem sie die zahl-
reich verteilten, ver-
schiedenartigen Pul-
ver erst mischen
und dann entschei-
den, fir welche
Waffe Nachschub
produziert werden
soll. Um in den zu
erforschenden,
weitlaufigeren Area-
len nicht verloren zu
gehen, erleichtert
ein Blick auf die
zoombare Karte

des jeweiligen Ab-
schnitts die Orientierung.

Der Nemesis und die Qual der

Wahi

Als ob die Begegnungen mit den grésslich
mutierten Kreaturen nicht schon schockierend
genug waéren, hetzt Sie diesmal der méchtige
Nemesis durch dunkle Gassen, verfallene Ge-
baudekomplexe und brennende StraBenziige.
Der erbarmungslose Kampfkoloss, ein als per-
fekte Biowaffe gezlchtetes Monstrum, ver-

Ieh bin auf "NEMESIS" gestoBen.
Wenn ich nichts dariber gewullt
hiatte, ware ich jetzt wverseucht
und inzwischen einer von ihnesn
Wenn es img@lgr noch in der
{ ist sein
beendet. Die

nissen sehr
zah sein, wenn sie bis hierher
iber lebt haben. Doch sie kénnen
sicht ewif aushalten.

sein

@ Stadt herumwandert
Auftrag ncE ¥
Mitglieder TA

B VERSCHLUSSSACHE In den gesammelten Doku-

menten erfahren Sie alles iiber die Verschwérung.

N HORRORFILM Die exzellent gelungenen Introsequenzen und Cut-Szenen des
aufregenden Abenteuers versprechen eine Gansehautgarantie.

breitet mit seinem stahlharten Griff und ei-
nem Raketenwerfer Angst und Schrecken. In
bestimmen Schllsselszenen haben Sie die
Wahl zwischen zwei Alternativen, mit der Sie
den weiteren Verlauf der schaurigen Story ak-
tiv beeinflussen. So werden Sie z. B. vor die
Wahl gestellt, den Kampf mit dem Monster
aufzunehmen oder lieber die Flucht zu ergrei-
fen. Der Mut zum Gefecht wird manchmal
mit zuséatzlichen Gegensténden wie einem
Waffen-Power-Up belohnt. Je nach Entschei-

wohl/nicht in Orduung,
A

N REPARATUR-ARBEITEN In der StraRenbahn feh-
len eine Sicherung und das richtige Olgemisch.



B KRANKENHAUSREIF Auf der Suche nach dem rettenden Serum wird Carlos
im Krankenhaus von pfeilschnellen, echsenhaften Wesen attackiert.

dung starten Sie den darauf folgenden Ab- zu erleichtern, speichern i i \

schnitt an unterschiedlichen Lokalitdten, dane- Sie mit Hilfe der verteilten  COOLER CARLOS

ben hat die getroffene Wahl Einfluss auf die Farbbéander den Spielstand in ‘ Der siidamerikani-
Reihenfolge einiger Ratseleinlagen. An eini- einem der Ruherdume ab. In sche Soldner hilft Jill
gen Stellen kdmpfen Jill und Carlos gemein- diesen Rdumen befinden sich k. mit Rat und Tat.
sam gegen die bedrohliche Bestie, dabei soll- auch Kisten, aus denen gesam- L%

te man jedoch darauf achten, dass Jills Aben- melte Gegenstédnde in das be-

teuer auch beim Ableben des helfenden Séld- grenzte Inventory aufgenommen

ners ein jdhes Ende findet. Um den Neustart werden kénnen. »

Info JILLS WIRKSAME WAFFENKAMMER

Um den schrecklichen Albtraum e
von Raccoon City zu {iberleben, ;
wehrt sich Jill Valentine mit Hilfe
eines umfangreichen Waffenar-
senals. Wir geben lhnen kurze
Tipps zu den einzelnen Waffen :
und erlautern, welche Wumme § MESSER Auf das dolchartige [ M92F SONDERANFERTIGUNG
fiir welchen Gegner am besten Messer sollten Sie nur im abso-  Solide Handfeuerwaffe fiir
geeignet ist. luten Notfall zuriickgreifen. anfangs auftretende Gegner.

0 STI EALE 6.0 Die Pistole geféllt ~ WBENELLI M3S Der hohen Durch- ~ HM4A1 STURMGEWEHR Dank der
durch eine schnelle Schussfre-  schlagskraft steht ein milhseliges ~ Automatik und einer schnellen
quenz. Zombies werden deutlich  Nachladen gegeniiber. Nicht bei Schussfrequenz hervorragend fiir
schneller aus dem Weg gerdumt. mehreren Gegnern benutzen! mehrere Gegner geeignet.

_NDE

oaTin

I HK-P GRANATWERFER Mit den H S&W M629C Die Magnumge- ll M66 RAKETENWERFER Diese
Geschossen kinnen selbst groBe  schosse dieser Waffe hauenden verheerende Waffe sollte man
Monster erledigt werden. Auf- stirksten Gegner um, allerdings  sich fiir den Endgegner
grund der langsamen Schuss- muss aufgrund des kleinen Ma-  aufsparen. Durch das
frequenz sollte die Waffe nurauf  gazins h#ufig nachgeladen wer-  enorme Gewicht schwer
groRe Distanz eingesetzt werfen.  den. Zur Nemesisjagd empfohlen. zu handhaben.

e AR PRS-  eE TTT T

PLAYSTATION ZONE 03/2000

»



|

j Resident Evil 3: Nemesis
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§ KAMPFGETUMMEL Im verwiisteten Vorgarten kommt es abermals zum erbitterten Kampf zwischen der

tapferen Jill und dem scheinbar unbesiegbaren Supermonster Nemesis.

D

B GUTES GEHOR GEFRAGT Die logischen Rétsel
sind in bester Resident-Evil-Tradition gehalten.

Schaurig-schéner Horrortrip

Die Entwickler von Capcom haben kréftig
an den Umgebungen gefeilt und présen-
tieren allen Zombiejagern eine im Ver-
gleich zum Vorgénger sehr viel detaillier-
tere Darstel-
lung der diste-
ren Szenarien.
So sprudeln
realistische
Wasserfontéa-
nen aus de-
fekten Hydran-
ten und beim
Annahern an
die brennenden Autowracks meint man
die Hitze zu spiren, die von dem authen-
tisch dargestellten Flammenmeer aus-

1. Tomb Raider IV Eidos

2. Silent Hill Konami

4. Dino Crisis Cépcom
5. Deathtrap Dungeon Eidos

Im Vergleich zu anderen Action-Adventure-Games mit Horrortouch muss sich BF 3
nur dem in Echtzeit dargestellten Silent Hill beugen, das aufgrund einer superben
Atmosphére und knackigeren Rétseln die Nase leicht vorn hat. Gegeniiber Dino Cri-
sis hat der dritte Teil der Zombiejagd in Sachen Grafik (wegen der gerenderten Hin-
tergriinde) sowie in Sachen Gruselstimmung deutliche Vorteile.

,Resident Evil 3 bie-
tet eine gelungene
Mischung aus be-
kannten Elementen
und neuen Features.”

geht. Rostige Tlren &ffnen sich mit einem
Knarren und in den verwaisten, von
Strallenlaternen in sanftes Licht getauch-
ten Gassen stehen Fahrrader neben ver-
wisteten Autowracks. Neben den geren-
derten Hintergrinden wurden auch die
verschiedenen Mutanten einer ,,Schéon-
heitsoperation” unterzogen. Die grasslich
stéhnenden Untoten unterscheiden sich
nicht nur durch Statur, Geschlecht und
Verwesungsgrad, auch in Bezug auf die
Angriffslust zeigen sich Unterschiede.
Wahrend einige sich in gewohnt geméch-
lichem Tempo der potenziellen Mahlzeit
nahern, schlurfen andere in erstaunlicher
Geschwindigkeit den beiden Charakteren
entgegen. Die fur die Horrorserie typi-
schen, wohl dosierten Schockmomente
sorgen fur die ei-
ne oder andere
Géansehaut. Dank
des neuen Aus-
weichmandvers
sowie der neuen
schnellen Dre-
hung und der
verbesserten
Steuerung hat
man jedoch auch bei plétzlich auftauchen-
den Kreaturen die Situation gut im Griff.
Die standig wechselnden Kameraperspek-
tiven verdichten die
e ohnehin exzellente
a29% Atmosphére des
90% | Spiels, fiihren aber
89% | hin und wieder zu
86% leichter Konfusion
83% bei der Steuerung.
Bemerkenswert ist
auch die schaurige
Soundkulisse. So
sorgen Effekte wie
das Schlurfen der
Untoten oder das

Die zahlreichen Fans der RE-Serie wer-
den auch diesmal vollkommen zu Recht
zombieartig ihre Hande nach dem (vorlaufig) letzten
Teil der Serie ausstrecken. Auch im dritten Teil wird
ein geniales Horrorflair mit schackierenden Uberra-
schungsmomenten geboten und durch eine aufge-
bohrte Grafik und Uiberarbeitete Animationen ver-
edelt. Die neuen Features wie der unbarmherzige
Nemesis, das Mischen der Pulver oder die Entschei-
dungs-Situationen erhthen den Spielspalt der at-
mosphérisch meisterhaft inszenierten Monsterjagd,
jedoch ist der GroRteil der Kreaturen schon varher
{iber den Bildschirm gekrochen. Etwas mehr Arten-
vielfalt bei den Gegnern hétte nicht geschadet. Die
Ratseleinlagen sind stark an die bekannten Schema-
ta der Vorgénger angelehnt und bieten keine allzu
groBe Herausforderung. Einziger Wermutstropfen in
der ansonsten tadellos eingedeutschten Version ist
das arcademéaRige Ableben der Mutationen, ausge-
schaltete Menschenfresser verschwinden mit einem
schnellen Blinken vom Bildschirm, worunter die ge-
spenstische Atmosphére der Zombiehatz leidet.

B UNWETTER Hier wanken die hungrigen Zombies
im strdmenden Regen auf Jill zu.

Knirschen beim Laufen Uber Glassplitter zu-
sammen mit der der Situation angepassten,
orchestralen Musikuntermalung fir einen
wahren Ohrenschmaus.

Optisch und akustisch beein-
druckende Monsterjagd in bester
RE-Tradition. Neue Features und griRere Areale sor-
gen fir Abwechslung bei der genial-gruseligen Suche
nach dem Geheimnis des T-Virus

Jens Quentin

JRR [ (2l Resident Evil 3: Nemesis
B0 ICH Action-Adventure
_____ ____ Spieler il
chwierigkeitsgrad P&
2 Save Game [iF]
Analog/Dual Shock BEVNE]
_ levels FRCEI
i (5 ca. DM 99,-
__ Hersteller B3
AYHATE Capcom
(CIEDEY Ab 16 Jahren
LENLLTHTRIEN Dt./dt. Texte, engl. Sprache
GGIEEETE 18. Februar
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3 Dino Crisis dt 89.99 Alien Trilogy Platinum dt 29.99
c2e Grand Theft Auto 2 (GTA 2) dt 84.99 Breath of Fire 3 Special Edition dt 29.99
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Sony PSX+Dual Shock Joypad
Dual Shock Pad Joyte. - div. Farben

Erschelnung:

Gun P7K (blau oder silber) 39.00 - Alien Trilogie

Joypad Joytech Airpad - div. Farben 5499 R et Memory Card
Joytech Airpad ID-Clip - div. Farben 12.00 4 MB Joytech
Joypad Resident Evil 14.00 div. Farben

Lautsprech. Sound Station Imacblue
Lautsprecher Sound Station Violett
Lenkrad Ferrari Race Shock 2
Lenkrad Jordan Grand Prix 1

Mem. Card Joyt. 1 Meg Jordan GP
Memory Card Joytech 1 Meg platin
Mem. Card Joyt. 1 Meg - div. Farben
Mem. Card Joyt. 4 Meg - div. Farben
Mem. Card Joyt. 8 Meg - div. Farben
Mem. Card Jo. 24 Meg - div. Farben
Mem. Card Jo. 56 Meg - div. Farben

noch nicht lieferbar.

2888882888383883858
2
©
©

m Erfurt, Tel. 0361 / 49 29 300. - Bestellannahme: Mo- Fr. 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-16.00 Uhr. =
der i

3
§uiZ
£E,
g5~ ;
B_m -
LE5
o 3 Sony Playstation
8 + Dual Shock Joypad
Bac
G
. Dual Shock
& § g Joypad Joytech
.88 div. Farben
i
8.8
2s2




_ GRAN TURISMO 2

ll Genre: Rennspiel | Spieler: 1-2 | Hersteller: SCEE [ Internet: www.playstation-europe.com ]

Alle Rennspiele, die nach Gran Turismo kamen, bis-

sen sich die Zdhne an dem SCEE-Titel aus und
konnten dessen grafische Klasse und spielerische
Substanz nicht erreichen. Kann der Nachfolger
den Referenzthron iibernehmen oder reiht er
sich ein in die Reihe der Gescheiterten?

-'I'esta ; Gran Turismo 2

I DER TRAUM VOM FAHREN
Mit gleich 594 Fahrzeugen,
die im Fuhrpark von Gran
Turismo 2 stecken, bleiben
fiir Autoliebhaber kaum
Wiinsche offen.

PLAYSTATION ZONE

()]
o0



0 SPIEGELUNGEN Die Schwichen bei der Streckendarstellung werden durch
die wunderschénen Spiegeleffekte auf den Wagen kompensiert.

arauf hat die Autonation Deutschland

mit Spannung gewartet! Gran Turismo
2 bietet Ihnen die ganze Welt des Motor-
sports auf zwei CDs. Der schnelle Einsteig
in die Welt von Gran Turismo 2 ist dabei der
Arcade-Modus, der aus den Kernbereichen

Einzelrennen und
Zwei-Spieler-
Kampf besteht.
Wenn Sie sich fiir
Punkt 1 entschei-
den, haben Sie
noch die Wahl

zwischen Stralten-

rennen, die in drei
Wagenklassen un-
terteilt sind, den
neuen Rallye-Ren-
nen und der klas-
sischen Zeitprobe
(auch als Time-Tri-

al bekannt).In der ersten Wagenklasse bei
den Strallenrennen befinden sich die Sport-
wagen (z. B. Ford Mustang SVT Cobra oder
Mitsubishi Lancer Evolution), in der zweiten
die Hochleistungswagen (Mercedes Benz

,Die neuen
Rallye-Strecken
sind selbst fir
Gran-Turismo-
Veteranen eine
Herausfor-
derung.”

CLK 320 Sports, Honda S2000 etc.) und in
der dritten die Stadtfahrer (mit Perlen wie
dem Mini Cooper oder dem Opel Tigra). Die
Rallye-Rennen, bei denen Sie nicht wie
sonst gegen finf Gegner, sondern gegen
die Zeit fahren, stellen selbst Gran Turismo-

Veteranen zunachst
vor einige Probleme.
Mit Rallye-Boliden
wie dem Toyota
Corolla und dem Lan-
cia Delta hat man
dort Schotterpisten
zu befahren, die eine
gehorige Umstellung
des Fahrverhaltens
verlangen. Zu Beginn
werden Sie sich hau-
figer neben der Piste
wiederfinden, als |h-
nen lieb ist, denn die

Boliden brechen aufgrund des nicht asphal-
tierten Untergrunds ofters aus als auf den
.normalen” Strecken. Nach einer gewissen
Zeit hat man sich aber daran gewohnt und
sieht diesen Teil des Spiels dann als sinnvol-

Beste Runde
oy _Smiee 3

W INTELLIGENTE GEGNER Die Positionské&mpfe bei Gran Turismo 2 zéhlen zu den spannendsten in der Ge-

schichte der Videospiele. Der Rennausgang wird meist erst auf den letzten Metern entschieden.

o

¥ KONTRASTPROGRAMM Trotz des romantisch wirkenden Sonnenuntergan-
ges tobt in dieser Runde ein erbitterter Kampf um die Spitzenposition.

l PLAYSTATION 2? Das
Intro, welches auf der
Arcade-CD- schlum-
mert, vermittelt einen

guten Eindruck davon,
wie Gran Turismo 2000 ©

aussehen konnte.

i (=38 Gran Turismo 2

PLAYSTATION ZONE 03/2000
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%, Runde
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R iR i SHARRR 2 : _e R
B DIFFERENZIERT Alle Wagen bieten ein vdllig anderes, der Realitit angepas-
stes Fahrverhalten. Es dauert, bis Sie alle Nuancen herausgefunden haben.

le Erganzung an. Der dritte und letzte Punkt,
die Zeitprobe, bedarf wohl keiner weiteren
Erklérung. Beim Zwei-Spieler-Kampf per
Splitscreen tummeln sich zwar keine CPU-

der GT-Serie gibt es nationale- und Weltmei-
sterschaften, in der Rubrik Spezial Muscle-
Car-Pokale und bei den Ausdauer-Rennseri-
en muss man etwa Rennen tber 300 Kilo-

B 1 DROVE ALL NIGHT Speziell die Fahrten bei Nacht machen optisch viel hier.
Die Egdansicht ist dabei eine von drei wéhlbaren Perspektiven.

fahrt Uber einen getunten Saugmotor verfi-
gen, bei anderen werden beispielsweise nur
amerikanische Wagen zugelassen), zum an-
deren bendtigen Sie fur viele davon den

Gegner auf den Strecken, aber daflr ist die meter oder = o - " entsprechen-
Darstellung auch herrlich flussig und kommt zwei Stun- ,,Gran Tlll‘lsm() 2 durfte Sle blS den Flhrer-
ohne grofieren Detailverlust aus. den'be— Zum Deutschland—Release der s%henn Zum

o streiten. Lésen des er-
Das Herzstiick Zwei ent- Playstation 2 beschﬁftigen.” sten Problems
Richtig anspruchsvoll wird das Spiel dann in scheidende mussen Sie

der Gran-Turismo-Variante. Dort warten vier
verschiedene Rennserien (GT, Spezial, Aus-
dauer und Duelle auf unbefestigter Strafke)
auf Sie, die nochmals in unzihlige Wettbe-
werbe unterteilt sind. Ein paar Beispiele: In

Details verhindern aber, dass Sie direkt an all
diesen Wetthewerben teilnehmen kénnen.
Zum einen sind die meisten davon nationa-
len und anderen Restriktionen unterworfen
(bei einigen Wettbewerben muss Ihr Ge-

Info EINKAUFSTOUR IN MOTOR-CITY

Die 34Wagenhersteller von Gran Turismo 2 sind in vier Stédten angesiedelt. Zu Beginn des Spiels verfiigen
Sie nur Uber ldppische 10.000 Credits und kannen sich daher gerade mal einen schnaden Gebrauchtwagen ei-
nes Herstellers aus Fernost leisten. Meine Einstiegsdroge war ein Honda CR-X. In den Laden von Mercedes,
BMW, Opel etc. kdnnen Sie iibrigens nicht nur Geld verpulvern. In den Laden kann man sich auch fir spezielle
Events anmelden, bei denen man auf einer per Zufallsgenerator ausgewahlten Strecke ein Rennen bestreiten
muss. Fir Siege oder gute Platzierungen winkt dabei nicht nur Kohle. Wie bei einigen der normalen Rennserien
auch, werden gute Leistungen des Ofteren mit einem Bonuswagen belohnt,

P’.
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§ MAN FAHRT DEUTSCH In der Nordstadt sind die
deutschen Wagenhersteller angesiedelt.

_ W ALLER ANFANG Zu Beginn reicht Ihr Geld nur fiir
einen Gebrauchtwagen aus der Oststadt.

H AMERICAN DREAM In der Siidstadt kéinnen Sie
amerikanische Boliden erwerben.

0 GO WEST Sieben Hersteller bieten in der West-
stadt ihre motorisierten Fabrikate an.

die 34 Hersteller (siehe Kasten) besuchen,
und dort die entsprechenden Wagen kaufen.
Um an alle Fihrerscheine (insgesamt gibt es
sechs) zu kommen, sind zunachst einmal
insgesamt 60 Lizenzprufungen zu bewalti-
gen. Mit immer schnelleren und schwerer
zu kontrollierenden Boliden meistern Sie en-
ge Kurven und suchen nach dem jeweils
glnstigsten Bremspunkt. Knappe Zeitlimits
machen die Sache noch schwerer. Wer im-
mer wieder an einer bestimmen Prifung
scheitert, kann sich anhand einer selbstlau-
fenden Prasentation anzeigen lassen, wie es
richtig gemacht wird.

Fahrprufung

Ic-1 U Renniurventechnik 6 Seattle

Start
Rekord.

Vorfulwung.
bei 10 kmh

Dies ist ein Abschnitt des Seattic-Stadthurses mit
vielen Steigungen und Gefalien. Auch wenn der Kurs
kompliziert ist, sollten Sie in jeder Kurve einer
kreistarmigen Linie folgen. Keine Angst vor den
Flm:ﬂnhqrenzlmnen autzen Sie die volle
Fahrbahnbreite.

 LIZENZ ZUM FAHREN Gran Turismo 2 bietet ins-
gesamt 60 unterschiedliche Lizenzpriifungen.

I SAUBER Selbst wenn zwei Spieler antreten,
bleibt die Grafikdarstellung fast immer fliissig.



Titel des Monats
o Februar (PSX)
info was isThe? NN f[ram Lt] e Mans 24 89,99
Konzeptionell lehnt sich Gran Turismo 2 eng an den y Ifel Mersrndhossanii
genialen Vorganger an, bietet aber doch einige mehr

bzw. grofie Neuerungen. Die wichtigste davon ist er D 8;32;2;%?35070 Knallhart kalkuliert
neue Rallye-Modus. Ebenfalls zu begriien ist die
y us. Ebenfalls zu begriiBen ist di o T 0831 /57 J]. 555 Unsere

Tatsache, dass nun zahlreiche européische Herstel-
ler (darunter auch viele deutsche) ihre Fabrikate an-
biefen. Um die unglaubliche Menge an Strecken, Li-
zenzpriifungen und Boliden unterzubringen, wird
Gran Turismo 2 zudem auf Z CDs ausgeliefert. Teil 1
kam noch mit einer aus. Im ersten Silberling steckt
der Arcade-Modus, im zweiten der Gran-Turismo-
Mode. Eine CD ist sogar mit einer speziellen Be-
schichtung versehen worden. Reibt man an dieser,
wird man mit dem Geruch von Gummi und Benzin
.belohnt”, Auch die anderen Novitéten liegen mehr
im Bereich Masse — mehr und neue Strecken, Wa-
gen und Lizenzpriifungen, einfach mehr von allem.
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0@ 1 Tahili Dirt Route 3

GESAMTLANGE
3682m

GERADENLANGE
263m

SCHMELLSTE RUNDE - Keine Daten -

B RALLYE Zwei der Schotterpisten befinden sich in
Tahiti. Links unten sehen Sie eine Vorschau.

B, P A aHe; 3
§ ROMISCHER ALBTRAUM Neben langen Geraden
bietet die Strecke in Rom hammerharte Kurven.

I REPLAY Die abspeicherbaren Replays der Ren-
nen sind erneut ein absolutes Grafik-Highlight.

Max e bwindigh

BechimunIng

B AUTOWAHL Die schick dargesteliten Flitzer dre-
hen sich im Présentationsraum.

1. Gran Turismo 2 SCEE

2. Gran Turismo SCEE

3. V-Rally2 Infogrames
4. Need For Speed IV EA

5. Ridge Racer Type IV Namco

Gran Turismo Z bietet mehr Strecken, Wagen und Abwechslung als der Vorgénger, und
kann diesen daher trotz der etwas schwécheren Optik tiberfliigeln. Direkt hinter diesen
beiden Titeln folgt schon V-Rally 2von Infogrames, das in Sachen Langzeitmotivation
dank des eingebauten Streckeneditors fast schon mit Gran Turismo 2 gleichziehen kann.
Fiir Rallye-Fans diirfte dieser Titel sogar die allererste Wahl sein, denn die neue Rallye-
Variante des SCEE-Titels ist eher als Erganzung anzusehen. Auf den Plétzen 4 und 5 fol-
gen weitere groe Namen: Need For Speed IV hat Schwéchen in der Grafik und bietet
nicht so viel spielerische Substanz wie die Spiele auf den ersten drei Positionen. Ridge
Racer Type IV hingegen hat die schonste Grafik, stellt aber nur ein kurzes Vergniigen dar.

durch die amerikanische Stadt Seattle hinge-
gen mit am schwersten. Ahnlich vielfaltig ist
das Zubehdr ausgefallen, mit dem Sie die Lei-
stungsféhigkeit Ihrer Wagen erhéhen kénnen.
Mit dem entsprechenden Kleingeld, welches
Sie in den Rennen gewinnen missen, kbnnen
Sie unter anderem verschiedene Schallddmp-
fer, neue Motoren oder High-Tech-Karosserie-
teile in Ihre Boliden einbauen lassen..

Alte Stdrken und neue Schwichen

Einer der grolten Pluspunkte des ersten Gran
Turismo war die exquisite, realistische Steue-
rung, die eine prazise Kontrolle Uber die \Wa-
gen ermdglichte. Glicklicherweise hat Poly-
phony Digital hier keine Verschlimmbesserun-
gen vorgenommen, denn das Fahrgefiihl ist
so brillant wie eh und je. Ganz gleich, ob Sie
nun mit dem digitalen Steuerkreuz, dem Ana-

,Uberschlige und
sichtbare Schaden
an den Boliden
gibt es auch dies-
mal nicht.”

log-Stick oder Peripheriegeraten (wie dem op-
tional im Bundle mit Gran Turismo 2 erhaltli-
chen V3-Racing Wheel) lenken, an Prézision ist
die Steuerung nicht zu Uberbieten. Auch sind
die Unterschiede im Fahrverhalten wirklich
splrbar, so ist ein PS-Monster wie die Dodge
Viper logischerweise viel schwerer zu beherr-
schen als etwa ein VW Beetle. Eine besonde-
re Erwahnung verdienen sich die intelligent
programmierten Computer-Fahrer. lhre funf
Gegner passen sich ndmlich Ihrem Fahrverhal-
ten an. Sind Sie gut, dann liefern lhnen die
Burschen einen harten Kampf um die Spitze.
Fahren Sie hingegen eher bescheiden, dann
lassen sich die Gegner etwas zurlickfallen, so
dass Sie dennoch eine reelle Siegchance ha-
ben. Hinsichtlich der Innovationen kann die
Grafik mit dem Gameplay nicht ganz Schritt
halten:Sie ist zufriedenstellend, aber der ganz
grolRe Aha-Effekt bleibt diesmal aus. Die Boli-
den mit ihren genialen Spiegelungen sind
naturlich ein echtes Highlight, und auch die
Replays sind so faszinierend wie eh und e,
aber einige Mangel
sind deutlich sichtbar:
95% So bestehen die Hin-
949, | tergrinde zumeist aus
93% | einem einzigen grolRen
89% Pixelhaufen, und Blit-
87% zer sowie ein deutli-
cher Bildschirmaufbau
sind ebenfalls zu ver-
zeichnen. Leider ist
darUber hinaus auch
die Spielgeschwindig-
keit nach meinem
Empfinden etwas ge-
ringer als bei Teil 1.
Der Sound hingegen
sorgt flr echte Begei-

9%/ __| Um die wohl wichtigsten Fragen direkt zu
_MARCO | beantworten: Ja, Gran Turismo Zkann sich
mit dem Titel ,Neue Referenz” schmiicken. Und nein,
speziell im grafischen Bereich ist den Entwicklern keine
Revolution, kein Quantensprung gelungen — ganz im Ge-
genteil. Sieht man von den etwas detaillierteren Wa-
genmodellen und den verbesserten Spiegelungen ab,
dann ist im Vergleich zum ersten Teil sogar ein klginer
Riickschritt zu verzeichnen, denn die neue Grafikengine
ist einen Tick langsamer und Pop-Up-lastiger. Wenn man
sich von diesen kosmetischen Aspekten |6st, dann wird
aber schnell klar, warum kein emsthafter Rennspiel-Fan
auf Gran Turismo 2verzichten kann. Bereits der Arcade- 1
Modus sorgt fiir Laune, kann man sich doch bereits dort
mit den neuen, extrem anspruchsvollen Rallye-Pisten
vertraut machen. Beim Herzstiick des Spiels, der Gran-
Turismo-Variante, stellt sich dann ein siichtigmachender |
Sammeleffekt ein, der Sie nachtelang ans Pad kettet.
Bis Sie den gréRten Fuhrpark in der Geschichte der Play-
Station freigeschaltet haben, vergehen Monate!

§ AUSDAUER GEFRAGT Zu den neuen Rennserien
gehdren 300-Kilometer- und 30-Runden-Rennen.

sterungsstirme. Neben kernigen Motorengerau-
schen darf man einen famosen Soundtrack mit
Titeln bekannter Acts genielden. Bereits im Intro
wird man mit einem Stlick der Cardigans ver-
woéhnt, in den Rennen selbst gibt es Musik von
Bands wie Garbage, Beck und Apollo 440,

Marco Marzinkowski

Die neue Referenz im Bereich der GRARTURISHD
Rennspiele bietet 28 Strecken, 594 &_ - é
verschiedene Wagen, 60 Lizenzpriifungen und eine ge-
niale Steuerung. Trotz der kleineren Schwéchen im grafi-
schen Bereich fiihrt kein Weg an Gran Turismo 2 vorbei.

LN Gran Turismo 2
Bt 1Y Rennspiel
s Y 1-2
hwierigkeitsgrad R'ET{ELE
Save Game [
Analog/Dual Shock [EN
R 5 B 28 Strecken

Handbuch/Spiel B8] A
LACEESE Erhiltlich

GRAFIK

89% 505 97+ WG Bo,
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JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der nachsten Generation:
das Airpad™ von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
Bewegung aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerkntippel!

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermoglicht
Dir sofortige und exakte Reaktion — vollig verzogerungsfrei.

Gleichgiiltig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™
bringt einfach mehr Action im ,Handumdrehen”!

Weltneuheit!

-

Arcade Light Gun*

Gameboy™-Zubehar  Expansion RAM**  PlayStation™

Analogue

Controller
fur Extension, Pocket Pouch Memory Cards*'**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs** 2 control buttons  Joystick* Dual Force
Multi Tab* Battery Pack

Kabel* / ** Bio>Grip

PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.: NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA,

Official Jordan™
Grand Prix
Racing Wheel*/**

“psx™
kompatibel

The Afrpad™*
*x "“IM
kompatibel

Advanced Game Console Peripherals % 'ov I E. H



L CHi 8 Mobil 1 Rally Championship

Neben der gewohnten Ganzwagen-Sicht kann man die Ren- i ) Der {ibersichtliche Zweispieler-Modus bringt bei jeder
nen im Spiel auch in der extremen Nahperspektive fahren. Tageszeit vollen FahrspaB im Doppelpack auf den Bildschirm.

Am 18. Marz beginnt in
Vauxalles/Wales die
| diesjdhrige Saison des
Mobil 1 British Rally
Championship. Da
kommt die vielseitige
Rally-Simulation
von Electronic
Arts mit der
offiziellen Li-
zenz dieser
GroBveran-
staltung
gerade
& richtig,
| um nicht
| nur Renn-
. sport-
" Fans mit
Macht auf
- die Off-
~ Road-Pi-
~ sten zu
~ locken.
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82-13:22

Die Bodenwellen in einigen Abschnitten der Rallye-Par-
cours lassen Sie mit iber 100 Sachen richtig abheben.

CH

och ein Rallye-Spiel, noch eine offizielle
Lizenz? Na und??? — Wenn Sie so den-

_ken, dann lassen Sie sich gesagt sein:

= Ganz so einfach sollten Sie es sich

, S, in diesem Fall nun auch wieder
nicht machen! Denn EAs
neuer Handstreich im

Ralley-Genre ist keine

08/15-Massenwa-

re, sondern be-

weist deutlich, welch enorme Vielfalt man in
einen solchen Titel packen kann. Doch leider
hat das Spiel auch seine Schwachen. Und
um das Kind gleich beim Namen zu nennen:
Die Grafik ist nicht optimal, was sich bereits
in den ersten
Rennrunden
zeigt, wenn
Hintergrundde-
tails aufpop-
pen und die
Bildrate
langsamer
wird, sobald Sie sich einem Rallye-Gegner
nahern. Da fuhlt man sich etwas an die Zeit
vor z.B. V-Rally erinnert (dort lief die

- . *\ Grafik immerhin schon flissig)

e und denkt: ,Mensch, Leute,
. muss das sein?!" An-
dererseits ist die
grofde Schwaéche
des Spiels aber
zugleich eine
seiner grof-
ten Stér-
ken, denn
die Hin-

l TEMPORAUSCH Fetzige Fahr-

! ten iiber die anspruchsvollen
0Off-Road-Pisten des englischen
Mobil 1 Rally Championship
sind, dank offizieller Mobil-1-Li-
zenz, das Markenzeichen des
EA-Ralley-Rasers.

Sind fhr Wagan und die Fahreroptik ausgeblandet, lenkt Sla
nichts mehr von Gagnem und Pmnfuhmng ab L e e

,Faszinierende Viel-
falt und fahrerischer
Anspruch zeichnen
dieses Spiel aus.”

tergriinde der sechs enthaltenen Original-

strecken sind optisch so abwechslungsreich
geraten, dass man nach den ersten Spielmi-
nuten in ehrflrchtigem Staunen die Luft an-
halt. Da fahren Sie im Tannenhain dem Son-
nenuntergang ent-
gegen, liefern sich
erbitterte Duelle in
Schnee und Eis, kon-
nen in nebelverhan-
genen Dérfern kaum
die Zuschauer am
Stralenrand erken-
nen - und schon geht es wieder zurlick ins
Gelande, wahrend die Dammerung alles in
blaue Schatten taucht. Schon bald ist da die
nicht so tolle Grafik fast vergessen.

Die harten Fakten

Mobil 1 Rally Championship bietet realisti-
sche Fahrphysik fr 22 lizenzierte Boliden
der Wagenklassen A6 bis A8, die Sie, je
nach gewahltem Schwierigkeitsgrad, gleich
zu Anfang bedienen oder, wie Ublich, erst
freifahren missen. Die sechs enthaltenen
Rallye-Strecken sind in 36 Etappen unter-
teilt, zu denen Sie nach und nach Zugang
erhalten. Haben Sie erst eine Meisterschaft
gewonnen, kénnen Sie die Strecken danach
auch noch in umgekehrter Richtung fahren.
Da die Steuerung auf dem meist rutschigen
Untergrund Sie selbst bei niedrigem
Schwierigkeitsgrad zu fordern versteht,
wird das Wagen-Setup zum wichtigen Pro-
grammpunkt, denn schon die Wahl der rich-
tigen Reifen kann Uber Sieg oder Niederla-
ge entscheiden. Erfreulicherweise findet
man sich in den Gbersichtlichen Startmen(s

Mobil 1 Rally Championship |

‘#:l-u'#“.
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B TTI3 Mobil 1 Rally Championsh
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GRAN TURISMO 2

2

SCEE 95% |

1

2. V-RALLY 2 Infogrames 93%
3. COLIN MCRAE RALLY Codemasters 86%
4. "MOBIL 1 RALLY CHAMPIONSHIP Electronic Arts . 85%
5. RALLY CROSS SCEE 82%

Obwohl Mobil 1 Rally Championship ein insgesamt gelungenes und spaRbringen-
des Spiel ist und unseren Hit-Stempel redlich verdient, schafft es den Anschluss an
die Spitzengruppe der Genre-Referenzen, trotz offizieller Ralley-Lizenz, nicht ganz.
Besonders im grafischen Bereich sind die Unterschiede zu V-Ralley 2 oder auch
Gran Turismo 2 deutlich zu spiiren. Denn obwohl die Wagen sehr detailliert und die
Hintergriinde so abwechslungsreich wie selten ausfallen, ist das Aufpoppen von
Streckendetails schon etwas Igstig. Die Tuning-Sektion hat dafir wirklich einmal
entscheidende Bedeutung fiir den Rennverlauf (z.B. die Wahl der richtigen Reifen).
Positiv zu vermerken sind vor allem die anspruchsvoll-realistische Fahrphysik und
die frei wahlbaren fiinf Kameraperspektiven, die echte Ralley-Gefiihle wecken.

H ABENDSTIMMUNG Die Dammerung bringt, neben schénen Farbeffekten,
auch eingeschrénkte Sichtverhéltnisse fiir den Fahrer mit sich.

~Multi-Route Environment”

Ein lustiger Einfall der Entwickler ist auch
das so genannte , multi-route environment”
(sinngemaf}: vielschichtige Routenumge-
bung), welches es Ihnen
ermdglicht, weitrdumig die

schnell und gut zurecht. Und als besonde-
res Bonbon gibt ein Off-Sprecher ausfiihrli-
che Kemmentare zu Vorziigen und Nachtei-
len des jeweiligen Wunsch-Boliden. Beim
Rennen selbst haben Sie die Wahl zwi-
schen den vier Einzelspielmodi Mobil-1-Mei-

Strecke gehievt, sondern missen schon
selber zusehen, wie Sie wieder in die Spur
kommen. Dass Sie am Besten gar nicht erst
von der Bahn geraten, dafur sorgt tbrigens

,2Mit offizieller Lizenz

sterschaft, A8-Meisterschaft, Arcade und
Zeitrennen. Dazu kommt noch der Split-
Screen-Modus fir den SpielspaR zu zweit.
Und da neben den diversen Wetterbedin-
gungen, Tageszeiten und Lichtverhéltnissen
noch flnf verschiedene Kameraperspekti-
ven frei wahlbar sind, kommt optisch und
taktisch so schnell keine Langeweile auf.

Info FREIE SICHT FUR FREIE RASER

Ralley-Bahn zu verlassen,
um so quasi ein ,Rennen
neben der Piste” zu fahren.
Praktisch ist das zwar
kaum von Nutzen, da Sie neben den Wegen
wertvolle Zeit verlieren, aber zumindest
werden Sie nicht bei jedem kleinen Seit-
waértsausrutscher brutal zurlick auf die

hat EA hier wirklich so-
lide Arbeit geliefert.”

- neben den Ublichen Richtungspfeilen auf
dem Bildschirm - auch |hr Co-Pilot, der Ih-
nen sehr realistische und passende Fahran-
weisungen zu jeder Kurve per Helmfunk

Die fiinf verschiedenen Kameraperspektiven von Mobil 1 Rally Championship heben, trotz der gelegentlich auftretenden grafischen Pop-Ups, enorm den Spielspal, da sie

wirklich abwechslungsreich anzusehen sind und jede einzelne ihre besonderen Vorziige hat. Zum Erlernen der Steuerung ist z.B. die ganz normale Sicht mit lhrem Wagen im
Zentrum gut geeignet, wahrend in der Zoom-Optik die Fahrzeugdetails und Schlammspritzer besonders schiin hervortreten. Das beste Fahrgeflihl stellt sich bei den beiden

Cockpit-Perspektiven ein, und rasante Geschwindigkeiten werden am deutlichsten durch die Kiihler-Kamera vermittelt. Anders als bei den meisten anderen Rennspielen, las-
sen sich die verschiedenen Optiken Ubrigens mit der SELECT-Taste hin und her schalten, aber nach einer wirklich minimalen Umgewdhnungszeit klickt man fast im Schlaf zur
jeweils gewinschten Sicht. Auch im Split-Screen-Modus haben beide Fahrer die freie Wahl ihrer jeweils bevorzugten Perspektive, wobei der Bildschirm loblicherweise selbst .
bei Unfallen und ungewdhnlichen Blickwinkeln immer iibersichtlich bleibt. Da durch die relative Vielfalt der Perspektiven auch die Pisten immer wieder anders aussehen, kann

man jeden Parcours sogar mehrfach hintereinander durchspielen, ohne dass auch nur ein Quéntchen Langeweile aufkommt.

g

1 DAS UBLICHE Der eigene Wagen im Zentrum des
Bildschirms, so kennt man Rennspiele.

0 SELBER FAHREN Wie knifflig einige Strecken
sind, erleben Sie aus Fahrer-Optik besonders gut.

B EXTREME NAHE Optik zwei zoomt Sie noch ein-
mal ein ordentliches Stiick ans Geschehen heran.

# Ja
ll BEIFAHRER SEIN Als Beifahrer haben Sie sowohl
Cockpit-Sicht als auch Gesamtiiberblick.

g8k k18 b ’ 8 1 A

R

H UNENDLICHE WEITE Mit der Kamera vorm Kiihler
erleben Sie die Strecken als Temporausch.

0l SPLIT SCREEN Beide Spieler wihlen auch hier
ihre iibersichtliche Wunschperspektive frei.




gibt. Falls aber auch das nichts hilft, kbnnen
Sie im Replay immerhin eine Nachschau Ih-
rer schlimmsten Fahrfehler (oder natrlich
der grofdten Triumphe) Revue passieren las-
sen. Mit all den genannten Standards und
etlichen Starken ist Mobil 1 Rally Champi-
onship insgesamt eine sogar fur Rallye-An-
fanger durchweg lohnende Anschaffung,
die wirklich Spaf? macht, ordentlich fordert
und darum lange spannend bleibt. Ein we-
nig Wehmut blieb beim Tester trotzdem
zurlick: Das Spiel kénnte noch viel besser
sein und sich mit den GenregréfRen voll be-
rechtigt in eine Reihe stellen, wenn, ja,
wenn die Grafik etwas glatter liefe ...
Matthias Glaser

i 3 |

A Wenn man einmal von der nicht mehr
: -\l ganz standardgemaBen Grafik absieht
{andere Rennspiele machen schlieBlich vor, dass das
auch besser geht), ist Mobil 1 Rally Championship
ein echtes Kleinod unter den Ralley-Simulationen.
Die Umsetzungen der Originalstrecken bieten insge- J
samt so viel Abwechslung bei Hintergriinden, Witte- |
rung und Lichtverhaltnissen, dass sich einem gele-
gentlich ein freudig berraschter Seufzer entringt.
Auch die Fahrphysik ist insgesamt sehr gelungen
umgesetzt und halt, mit drei verschiedenen Schwie-
rigkeitsgraden, vom Anféanger bis zum Profi fiir jeden
geniigend Herausforderungen bereit. AuBerst gut
haben mir auch die frei wéhlbaren Perspektiven ge-
fallen, die wirklich Rallye-Flair zu vermitteln verste-
hen (siehe Extrakasten). Eigentlich nur schade, dass
man heutzutage eben nicht mehr ganz so einfach
iiber aufpoppende Hintergriinde hinwegsehen kann.

Abwechslungsreiche Pistenumfelder, &
raffiniert-fordernde Fahrphysik und
Steuerung sowie die groRe Zahl offiziell lizenzierter Bo-
liden und Pisten machen, neben vielen anderen Plus-
punkten, das Mobil 1 Rally Championship zu einem ge-
lungenen Fahrspal flir weit mehr als nur einen Meister-
schaftssieg. Leider sind aber die grafischen Schwachen
des Titels beim besten Willen nicht ganz zu tibersehen,
so dass die Wertung niedriger ausfallen muss, als es
die zahlreichen guten Ansétze eigentlich nahe legen.

el |

§ Mobil 1 Rally Championship |
| Rennspiel

: Spieler §E¥3
Schwierigkeitsgrad ERIM{)

| Save Game QF]
Analog/Dual Shock BEVE]
BEEEY 5 Spielmodi/6 Rallys
§ ca. DM 90.-
LEIECIET Electronic Arts/Actualize
s HotGen
LA GIIELEE Nicht bekannt
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il Sony Playstation

Memory-Card 1 MB (15 BF

19,99

Railroad TycoO 89,99
Rainbow Six 89,00

Memory-Card 2 MB (30 Bl.) Ready to Rumble Boxing 89,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 2499 ReVolt : 84,99
Memory-Card 8 MB (120 B1.) 24,99  Sied Storm 83,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 29,99  South Park Luc Shack 86,95
Memory-Card 32 MB 39,99  Spyro the Dragon 2 85,99
RGB Kabel 799 Tekken3 81,99
RGB Audio Kabel 11,99  The New Tefris 82,99
Link Kabel 799 Tiger Woods 2 84,99
Padverldngerung 799 Tomb Raider IV 89,95
SONY Dual-Shock Controller 5599 WCW Mayhem 84,99
Flashfire Power Shock 32,99  und viele andere Titel
Flashing Dual Shock Controller 35,99
Infrarot Wireless Controller 55,90
Gun Universal Rocker 39,99  Blue Stinger 92,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99  Buggy Heat 89,99
Panther Gun 39,95 Cool Boarders 89,99
Shock Rattle Gun 69,95 Dynamite Cop 89,99
PSX-Maus 2299  Get Bass incl. Angelrute 179,99
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99  Incoming 99,99
Lenkrad V3 CV-1118 A 12995 NBA 89,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90  Psychic Force 84,99
PSX-Gehduse 45,99  Racing Simulation 2 89,95
V-Box (Video to PC Converter) 129,99 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
PAL Booster 29,99 SegaRally2 109,99
RF Adapter 19,99  Sonic Adventure 89,99
Power Replay 39,99  Soul Calibur 109,99
Game Buster CDX 99,95  UEFA Striker 95,99
X-Ploder Classic 54,90 Toy Commander 89,99
X-Ploder-FX 7599  World League Soccer 84,99
X-Ploder-Pro 119,99  und viele andere Titel
Dexdrive 72,99
Multi Tap LR SEGA DreamCast
und vieles mehr ! SEGA Dreamcast (Inkl. Modem) 489,00
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Ace Combat 3 8299 Keyboard 54,99
Box Champions 2000 82,99  Racing Confroller 119,99
Bundesliga Stars 2000 84,99 Vibrationspack : 44,99
Dino Crisis 84,99 VMU Memory-Card 54,99
FIFA 2000 84,99 RGB Scart Kabel (SEGA) 44,99
Fighting Force 2 82,99 RGB Scart Audio Kabel 29,99
Final Fantasy VIl 95,90 RGB Scart Kabel 24,99
Formel T "99 84,99  Padverldngerung 19,99
GTA2 89,99

Medal of Honor
Millenium Soldier
Mission Impossible
Music 2000
Nascar 2000

NBA Live 2000
HFL Blitz 2000

WESEMANN WA,BS

b Flashfire
Power Shock

32,99

LKl Nintendo 64

84,95 N64 GrundgerGt+Donkey Kong 299,99
89,99 N64 Grundgerdt (versch. Farben) 199,99
85,95 Lenkrad inkl. Rumble Pack 129,99
85,99  Controller (versch. Farben) 69,95
84,99 Rumble & TremorPack & 1 MBMC 39,99
79,99 und andere N64 u. Gameboy Soft- u. Hardware

Memory-Card
8 MB (120 BI.)

Memory-Card
1 MB (15 BI.)

Rattle Gun

69,95
BauConTec

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

[} 05331-99590

Fax 05331-995999
http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage



Europas grofiter

Film- & Musikposter Versand
Poster: ...

und ca. 70x100 ¢cm

| ecewincenes Soapence

K-414.760 / DM 8,90 K-520.040 / DM 8,90 K-591.250 / DM 8,90

L g -
/ \,,x, -
. 1 MIT'NER CAMEL KANNST HAB IM AUTO IMMER 'NE FUR'NE CAMEL GIBT'S
DU LOCKER ABHANGEN CAMEL ZUR HAND KEINEN ERSATZ
GréBe: 57x42 cm GroBe: 57x42 cm GroBe: 57x42 cm

‘M;\T{{l\

(G-524.780 / DM 14,90 G-493.172 / DM 14,90
MATRIX BLADE

‘ G-295.064 / DM 12,90 G-514.640 / DM 9,90 G-375.070 / DM 12,90
R-295.064 / DM 19,80 GELINI STONEHENGE
(Riesenposter 100x150cm)

PULP FICTION

G-381.630/ DM 12,90
UFO

G-268.636 / DM 25,90 (44)
MICHAEL JORDAN

F
[ ) Material: Hartgummi (peask tor GroBe: 58x182 A :
a rl x GroBe: ca. IEf cm ; tangbahnpostes GiroPe. 58x ' .cm) G-510.650 / DM 12,9
Jede Figur mit Waffensortiment .90
. ‘ SOUTH pPaRk

Action-Figuren

Z-518.560 / DM 14,90
" Original SCREAM-MESSER
(Bleeding Knife)

. besteht aus
100% Kunstfaser!
One Size Fits All!
Kostiim kommt
mit Maske (nicht
fluoreszierend),

i Z-594.310 / DM 34,90
Z-594.390 Z-594.290 / DM 34,90 MORPHEUS

aber ohne
it NEO Machete!
Kult fiir alle Freunde

des Splatters!

Z-514.170 / DM 9,90
SCREAM-MACHETE
(ca. 55 cm lang)

Tassen

Z-485.215 / DM 59,90

SCREAM-KOSTUM Z-485.210 / DM 25,90

SCREAM-MASKE

Z-499.900 / DM 9,90
ICH CHEF DU NIX

Nanenat
CaMd.. U reanzanon oF
Mit Dem Mgy
Verwsshn~ A eamst

A mazomian No M
QROMA. s MA'Al

Z-530.400 / DM 14,90
HAVE A BREAK,
HAVE A CAMEL

Z-499.870 / DM 9,90
Z-530.420 / DM 14,90 NO MA'AM Z-499.840 / DM 12,90

ot“l‘ CAMEL. MIT DEM VERWOHNAROMA SCREAM
248 v

'01804-450450 <> www.closeup.de



T-530.730 / DM 29,90
NYPD - CAP

T-594.020 (XL) / DM 39,90
T-594.021 (L) / DM 39,90

T-530.720 (XL) / DM 29,90 T-530.740 (XL) / DM 59,90

T-530.721 (L) / DM 29,90 T-594.040 / DM 29,90 VD pElaiE S < T-530.741 (L) / DM 59,90
NYPD - T-SHIRT NYPD - WOOLHAT % 2EO 160 Ve ile NYPD - KAPUZENPULLI
e

aufwendiger Stick! FoV™
Original New York Police
Department Logo!

NYP

iy

POLK HIGH

T-486.810 (XL) / DM 24,90
T-486.811 (L) / DM 24,90
POLK HIGH 33

BACKPRINT

T-522.760 (XL) / DM 39,80 T-496.270 (XL) / DM 25,90
T-510.890 (XL) / DM 25,90 ‘ T-522.761 (L) / DM 39,80 T-496.271(L) / DM 25,90
PAFF DADDY BECKS MIKE

D Sueeze SOUTHP&B& 'éﬁ?-? ‘éoxes

Grofle ca. 5-

7 cm

/3

T-497.290 (XL) / DM 24,90
T-497.291 (L) / DM 24,90
ROTER STERN PEKING

g/
¥
~

£ 7-513.390/ DM 6,90

Z-587.310 / DM 8,95 Z-587.330 / DM 8,95 ' MR. BEAN-TEDDY
Gleich
Coupon ausfiillen und an = Close Up Posters, Zeppelinstrasse 41, 73760 Ostfildern = senden begtelle'm
7.588.500 / DM 8,99 oder faxen = 0711 450 45 50 - oder 24Std bestellhotline anrufen -0l 804 450 450/ spimin

CARTMAN i SRATCONSEORTATERTAT A%
E,u Anzahl Bestell-Nr. Tltel Preis/Stiick Gesamt Kundenummer
E; I T-990.998 Close Up T-Shirt DM 0,00 DM 0,00
e

Name, Vorname

Geburtsdatum

Strasse

PLZ/Ort

Z-588.520 / DM 8,99

Bestellung bei Bedarf bitte auf einem separaten Blatt fortsetzen !
STAN

Tel.Nr. (fir eventuelle Riickfragen)

Ich bezahle per Verrechnungsscheck
O per Nachnahme (plus DM 6,70 Versandkosten/A & CH DM 15,00)
(plus DM 11,70 Versandkosten) Email-Adress fiir News
Nachnahme ins Ausland nicht méglich! Schecknummer
per Kreditkarte
(plus DM 6,70 Versandkosten . \ " Ort, Datum:
A & CH DM 15,00) Ja, bitte schickt mir den kostenlosen

; : i
Vo Bapdeard)  <gbliibis Gesamtkatalog mit ca. 10,000 Farbabbildungen!

O o Lol (D N elcomeprimie

Kreditkartennummer
| ] [ T | Besteller, die einen Warenwert iiber

DM 50,00 erreichen, erhalten von

Unterschrift:

{bei Minderjihrigen bitte Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

e |
G Bestell 01804 450 450

Bestell 2 0711 450 45 50
closeup( closeup.de
closeup.de xo7

Z-588.550 / DM 8,99
KENNY

uns als kleines Dankeschon ein

[ ) | Il o = | Close Up Gratis T-Shirt.
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§ EMOTION Nach Schiedsrichter-Entscheidungen | STURMER SCHHECK Mrt Hllfe der Draleck Taste ¥ UBUNGSSACHE Auf dem heimischen Trainings-

lassen die Spieler ihren Emotionen freien Lauf. lassen Sie den Torwart aus dem Kasten stiirmen. geldnde kliigeln Sie neue FreistoRvarianten aus.
II Genre: Fulball i Spieler: 1-4 1 Hersteller: Konami l Internet: www.konami.com S p itzenm3 B[g e} Sp]el kultur

Die spielerische Extraklasse des Titels offen-
PLAYSTATION r=a Nachdem sich das Due" um die Ta- bart sich dem virtuellen Fuiballfan bereits
@;ﬁﬁa"r N . - nach den ersten Ballstafetten. Dank der je-
— ¥ be"ensp'tze im hart umkampften derzeit abruf- und dnderbaren Taktikeinstel-
i lungen sowie einer genialen Ballphysik ent-
ulSbaligenre zuletzt zugespitzt hat,

. 5 T wickelt sich jedes Match zu einem realisti-
stEht nun ein S|eger feSt- Iss Pro EVO' : schen FuRballfest mit allen Feinheiten. Zu
lution bringt die ganze Faszination GeaRAen ARSION IS KulpERRerR
des FuBlballs eindrucksvoll auf die

den harten Torschiissen oder Bana-
heimische PlayStation.

M it einem Blick auf die zur Verfliigung
stehenden Teams wird klar, dass
Nationalmannschaften aus allen Teilen
der Welt im Mittelpunkt stehen. Wettbe-
werbe wie eine Weltliga mit einem von
53 (1) Landerteams, ein von sechs nach
Kontinenten aufgeteiltes Pokalturnier
oder ein Allstar-Match mit den bes-
ten Ballkiinstlern der Erde sorgen
sowohl fir schnellen SpielspalR
als auch fur Langzeitmotiva-
tion. Wer lieber mit Ver-
einsteams Pokale
sammelt, kann sein
Kicker-Kénnen in
der Master-Liga
unter Beweis stel-
len. Hier starten Sie
mit einem von 16 renommier-

ten Clubs wie Mailand, Bay-

ern oder Barcelona, das Spieler-
personal rekrutiert sich jedoch aus
Nobodys. Obwohl keine Lizenz fiir die
Original-Namen vorhanden ist, wer-
den Fans ihre Lieblinge auf dem
Spielfeld anhand des Aussehens
schnell erkennen. Mit dem umfangrei-
chen Editor konnen Sie Uberdies die Fan-
tasienamen der Kicker umwandeln oder
komplett neue Nachwuchstalente
kreieren. Durch Siege stocken

Sie ein Punktekonto auf, mit
dem Starspieler aus rivalisie-
renden Vereinsmannschaften
oder Nationalteams abge-
worben werden kénnen.

nenflanken ge-
sellen sich Doppelpésse, todli-
che Pésse in die Tiefe, genaue Kopf-
ballvorlagen, elegante Hackentricks
oder geflhlvolle Heber, mit denen man
auf Abseits spielende Abwehrketten ef-
fektiv ausspielen kann. Alle Aktionen
auf dem Rasen sollten genau durch-
dacht sein, da stupide Alleingdnge, sich
standig wiederholende Spielziige oder
planlose Befreiungsschldge vom ange-
nehm intelligent aufspielenden CPU-Team
schnell unterbunden werden. Die CPU-Geg-
ner tberraschen ihrerseits mit standig wech-
selnden Strategien, halten je nach Spielver-
lauf den Ball in den eigenen Reihen oder
spielen lhre Abwehr mit gepflegten Kurzpés-
sen schwindelig. Um dagegenhalten zu kén-
nen, verlagern Sie durch Knopfdruck das
Spiel in die gegnerische Halfte oder Sie zie-
hen sich bei knapper Fihrung zurlick, um auf
Konter zu lauern.

§ VOLLSPANN
Die spielstarken
CPU-Kicker ha-
ben alle Fu3-
ball-Feinheiten
auf Lager.

B NERVENSPIEL Kann D|erkoff" per Elfmeter den
Ausgleich fiir die Franzosen erzielen?




TEILWEISE UBERNEHMEN
5w

Marenus

Kann

» Babell
10 Marehus |
Wurns

& Hamman
deramiz ‘

Stronsz
Henrisch
Beerhof
Botte

174 cm | Tech.
38 Pribb.
Jda | EFf . Sch

0 LODDAR Die Fantasnenaman kénnen mit Hilfe
des Editors kinderleicht geéndert werden.

Revolution auf dem Rasen

Sie werden sich dabei ertappen, ein Sport-
sender-Logo auf dem Bildschirm zu su-
chen, so realistisch und packend ist der
Spielverlauf dargestellt. Spieler geraten
beim Antritt auf nassem Rasen ins Strau-
cheln, nehmen den Ball elegant mit dem
AuBenrist aus der Luft an oder raufen sich
nach vergebenen Chancen die Haare. Tor-
hiter meckern wild gestikulierend mit der
Abwehr und bei einem schwer zu platzie-
renden Schuss aus der Drehung féllt der
Stlirmer schon mal nach hinten, wéhrend
das Leder hoch Uber den Kasten segelt.
Ausgebuffte Stlrmer-Schlitzohren lassen
sich fallen, wenn sie den heiRen Atem
des Verteidigers im Nacken spliren, und
bei Notbremsen des letzten Mannes zuckt
der Schiri regelkonform die rote Karte.
Dank einer trotz vielféltiger Aktionsmog-
lichkeiten intuitiven und eingangigen

,, Wer ISS Pro
Evolution
nicht liebt,
ist kein Fuf}-
ballfan!“

Steuerung kann man sténdig am eigenen
Angriffsspiel feilen, um mit neuen Spielva-
rianten die aufmerksame gegnerische Ab-
wehr zu knacken. Stets flissige Animatio-
nen, eine stufenlos regelbare Spielge-
schwindigkeit und zweckmalige Kamera-
perspektiven inklusive Radar lassen keine
Winsche offen. Der deutsche Kommentar

g

: 5
s
5
4
4
4
4
4
3

PU ERQMahOT
aneca
Gallagher

bobobbboALABA NN~

FUDYE0de TOrshiTIen

I TORJAGER Wahrand des Salsonverlaufs smd al-
le wichtigen individuellen Statistiken vorhanden.

[ | GROSSCHANCE Superstar Rnnnaldo ist der
stidkoreanischen Abwehr enteilt.

von Werner Kastor
und Gottfried Weise
(Eurosport) kann das
auf dem Rasen ge-
zeigte hohe Niveau
dagegen nicht hal-
ten, sténdige Satz-
wiederholungen
démpfen die Eupho-
rie bezlglich der an-
sonsten tollen Live-
Atmosphére. Einer
héheren Wertung
standen nur drei
weitere kleine
Schwachen im We-
ge. So finden die
Matches grundséatz-
lich nur unter zwei
unterschiedlichen
Wetterbedingungen
statt (klarer Himmel
oder Regen), auBer-
dem lasst sich die
Mauer bei gegneri-
schen Freistofien
nicht verschieben
und auch ein Spie-
lerwechsel bei Stan-
dardsituationen ist
nicht maglich.

2. UEFA STRIKER
3. FUSSBALL LIVE
4. FIFA 2000

5. VIVA FOOTBALL

Jens Quentin

Vergessen Sie Kicksimulationen, bei de-
| nen Sie den CPU-Gegner nach drei Spie- |

len durchschaut und ausgespielt haben. /SS Pro Fvo- |
lution bietet die starksten nichtmenschlichen Kontra- f

henten der virtuellen FuRballgeschichte. Selbst er-
fahrenen Profis wird somit auch nach dem 50. Match
eine echte Herausforderung geboten. Die Stérken
des Konami-Kicks liegen dariiber hinaus in der per-
fekt gelungenen Mischung aus unbedingtem Realis-
mus, hoher Spielkultur und unerreichtem SpielspaR.
Alle Chancen miissen wie in realen Partien klug her-
ausgespielt werden, verpasste GroBchancen werden
nicht selten im Gegenzug mit einem tdlichen Konter
bestraft. Dank einer ausgereiften Ballphysik kommt
es zu standig neuen, packenden Torraumszenen mit
abgefalschten Ballen, Lattentreffern und spekta-
kuldren Glanzparaden der erfreulich starken Torste-
her. FuRball-Fans kommen um diese Neuverpflich-
tung nicht herum!

1.1SS PRO EVOLUTION

Infogrames” UEFA Striker muss den Platz an der Sonne schon nach kurzer Zeit an
1SS Pro Evolution von Konami abtreten. Grund dafiir ist die geniale Mixtur aus ho-
hem Realismus, einer im Vergleich zu UEFA Striker noch ausgereifteren Ballphysik
sowie einer hohen Spielintelligenz der konsolengesteuerten Kicker.

i

i

£

I GLANZPARADE Katzengleich taucht der Torwart
ab und fischt das Leder aus der Ecke.

Infogrames 91%

SCEE 90% |
EA 85% |
Virgin 79% |

;
i

Bl TREFFER! Nach Torerfolgen lassen sich die Goalgetter stilecht bejubeln, da
werden sogar die FIFA-Kicker blass vor Neid.

Test |

Furioses, technisch einwandfreies
FuRballfest mit hohem Realitétsgrad,
perfekter Ballphysik und gelungener Langzeitmotivation.

B (-1} 1SS Pro Evolution

[T FuBball
B Il 1-4 (Multi-Tap-Unterstiitzung)
Schwierigkeitsgrad EEITIEN

Save Game [

LU TR Ja/nein
LIRS 11 Spielmodi

s 58 DM 109,95
i Hersteller Konami
HIWHALIE KCE Tokio

a8 Ohne Altersheschrankung

; Haﬂdbuch,"Splel Dt./dt. Texte, dt. Sprache

LIRS Februar

GRAFIK

85% 77% 94 "

SOUND SPASS
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INTERNATIONAL
TRACK & FIELD 2

Ecenre: Sport i Spieler: 1-4 | Hersteller: Konami I Internet: www.konami.com |

I Track & Field 2|

I DIFFIZIL Der Stabhochsprung ist eine schwierige
Angelegenheit, die gutes Timing erfordert.

Dass in diesem Jahr die Sommer-Olympiade stattfin-
det, geht auch an den Videospielern nicht spurlos vor-
bei. Wahrend Eidos noch am offiziellen Olympia-Spiel
arbeitet, sorgt Konami mit International Track & Field
2 schon jetzt fiir Muskelkater und Gelenkschmerzen.

B 7Y vemtion

liegt der optimale Absprungwinkel bei 45°.

ei der Fortsetzung des mittlerweile als

Platinum-Titel erhaltlichen International
Track & Field gibt es insgesamt zwdolf Diszi-
plinen. Sechs (Stabhochsprung, Hammer-
werfen, Speerwurf, Weitsprung, 100-Meter-
Lauf und Freistil) wurden vom Vorgénger
Ubernommen, sechs weitere sind vollig neu
(siehe Kasten). Bei den bekannten Wettbe-
werben wurde das Freistil-Schwimmen ge-
ringfligig modifiziert. Statt 100 Metern ist
diesmal nur eine Distanz von 50 Metern zu
bewdltigen. Das Witzige bei der Sache: Das
digitale Steuerkreuz bendtigen Sie nur, um
sich durch die Menus zu mandvrieren, im
Spiel selbst angelangt, sind dann nur noch
die Buttons des Gamepads — oder besser
des Arcade-Boards (siehe Kasten) — gefragt.
Bei Wettbewerben wie etwa dem 100-Me-
ter-Lauf oder dem 50-Meter-Freistil ist es
dann erforderlich, so schnell wie méglich
auf die Tasten zu hammern, um eine gute

:  ON YOUR MARKS Beim 100- *+
Meter-Lauf ist Konzentration

5 angesagt, denn es sind auch

. Fehlstarts mdglich.

% Da der Vorgénger bereits zum Platinum-Schnépp-
chen-Preis erhéltlich ist, stellt sich die Frage, wa-
rum man zum teureren Nachfolger greifen sollte.

& Nun, Konami betrieb einen regen Austausch, warf
einige Disziplinen (110-Meter-Hiirden, Dreisprung,
Diskus, KugelstofRen und Hochsprung) iiber Bord

" und tauschte diese gegen neue aus, die Sie rechts
* im Bild sehen kinnen. Bei International Track &

| Field gab es 2udem ,nur” elf Wettbewerbe, bei Teil
2 gibt es einen mehr. Auf einen Vergleichskasten
mit anderen Spielen haben wir diesmal verzichtet,
da es keine anderen Games mit ahnlichem Konzept
gibt.

HORSE vALLT R

. oxe

§ KOMBO Beim Bocksprung miissen schnell be-
stimme Tastenkombinationen gedriickt werden.

Zeit zu erzielen. Gepflegte, belastbare Fin-
gerkuppen und etwas Ausdauer und Kondi-
tion sollten Sie also mitbringen, zumal Sie
bei International Track & Field 2 keine Do-
pingmittel in Zahnpastatuben oder sonsti-
gen Behéltnissen finden werden.

H GANZE KERLE Beim Gewichtheben kdnnen Sie
stémmige Muskelpakete bewundern.




Info DAS RICHTIGE ZUBEHO

Um erfolgreich Sport zu betreiben, ist das richtige Zu-
behdr von entscheidender Bedeutung. Diese Faustre-
gel gilt auch fiir das virtuelle Pendant International
Track & Field Z. Die kleinen Buttons eines normalen
Controllers machen das muntere Kndpfchendriicken
zu einer Uiberaus schwierigen Angelegenheit. Mit ei-
nem so genannten Arcade-Stick kommt ungleich
mehr Freude auf. Zwei Geréte kdnnen wir lhnen ans
Herz legen: Sowohl der Namco-Arcade-Stick (DM
119,95) als auch der Pro-Shock-Arcade-Joystick (DM
79,95) von Blaze (iberzeugen in den Punkten Verar-
beitung, Komfort und Gesamteindruck.

0 TESTSIEGER Der Namco-Arcade-Stick hat im
PSZ-Hardware-Test am besten abgeschnitten.

 DUALSHOCK Der Pro-Shock-Arcade-Joystick
bietet sogar eine gelungene Rumble-Funktion.

Ausnahmefille

Waren alle zwolf Disziplinen auf reine
Schnelligkeit ausgelegt, wiirde sich naturlich
sehr schnell Monotonie breit machen, daher
gibt es auch Sportarten, bei denen neben
Schnelligkeit noch andere Dinge gefragt
sind. Zwei Beispiele: Beim Speerwurf muss
man zunachst schnell anlaufen und dann im
richtigen Moment den Speer abwerfen, wo-
bei auch noch der Abwurfwinkel von ent-
scheidender Bedeutung ist. Besonders diffi-
zil ist die gymnastische Ubung des Bock-
sprungs ausgefallen. Der Sprung selbst lduft
zwar vollautomatisch ab, aber wéhrend die
Athletin in der Luft ist, muss man im Sinne
einer hohen Punktzahl im Eilverfahren be-
stimmte Tastenkombinationen driicken. An-
gemerkt sei noch, dass es zwar zwei Spiel-
modi (Arcade und Challenge) gibt, diese sich
aber nur in Nuancen unterscheiden. Im Arca-
de-Modus geht es um das Knacken der Qua-
lifikationsmarken, bei der Challenge hinge-
gen versucht man den jeweiligen Weltrekord
einzustellen. Es steht Ihnen Ubrigens frei, in

I SOLID SNAKE AUF ABEGEN Beim 100-Meter-
Lauf trat unser Metal-Gear-Solid-Fan André an.

SPRINGSOARD CR  38008.88 QU

0 JUMP Das faszinierende Turmspringen gehrt zu
den anspruchsvollsten Disziplinen.

welcher Reihenfolge Sie die einzelnen Wett-
kdmpfe angehen, und die Replays der erziel-
ten Weltrekorde sind abspeicherbar.

Promi-Capturing

In grafischer Hinsicht kann sich International
Track & Field 2 wahrlich sehen lassen. Dyna-
mische Kameraschwenks, fernsehreife Re-
plays und eine sehr flissige Darstellung sind
neben den detaillierten, fein animierten Poly-
gon-Sportlern die herausragendsten Merkma-
le der eingesetzten Engine. Konami ist Gbri-
gens ein ganz dicker Fisch ins Netz gegangen:
Der weltbekannte Sprintweltmeister Maurice
Greene (unter anderem gewann er bei der
WM in Athen die Goldmedaille im 100-Meter-
Lauf) stand den Entwicklern flr das Motion-
Capturing und das Verpackungsmotiv zur Ver-
flgung. Obwohl ausschlieRlich englische Bild-
schirmtexte und Kommentare geboten wer-
den, dirften selbst Englisch-Einsteiger kein
Problem haben, mit der Ubersichtlichen
Menustruktur zurechtzukommen.

Marco Marzinkowski

pd BN N
0 DIE FREUDE IST GROSS Wenn Sie eine Disziplin
bewiiltigen, feiern die Sportler frenetisch.

11 C ANOEIRG
8 ¢ LAME - |

s

 TAKTGEFUHL Beim Kanufahren ist der richtige
Rhythmus der Schliissel zum Sieg.

[ PO

Das spielerische Konzept von Internatio-
.- _Inal Track & Field Z basiert auf einer
Idee, die es schon seit den frilhen 80er-Jahren gibt.
Dennoch wirkt der Titel keineswegs angestaubt — im
Gegenteil. Klar, wer alleine auf die Jagd nach Rekor-
den und Bestzeiten geht, der dilrfte sich schnell
langweilen. Wer hingegen fters mal in geselliger
Runde seinen Spak haben mochte, fiir den fuhrt kein
Weg an diesem Spiel vorbei,

Fiir Solisten stellt International
Track & Field Z nur ein kurzes Ver-
gniigen dar, aber fiir Anhanger von Multiplayer-Duel-
len ist der Titel ein absolut launiges, langfristig moti-
vierendes Spektakel.

LGN International Track & Field 2
Genre BIil]¢H
B— [ 1-4
Schwierigkeitsgrad REEIE

{18 Konami

i _V_V_V_E_nt_vgi_cl_de_r__ Konami

GRAFK  SOUND  SPASS |

82% 79% 84

™
N IN DIE PEDALE TRETEN Gleich zwei Disziplinen
beschéftigen sich mit dem Radfahren.

BT international Track & Field 2
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B ANKUNFT Ein einsamer Gilterzug erreicht einen

verschlafenen Bahnhof in Belgien. etwas an Ubersichtlichkeit.

RAILROAD TY

|IGenre: Strategie §Spieler: 1 | Hersteller: Take 2 Interactive I Internet: www.take2.de |

Manchmal liegt das Geld
nicht auf der Straf3e, son-
dern auf den Schienen:
Verdienen Sie sich als
aufstrebender
Eisenbahnun-
ternehmer ei-
ne goldene
Nase ...

IVI it Railroad Tycoon 2 findet mal wieder
ein unsterblicher PC-Klassiker seinen
Weg auf die PlayStation. Das Spielprinzip ist
einfach: Sie griinden eine Firma, bauen ein
Schienennetz auf und transportieren auf
lhren Zigen eine Ayswahl von Gltern zwi-
schen lhren Bahnhéfen hin und her.

Transamerika- oder Orient-
Express? )
Ihren unternehmerischen Drang kénnen Sie
in insgesamt 30 Szenarien auf 24 Karten
ausleben. Sie kénnen |hre
Eisenbahn in fast jedem
Winkel der Welt anlegen
und eine zeitliche Epoche
zwischen 1804 und 2020
wahlen. Sind Sie
nach dem

>

H VOLLDAMPF Vermissen
Sie lhre gute alte Modellei-
senbahn, dann ist Railroad
Tycoon Il vielleicht genau
das Richtige fiir Sie.

B STILECHT In der Gegend um Dortmund finden
sich Kohlevorkommen und Stahlindustrie.

OON 2

gen der Spielbedingungen auf der Landkar-
te gelandet, ist die Firmengriindung durch
Anklicken des entsprechenden Symbols
schnell erledigt. Ihre erste Aufgabe besteht
nun darin, zwei glnstig gelegene Stadte zu
finden und diese durch eine Schienen-
strecke und Bahnhofe miteinander zu ver-
binden. Die Bedienungssymbole sind hier-
bei durchweg logisch und intuitiv angeord-
net. Im Zweifelsfall steht per Knopfdruck ei-
ne Soforthilfe mit kurzen Erklarungen zur
Verflgung. Einziger — aber schwer wiegen-
der — Kritikpunkt hinsichtlich der Benutzer-
fihrung ist die umstandliche Steuerung
durch den Controller. Will man Railroad Ty-
coon 2 wirklich verniinftig spielen, ist die
Anschaffung einer Maus eigentlich Pflicht.

Von der Industriellen Revolution
zum Transrapid

Die einfache Pendelei zwischen zwei Bahn-
hofen bringt natlrlich noch nicht den er-
wunschten Geldsegen. Wollen Sie also in

I RADAR Auf der Gesamtkarte kénnen Sie zu je-
dem Abschnitt des Spielbereiches wechseln.

H FORTSCHRITT In regelm#Rigen Absténden erhal-
ten Sie neue und leistungsfihigere Lokomotiven.



B LUXUS Sie kdnnen lhre Bahnhfe mit einer Viel-
zahl von Extraeinrichtungen ausstatten.

den Olymp der Eisenbahnmagnaten aufstei-
gen, gilt es, Strecken und Zugauslastung
sorgféltig zu planen und die komplexen Pro-
duktionsketten im Hinterkopf zu behalten.
So lohnt es sich
grundsétzlich
am meisten,
Rohstoffe zu
einem Ort zu
transportieren,
an dem sich
weiterverarbei-
tende Industrie
befindet. So
kann zum Bei-
spiel mit Hilfe
von Kohle in der entsprechenden Fabrik
Stahl gewonnen werden, den Sie dann wie-
derum an einem anderen Ort mit hohem
Profit abliefern kénnen. Insgesamt stehen
Ihnen im Spiel 60 Loks und 34 verschiede-

I

1. Civilization Il Activision
2. SimCity 2000 Maxis

3. Railroad Tycoon Il Take 2

4. Theme Hospital EA

5. A-Train Maxis

Railroad Tycoon Z teilt sich mit Civilization Z den Original-Designer und die Genia-
litét des Spielprinzips. Die PlayStation-Umsetzung ist bei der rundenbasierten Gen-
re-Referenz jedoch deutlich gelungener. SimCity 2000 bietet durch sein Endlos-
Spielprinzip seinen ganz eigenen Reiz. Theme Hospital kann durch seinen Humor
punkten; leider verdirbt dort die véllig verhunzte Steuerung einen groRen Teil des
SpielspalRes. A-Train ist seinerseits stark durch die Originalversion von Railroad Ty-
coon beeinflusst, wird aber von dessen Umsetzung auf der PlayStation knapp ge-
schlagen; dem Genremischling A-Train fehit einfach die Originalitdt im Design.

,2Zwei Millionen
verkaufte Exempla-
re der PC-Fassung
sprechen eine deut-
liche Sprache.”

“ Brofits S3L7K
B SCHONE AUSSICHT Zoomen Sie die Karte. Iassen sich Gelandemerkmale gut
ausmachen; grundsétzlich ist diese Perspektive aber nicht empfehlenswert.

B FLACHLAND Der Schienenbau auf ebenem
Geldnde sorgt fiir schnelleren Transport.

ne Glter zur Verfligung. Sie missen |hr Un-
ternehmen laufend den wechselnden Um-
gebungsverhéltnissen anpassen. So versie-
gen Rohstoffquellen im Laufe der Zeit,
wahrend sich
neue Industrie-
zweige in lhrem
Einzugsbereich
ansiedeln. Eine in
mehreren Stufen
zoombare Karte
und viele Uber-
sichtsbildschirme
sollen Ihnen hel-
fen, den Uber-
blick tber Ihr
Schienennetz zu bewahren. Dennoch droht
schon bald Orientierungsnot. Zige sind nur
schwer auseinander zu halten; vor allem die
Auslastung der Wagons lasst sich nicht mit
einem schnellen Blick erfassen.

Feindliche
Ubernahmen

Neben lhrem eigentli-
chen Geschaft sollten
_Sie den Aktienmarkt
stets im Auge behal-
ten. Computergegner
lassen sich durch
Spekulationen unter
Druck setzen und
manchmal kénnen |h-
nen geschickte Trans-
aktionen am Aktien-
markt den entschei-
denden Wettbe-
werbsvorteil ver-
schaffen. In der ge-
lungenen Verflech-
tung der verschiede-
nen Spielelemente
92% zeigt Railroad Tycoon
B4% | . 2 spielerische Klasse.
8% Am Design, an der
78% Benutzerfiihrung und
76% am netten Ambient-
Sound gibt es nichts
zu makeln. Das Spiel
leidet allerdings an ei-
nigen gravierenden
Schwachen: Neben
der schon erwéhnten
missratenen Control-
lersteuerung und der
mangelnden Uber-

Schade! Als alter Fan der PC-Version hat-
<451 te ich gerne eine bessere Wertung verge-
ben Das Original hat bei mir fiir mehr als nur eine
durchzockte Nacht gesorgt. Trotz der immer noch ge-
nialen Spielmechanik zeigt Railroad Tycoon I/ aber ei-
nige Schwiéchen, die man einfach nicht vernachlassi-
gen kann. Vor allem die fehlende Speicherméglichkeit
wahrend eines Szenarios ist ein echtes Argernis und
macht das ansonsten hervorragende Spiel fiir Feier-
abendspieler sehr unattraktiv. Ausgebuffte Strategen,
die (ber eine Maus und geniigend Zeit verfligen, kan-
nen der Wertung fiinf Prozentpunkte hinzuftigen und
beruhigt zugreifen. Allen anderen rate ich zu einem
Probespiel, da die erwdhnten Schwachpunkte durch-
aus fiir Frustration bei diesem ansonsten exzellenten
Titel sorgen kénnen.

¥ JIM KNOPF Stimmige Sequenzen sorgen fiir die
richtige Eisenbahner-Atmosphére.

sichtlichkeit verérgert die Tatsache, dass man
aus nicht nachvollziehbaren Grinden nur am
Ende eines Szenarios abspeichern kann.

André Horn
Test

Railroad Tycoon 2 glénzt durch sein
geniales Spielprinzip, enorme
Spieltiefe und eine prinzipiell gelungene Benutzer-
fiihrung. Probleme gibt es in der Ubersicht, die beim
Betrieb groRerer Streckennetze und vieler Lokomoti-
ven leicht verloren gehen kann. Die geringe Bildschir-
maufldsung ist hier ein echtes Manko. AuBerdem ist
der Besitz einer Maus Voraussetzung fiir wirklich fliis-
siges Gameplay. Ein echtes Argernis stellt die Tatsa-
che dar, nur am Ende eines Szenarios abspeichern zu
kénnen. Auerdem waren die Texte in der uns vorlie-
genden Testversion noch nicht eingedeutscht.

iGN Railroad Tycoon 2
BUEICH Strategie

Aﬁalug[ﬂudlShuck Ja/nein

USK Fre| Jahe Ohne Altersheschrankung
LT TR Englisch/englische Texte
L{CERCE 4. Februar

GRAFIK

cesavr ™0
62% 72% 79% WERTUNG7..._% l

SOUND SPASS

S TYTY Raiioad Tycoon 2
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SAGA

¥ INFERNO Die Effekte im Kampf sind &uBerst zahl-

reich und spektakulér.

-iNa,:;,_-; mm-m: R0 ﬁ%% &
‘ﬁ wso e | 0% emise 9

e

l Genre: Rollenspiel | Spieler: 1 i Hersteller: Squaresoft H Imternet: www.squaresoft.com
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Ein verbanntes Konigskind sinnt auf Rache. Eine

Waise versucht, das Ratsel um ein geheimnisvolles
Artefakt und den Tod seiner Eltern zu liiften. In ei-
nem japanischen Rollenspiel-Juwel aus dem Hause

I GEHEIMWISSENSCHAFT Briiten Sie tiber unzhli-

Squaresoft kreuzen sich ihre Wege. gen Waffen und magischen Schiagtechniken.
aga Frontier 2 bietet Ihnen die Méglich- ihm die ,Anima” fehlt, womit die Fahigkeit
keit, in die Rolle gleich mehrerer Pro- bezeichnet wird, Magie zu wirken. Will

tagonisten zu schlUpfen, hauptsachlich Knights wachst bei Onkel und Tante auf und

in die des Kénigskindes Gustav und
in die des Waisen Will Knights.
Gustav wird mitsamt seiner Mut-
ter aus der Fami-
lie verbannt,

da

zieht als , Digger” aus, um nach einem mys-
teridsen, eifdrmigen Artefakt zu suchen, was
ihn gleichzeitig auf die Spur
seiner Eltern bringt, die

auf ratselhafte

Weise ums

¥ HOMEO Ein blauer Bildschirm sig-
nalisiert eine Multikombination.

Leben gekommen sind.
Die Wege der beiden Kin-
der werden sich im Laufe
der 100 Jahre kreuzen,

in denen Saga Frontier 2
spielt. Die jeweiligen

Spielabschnitte flr die

Charaktere sind auf einer
Landkarte frei wahlbar, Sie kon-

nen also zwischen den Szenarien
wechseln, ohne einer allzu linearen Ge-
schichte folgen zu missen.

I MANN AUS STAHL Gustay kann
zwar keine herkémmliche Magie
anwenden, hat dafiir aber die Kunst

des Schwertkampfes perfektioniert e Sl \2Y 7 A ‘ :
und eine sigene ,Magie des y ; N " ; _Ka_mpfkunst fiir Ttiftler

Stahis” entwickekt. : < LR . e Besondere Miihe haben sich die Ent-
A A wickler beim Kampfsystem gege-
ben. Eine Vielzahl von Waffen, Zau-
berspriichen und Kampftechniken,
die zudem untereinander kombi-
niert werden kénnen, um den an-
zurichtenden Schaden zu vervielfa-
chen, machen Saga Frontier 2
zu einer eigenen Rollenspiel-
wissenschaft fir »

PLAYSTATION ZONE 03/2000
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| Fast hatte ich mich durch den grafisch
_ANDRE e armseligen Auftritt von Saga Fron-
tier 2 tduschen lassen, Aber siehe da! Nach der ersten
halben Stunde entpuppt sich das héssliche Entlein als
waschechte Schanheit unter den Rollenspielen. Fast
jeder Kampf bringt eine neue Kombo und einen neuen
Animationseffekt. Die fiir japanische Rollenspiele tb-
lichen, langwierigen und zahireichen Kampfe haben
mich hier ausnahmsweise auch nach langerer Zeit
nicht genervt, da es immer etwas Neues zu entdecken
gibt und man mit viel Sorgfalt und Aufmerksamkeit an
die Auswahl der diversen Kampftechniken herangehen
muss. AuBerdem werden Sie mit einer innovativen
und erfrischend nichtlinearen Story verwthnt. Meine
persdnliche Empfehlung des Monats. i

»Tliftler. Besonders reizvoll wird die Angele-
genheit durch die Tatsache, dass sich Schlag-
kombinationen nicht nur durch einzelne Cha-
raktere ausfiihren lassen, sondern auch
durch Zusammenarbeit mehrerer Figuren.
Wenn Sie also die richtigen Kombinationen
wahlen, so attackieren Ihre Charaktere ge-
meinsam in einer Multikombo. Neben dem
traditionellen Kampf zwischen Gruppen bie-

o = wpe tet der Titel
,2Hinter der

der Final

grafisch =

Macher
diirftigen Fas- 2« &
zelduelle,
sade verbirgt nderen
es wieder-
sich ein spiele- it
Kombos
risch hoch- ausindv
i duellen
kﬂl”ﬂt}ges Schlag-
i ‘ techniken
Rollenspiel.” sebststn
' dig zusam-
menzuset-

zen. Erfolgreiche Kombinationen kénnen
theoretisch auf der PocketStation abgespei-
chert werden. Da diese aber in Deutschland
nicht erhaltlich ist, sollten Sie sich die Kom-
bos unbedingt flr den spateren Gebrauch
notieren. Als besonderen Bonus bietet das
Spiel in einigen Situationen die Maglichkeit
FINAL FANTASY Vil Squaresoft

1.

2. FINAL FANTASY ViI Squaresoft
2. GUARDIAN'S CRUSADE Activision
4.  SAGA FRONTIER 2 Squaresoft
5. JADE COCOON Crave

An die grafische Opulenz und spielerische Vielfalt der Final Fantasy-Spiele reicht
Saga Frontier nicht heran. Die Saga-Reihe ist aber in Japan neben Fina/ Fantasy
Squaresofts erfolgreichste Spieleserie. Guardian’s Crusade wirkt auf Grund der
zeitgemaleren Grafik spritziger und kann auch Spieler begeistern, die sich nicht zu
den Hardcore-Rollenspielern zéhlen. Jade Cocoon ist zwar optisch sehr anspre-
chend und erzahlt eine gelungene Story, kann aber in Sachen Spieltiefe den ande-

ren Titeln bei weitem nicht das Wasser reichen.

B ELTERNSORGEN Saga Frontier 2 gléinzt durch ei-
ne dichte Story und innovativen Spielablauf.

¥ DUELL Einige Kdmpfe kdnnen Sie auf Wunsch
auch mit einem einzelnen Charakter bestreiten.

L Cordelia

g Zustof en
& : Seitenhisb
i Holz Kombo i
| Vorberelten
7 Sammein

ST ; fehlaghrait 10
LErhoht Korperschidden beim Geandr

i . —
¥ SCHMETTERHIEE Erfolgreiche Kombinationen
sollten Sie sich unbedingt notieren.

strategischer Schlachten, in denen eine
ganze Armee ins Feld geflhrt wird. Das aus-
gefeilte Kampfsystem mit immer neu zu ent-
deckenden Techniken und Manévern sorgt
daflr, dass die zahlreichen Auseinanderset-
zungen im Spiel nie ihren Reiz verlieren.

Schwache Optik — Starkes Spiel
Den einzigen Schwachpunkt dieses ansons-
ten herausragenden Rollenspiels bildet die
etwas durftige grafische Prasentation. Die
gemalten Hintergriinde im Wasserfarbenstil
sind zwar recht nett anzuschauen, aber lei-
der etwas detailarm. Au3erdem sind die Fi-
guren nur unzureichend auf das Gelande ab-
gestimmt und schei-
nen meist auf seltsa-
959% | mMe Weise Uber die
919 | Szenerie zu gleiten.
g0 | Uber diese technische
T 88% | Schwiche trosten
869% | @ber immerhin der
Uberdurchschnittliche
Soundtrack und die
gelungene deutsche
Ubersetzung hinweg,
die durchweg flr die
passende Atmospha-
re im Spiel sorgen.
André Horn

| WASSEHFMBE#\ Gruselige Dungeon-Atmosphé-
re kommt bei diesen Hintergriinden nicht auf.

i ALLER ANFANG IST SCHWFR In duesem kfemen
Dorf findet Will seine ersten Mitstreiter.

B ZU DEN STERNEN Dieses Monster wird gleich
weit nach oben fliegen sehr, sehr hart landen.

Test
Tost [ERGEBNIS PRy
Saga Frontier 2 bietet Rollenspiel-

vergniigen pur. Liebhaber des Gen- M,

res werden sich Uber das ausgefeilte Kampfsystem
freuen. So lassen sich die unzahligen Waffen, Spriiche
und Kampftechniken nicht nur bei einer Figur, sondern
auch unter den Charakteren kombinieren und fiihren zu
immer neuen, individuell animierten Moves. Leider er-
reicht die Grafik im allgemeinen Spiel nicht die Qualitat
und Atmosphére der Kampfsequenzen. Trotz dieser
Schwache wird Sie die dichte Story aber nicht zuletzt
wegen der qualitativ hochwertigen Ubersetzung auch
in der deutschen Version an dieses Juwel fesseln.

BRI Saga Frontier 2
B0 Rollenspiel
I 1
Mittel
gl Y
Save Game FENE]
Analog/Dual FIGE]]
111 4 ca. DM 99,-
DR - (- -3 Squaresoft
Squaresoft
Ab 16 Jahre
Deutsch/deutsche Texte

Schwierigkeits-

__ Preis

___ Hersteller

Entwickler

GRAFIK SOUND SPASS

GESAMT-
68+ 82 89+ " QO%
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Tel.. 02504 9330 - 33
Personliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr
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o 44,95

49,95

44,95

39,95
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“YAtlantis 49,95
*1Azure Dreams 49,95
B-Movie <a> 39,95

Barbie Race & Ride 44,95
Beast Wars 49,95
Bio Freaks 49,95
“‘h f ¥Blood Omen 44,95
Brahma Force 49,95
Breath of Fire 3 49,95

Breath of F. 3
5 59,95
Bug Riders 39,95
Bugly 39,95
| Bust-A-Move 2 44,95
| Cardinal Syn 49,95
| (| Colin McRae Rally 44,95
| ., c&c 1 44,95
* ' Constructor 44,95
Crash Bandicoot 49,95
| Crash Bandicoot2 44,95
' Crime Killer 39,95
Critical Depth 39,95

- B

Croc 44,95

»Dark Omen -
Warhammer 2 44,95
i § Devils Deception 44,95
ﬂ ) ' Diablo 44,95
B & N by .Dodgem Arena <a> 39,95
Y .~ Dreams 49,95
:' L e Extreme Snowb. 39,95
W “4FIFA Soccer '97 39,95
. "aFinal Fantasy 7 44,95

FFT 59,95

A \Formel‘l ‘97 44,95
; |Formula Karts 39,95
i Frankreich '98 44,95
' §|Future Cop LAPD 39,95
G-Darius 44,95
G-Police 44,95
Gex Deep Cover G. 49,95
Gex Enter the G. 49,95
* N imGran Turismo 44,95
S1R . Grand Theft Auto 44,95
o ".{GTA London 39,95
o ¢

L i " A
= hle) Heart of Darkness 44,95
=Lk <Herc s Adventure <a 39,95
& | 5 Hercules 44,95
W AL o Hugo 49.95
Int. S Soccer Del. 44,95
> Int. S.Soccer 98 39,95
. M mlznogud 39,95
1““ Jet Rider 2 44,95
o '7‘ | Jurassic Park 44,95
» *l Kick Off World 39,95
< Little Big Adventure 39,95
| Medievil 44,95
’ Mega Man Battle 44,95
= Mickey's Wild Adv. 44,95
= ) Micro Machines 44,95
P " Mr. Domino 49,95

s

NBA Live 99 49,95
%) Need for Speed 3 39,95

Newman H. Racing
NHL Hockey '97
NHL Hockey 99

NHL Powerplay 98
L [ E]

0.D.T.

One

39,95
39,95
49,95

39,95
49,95
49,95

44,95

Pandemonium 2 44,95
PaRappaTheRapper 44,95
Phat Air Snowboard.44,95
Future/SP
Populous 49,95
Powerboat Racing 39,95
Poy Poy 44,95
Premier Manager 49,95
Psybadek 44,95
R-Type Collection 39,95
Racing Simulation 2 44,95
Rally Cross 44,95
Rapid Racerc 39,95
EELE]] 44,95
Rayman 44,95
Reboot 44,95
Resident Evil D.C. 44,95
Riot 39,95
Rivals School 49,95
Road Rash 3D 39,95.
; A
Rogue Trip 49,95
Rosco Mc Queen 49,95
S.C.A.R.S. 39,95
Sentinent 44,95
Sentinel Returns 39,95
Shadowmaster 44,95
SP
Small Soldier 49,95
Spawn 49,95
Speedster 49,95
Spider 39,95
JR
B
Streak 44,95
Street Skater 39,95
S. Football Champ 39,95
S. Match Soccer 39,95
S.Puzzle Fighter T. 39,95
Tekken 3 44,95
Tennis Arena 39,95
ThemeHospital 49,95
Theme Park 49,95
Thunderhawk 2 49,95
Tombraider 1 44,95
Tunnel B1 39,95
Unholy War, The 44,95
V 2000 <a> 49,95
V-Ball £ 44,95
Versailles <a> 49,95
Victory Boxing 2 49,95
Viewpoint 39,95
Vigilante 8 49,95
Viper <a> 49,95
Virtual Pool 44,95
Warhammer 44,95
Warhawk 44,95

W. Gretzky Hockey 39,95

Wild 9
49,95
Wing Commander 4 49,95
World Cup Golf 39,95
World Leage Soccer 39,95
R ;

WWF in your House 44,95
SH

X-Men Children... 44,95
Z STR 49,95
Zero Divide 39,95
Zero Divide 2 44,95

PSX - Bundle:§

Bundle 1:

Need for Speed 3,
Soviet Strike &
Theme Hospital 89,95
Bundle 2:

Command & Conquer 2, Er4

Future Cop LAPD &
Road Rash 3
Bundle 3:
Box Champions,
Street Skater &
Theme Park 89,95

89,95

5th Element 14,80
Abe's Exodus 19,80
Action 19,80
Akuji 14,80
Alien Trilogy 14,80
Alone in the Dark 14,80
Alundra 14,80
Ark of Time 14,80
Atlantis 19,80
Baphomets Fluch 9,95

Baphomets Fiuch 2 14,80

Batman & Robin 14,80
Beat'em Up 14,80
Blaze'n Blade 14,80
Blood Omen 14,80
Breath of Fire 3 14,80
Broken Helix 14,80
Casper 14,80
Castlevania 14,80
Cheat Buch "Neu" 24,80
Clock Tower 14,80
C&C1 14,80
c&cz2 14,80
Crash Bandicoot 2 = 14,80
Croc 2 24,80
Dark Omen 14,80

Deathtrap Dungeon 14,80

Diablo 14,80
Dino Crises 14,80
Discworld 1 14,80
Discworld Noir 14,80
D.N. Time to kill 14,80
Excalibur 14,80
Fade to black 14,80
Final Fantasy 7 19,80
Final Fantasy 8 24,95
Forsaken 14,80
G-Police 14,80
Gex 3D 8 14,80
Grab des Pharao & 19,80
Grand Theft Auto 2 24,80
Granstream Saga 14,80
‘Guardian Crusade 14,80
Hard Edge 14,80
Heart of Darkness 14,80
Herc's Adventure 14,80
Hercules & 3 A 14,80
Hexen 14,80
Kings Field 14,80

Little Big Adventure 14,80

MDK 14,80
Mechwarrior 2 14,80
Medievil 14,80
Men in Black 14,80
Metal Gear Solid “c 24,80
Mission Impossib. 2014,80

Nightmare Creatures 14,80

0.D.T. 19,95
Oddworld 14,80
One 14,80
Overblood & Pax C. 14,80
Pandemonium <a> 39,95
Panzer General 2 14,80
Pitfall 3D 14,80
Rayman & Gex 3D 14,80
Rebell Assault 2 14,80
Resident Evil 9,95
Resident Evil "Eundia"

f % viele Bilder> 19,80
Riven 14,80
Shadowman 19,80
Silent Hill 24,95
Skull Monkeys & 14,80
‘Soul Reaver in ¢ 24,95
Spawn 14,80

Stadt der verl. Kinder 14,80

Suikoden 14,80
Swagman 14,80
Syphon Filter 14,80
Tekken 1 -3 14,80
Tombraider 1-4 iz 19,95
Vandal Hearts 14,80
Versailles & 2 Andara19,80
Warcraft 14,80
Wild 9 & WA 14,80
Wild Arms 14,80
Wing Commander 4 14,80

Worms Armageddon 24,80
X-Files 19,95
X-ploder Buch & CD 29,95
14,80

LADENGESCH

Adapter/ MOD 39,95

Baracuda 2 Pad 59,95
CD Leerhiillen 4,95
2er-Leerhiillen 8,95
CD-Case

9,95

' |

Gehduse 35,95
Gun
89,95
Gun 29,95
Gun 59,95
Gun 49,95
Infarot-Pad Set 69,95
oy P P B
oy T O
®
Joypad 9,95

Memory Card 1MB 9,95
Memory Card 8 MB 39,95

Mouse 34,95

Das Einsteigerangebot!

mit &

&

&

oder

oder

nur 269,
Play Station 229,-
Play Station NTSC/PAL 8
RGE Kabel & G 299,-
RGB Kabel Special 14,95
Ultra Racer 49,95
Xploder Classic 59,95
Xploder FX 84,95

Xploder Pro 104,95
http://www.
fr:aksshop_.de

Fax: 02504 - 9330
Alfred-Krupp-Str. 24
48291 Telgte

Amerzone ADV 84,9

Ape Excape 69,95
Apocalypse 69,95
Asterix & Obelix 84,95
Autobahn Raser 2 84,95
Blaze'n Blade 59,95
Blasto 59,95
Box Champion 2000 84,95
Bugs Bunny 69,95
Bundesliga 2000 84,95
Bust-A-Move 4 59,95
Buster & Beanstalk 79,95
Carmageddon 79,95

Champ. Motorcross 84,95

Chessmaster Mill. 84,95

Colony Wars 1 59,95

C & C Gegenschlag 79,95
Cool Boarders 3 84,95
Crash Team Racing 84,95

Croc 2 79,95
Cyber Tiger 84,95
Demolition Racer 84,95
Dino Crises 84,95

Disney Magical Tetris 79,95

Driver 84,95
Duke Time to kill 69,95
F1 World GP 84,95
FIFA Soccer 2000 84,95
Fighting Force 2 84,95
Final Fantasy 8 94,95
Formel 1 '98 59,95
Formel 1 '99 84,95
F1'99 159,-
G-Police 2 74,95
Grand Theft Auto 2 84,95
Granstream Saga 79,95
G.Z.-5.2.2 79,95
Hell Night 84,95
Hugo 2 79,95
Jade Cocoon 84,95
Jurassic Park Warp. 84,95
R

Kingsley Wild Adv. 74,95
Le Mans 24 Std R. 84,95
Lego Racers 89,95
Lone Soldier 59,95
Madden 2000 84,95
Medal of Honor 84,95
Megaman Legends 69,95
Mighty Hits 5™ 74,95
Millennium Soldier 84,95
Mlssmn Impossible 84,95

S RO 59,85
Music 2000 84,95
Nascar 2000 84,95
NBA 2000 / -Fox j= 84,95
NFL Blitz 2000 84,95
NHL 2000 f ~Fo = 84,95
Ove C a/uncut 59,95
Pac Man World 69,95
Panzer General 2 59,95
Poul Husllers SP 59,95
Pro Pinball Fant. J. 84,95
Puchi Carat 84,95
Rambow Su 84,95
Heady 2 Boxlng 84,95
Reel Fishing 84,95
ReVolt 69,95
Ridge Racer 4 69,95
Ronin Blade 84,95
Schliimpfe, Die 84,95
Shadowman & Dzlor 89,95
Shaolin & 84,95

Silent Hill 84,95

59,05
84,95

Spyrd the Drégon
Spyro 2

Stadt d.verl. Kinder 69,9 :
Star Wars Dunkle B. 84 95223 \
Supercross 2000 84,9
Syphon Filter 79,95
Tarzan 84,95
Tombraider 4 89,95
Tomorrow Never D. 84,95
Tony Hawk Skater 84,95
Treasures of Deep <a 59,955
Trick Snowboarder 84,9
UEFA Champ. 99 79,9 ,
Umjammer Lammy 79,95% g

V-Rally 2 69,95 il
Versailles 84, 95
Vigilante 8 2. Teil 84, '

War of the Worlds 79, 9%
WCW Mayhem 84, 95,;
Worms Armageddon 84,95.
Wu Tang Clan 84,95 L
84,95

X - Files (Akte X) ;
84,951

Xena
eplante
Neuheiten PSX:

<kbnnen sofort
vorbestellt werden>
Ace Combat 3
Army Men 3D
Army Men - Air Attack

rasher - Skate &
unguska

prising X STR

..und viele andere !!!

Controller

Joypadverléngerung
RGB Kabel Special
Visual Memory
Aero Wings
Billiard Nights
Blue Stinger ~
Dynamite Cop 2 ~

Fighting Force 2
House of the Dead
HydroThunder

NEco A

Fen Pen R
Power Stone
Ready 2 Rumble
Resident Evil Code 99,95]
Sega Rally 2 99,95 ‘!\‘

Shadowman (02) 89,95

Sonic Adventures 84,95
Soul Calibur 99,95
Soul Fighter 99,95
South Park Rally 80,9508
Speed Devils 84, 95

Suzukr A!stare Racer 84,95 pics

Toy Commander 84,95
UEFA Striker 99,95,
Vigilante § 2nd 0. 99,954
Virtua Fighter 3 84 957#’ ’b =
Worldwide Soccer 84,95

Worms Armageddon BB 95]

Tk

{u-,.,,..—_.r_.x

el



S LYY futobebn aser

PLAYSTATION ZONE 03/2000

AUTOBAHN RASER II

|I Genre: Rennspiel | Spieler: 1 | Hersteller: Davilex Il Internet: www.davilex.com/de/games/abr2index.htm |

Im Nachfolger des PC-Originals treiben Sie nun
auch auf der PlayStation die deutsche Polizei mit
viel SpaB in den Wahnsinn. Also geben Sie Gas und
tun Sie auf dem Bildschirm alles, was Sie im echten
Strallenverkehr besser bleiben lassen sollten.

ergessen Sie alles, was Sie in der Fahr-
Vschule gelernt haben! Denn wenn Sie in
Autobahn Raser Il hinterm Steuer eines der
sechs enthaltenen Wagen loskacheln, inte-
ressieren sich hochstens noch die Jungs in
Grin fur die allgemeinen Verkehrsregeln. Sie
hingegen sammeln in dem Fun-Renner sogar
Extrapunkte, wenn Sie bei |hrer Jagd (iber
neun Autobahnen ein paar Blitzanlagen ver-
schrotten und danach auch noch die Polente
abhédngen. Mit den Punkten riisten Sie |hr
Fahrzeug auf und kaufen neue Asphalt-Schlit-
ten, bis Sie im Kénigsmodus einen echten
Nobel-Hobel an seine Grenzen peitschen.
Die Rennen laufen wahlweise als ,Small Car
League” (z. B. MCC Smart), ,Medium Car

SCHADEN .

POSITION &/%
RUMDE  1/2 TURBD

108 0w

0l BIG LOVE Am StraRenrand buhlst das horizonta-
le Gewerbe um lhre Aufmerksamkeit.

League” (z. B. Porsche 911) und sind insge-
samt recht anspruchsvoll zu fahren. Auch der
Wiedererkennungswert beim Rasen durch

League” (z. B. BMW Z3), oder , Big Car deutsche GroRstadte ist als Spaldfaktor nicht

.
N STARKER VERKEHR Volige-
stopfte StraBen und viel Ge- i
¢ genverkehr, gewdhnlich ein Ar-
gernis, bringen Sie hier erst so
richtig in Raser-Laune.

Info GEWINNEN SIE DEN VOLLEN TANK ki ¥

Um als Autobahn Raser nicht schon in den Startldchern stecken zu blei- &
ben, braucht es vor allem eines: Benzin! Und das schenken wir lhnen
gleich in der groBen , Familienpackung”, denn der Hauptpreis unserer
Verlosung in Zusammenarbeit mit der Firma Davilex ist: ein Spritgut-
schein im Wert von 500,- DM! Aber auch, wenn Sie sich am Ende nicht
auf fremde Kosten den Tank fiillen dtirfen, lohnt sich fir Sie das Mitmachen. Als 2. bis 16.
Preis verlosen wir 15 mal den Autobahn Raser Il fiir die PlayStation und auBerdem gibt es noch 50 mal je 3 Duft-
bdume fiir Ihre Handschuhablage zu gewinnen, damit Sie auch im dichtesten Verkehr frei durchatmen kénnen. Um
sich eine Chance auf einen der vielen Preise zu sichern, miissen Sie einfach folgende Frage beantworten:

Ab welcher Blutalkoholkonzentration ist bereits mit einer Beeintrachtigung

der Fahrtiichtigkeit zu rechnen?
Rufen Sie die nachstehende Gewinnspiel-Nummer an und folgen Sie der Ansage:

0190/595851*

Aktionsende ist der 1. Marz 2000. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen und die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.
Mitarbeiter von Davilex, KOCH Media und der COMPUTEC MEDIA AG sind von der Teilnahme ausgeschlossen.

*Dieser Service der COMPUTEC MEDIA AG kostet Sie maximal DM 1,80.

Leser aus dem Ausland kénnen uns die Antwort auch auf einer Postkarte an die folgende Adresse schicken:

COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PlayStation Zone, Kennwort: Autobahn Raser |I, Roonstr. 21, 90429 Ndrnberg.

| Realistische Fahrphysik und Steverung
Ll sowie Spielorafik der Oberklasse sucht
man bei Autobahn Raser Il zwar vergebens, wer aber
einfach einmal SpaBrennen fahren und dabei auch
noch die deutsche Polizei auf die Schippe nehmen
will, wird bei diesem Titel nichts vermissen. Beson-
ders gut hat mir als Ex-Berliner der Wiedererken-
nungseffekt gefallen, denn mit tiber hundert Sachen
durchs Brandenburger Tor zu heizen, war mir in der
Realitt bisher noch nicht verginnt.

PoSITION 2/8
ROMDE  1/2 TURED

SCRADEN

§ BRANDENBURGER TOR Bekannte Wahrzeichen
fordern Wiedererkennung und SpielspaR enorm.

zu verachten. Leider gibt die Grafik Anlass zu
Kritik: So richtig kénnen die pixeligen Hinter-
griinde nicht Uberzeugen. Auch Fahrverhal-
ten und die Steuerung der flinken Flitzer wur-
den wenig realistisch umgesetzt. Wer jedoch
Spal beim Losbrettern haben will, sollte bei
Autobahn Raser Il zugreifen.

Matthias Glaser

Autobahn Raser Il ist ein recht ge-

lungener und abwechslungsreicher | el
SpaR-Renner tber deutsche Autobahnen, der nicht
nur fir Berufspendler viele Wiedererkennungseffekte
bereithlt, auf realistische Steuerung und Fahrphysik
aber wenig Wert legt.

LR Autobahn Raser Il
B (1 Rennspiel
_ Spieler K

Schwierigkeitsgrad BIA04

 Save Game ]
Analog/Dual Shock BENE]

- Hersteller {ENII
_ Entwickler BVEVIIIDA
URLGECTIENEN Ab 6 Jahren
ERLLCLCLTTTRTIT]Y Dt./dt. Texte, dt. Sprache
HECELEE Erhaltlich

GRAFIK SOUND SPASS

GESAMT-
65% 70% 75% WE*‘T””571 %
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ARMY MEN 31

| I Genre: Action I Spieler: 1-2 | Hersteller: 300 fl Internet: www.3doeurope.com l

Wer bei den putzigen griinen Soldaten
nur an harmlose Sandkastenspiele
denkt, wird in diesem Action-Spektakel

eines Besseren helehrt.

B SCHIESSUBUNGEN Im Trainingscamp kénnen Sie sich im Umgang mit lhrem Waffenarsenal iiben,

welches unter anderem diese hiibsche Bazooka enthilt.

ie braune Armee ist bdse. Die griine Ar-

mee ist gut. So einfach ist das. Merk-
whrdige Ereignisse drohen nun aber, die
langjahrige Balance im Krieg der Spielzeug-
soldaten empfindlich zu stéren. Die braune
Armee scheint Uber neuartige Waffen zu
verflgen, welche die tapferen griinen Sol-
daten mit Hilfe von Lichtstrahlen schnell
und ohne Chance zur Gegenwehr in den
Spielzeughimmel schicken. Nun liegt es an
Ihnen, in der Rolle des Einzelkdmpfers Sar-
ge, die griine Armee wieder auf die Sieger-
stral3e zu bringen. Hierzu stehen |hnen zahl-
reiche Optionen zur Verfligung. So kénnen
Sie sich robbend von Deckung zu Deckung

0§ CAPTURE THE FLAG Erobern Sie in fiinf Zwei-
spieler-Szenarien die gegnerische Fahne und
bringen Sie diese in Ihr Hauptquartier.

arbeiten oder durch eine Seitwartsrolle dem
gegnerischen Beschuss entziehen. Die Ka-
mera schwenkt hierbei durchweg intelligent
mit und sorgt fir die notwendige Ubersicht.
Um dem gegnerischen Feuer Paroli bieten
zu konnen, kann Sarge sein Waffenarsenal
durch Aufsammeln der Gberall verstreuten
Kisten stetig ergénzen. In einigen Situatio-
nen ist neben roher Waffengewalt auch der
Einsatz von Fahrzeugen erforderlich, von
denen Ihnen vier Typen vom Jeep bis zum
Panzer zur Verfligung stehen. Spielen Sie
mit Freunden und kénnen sich nicht eini-
gen, wer Sarge erfolgreich durch die nach-
ste Mission geleiten soll, dirfen Sie dies im

| Klare Sache, Army Men 30 macht einen
| HeidenspaR, auch wenn der hohe
Schwierigkeitsgrad Sie so manches Mal in Versu-
chung flihren wird, lhren Controller mit Schwung ge-
gen die nachste Wand zu feuern. Beruhigen Sie sich:
Es ist nur ein Spiel. Und ein verdammt gutes noch
dazu. Wer allerdings knallbunte Spielzeugatmospha-
re erwartet, wird enttduscht. Hier geht es recht
ernsthaft zur Sache. Fans van Ballereien der knuffi-
gen Sorte sollten daher eher einen Blick auf Army
Men — Air Attack werfen.

@ PLAYSTATION

0 SCHLUSS MIT LUSTIG Bei Army
Men 3D geht es recht ernsthaft und
keinesfalls gewaltfrei zur Sache.

Zwei-Spieler Modus ausfechten, bei dem es
die gegnerische Fahne in einem von fiinf
Szenarien zu erobern gilt. Army Men 3D
kann in allen Bereichen punkten. Die 3D-Dar-
stellung ist durchweg gelungen, auch wenn
Sarge ab und zu in einigen Objekten hangen
bleibt. Die Sounduntermalung bietet nichts
Spektakuldres, ist aber atmosphérisch stim-
mig. Nur einige Gerduscheffekte sind recht
lieblos gestaltet. Der durchdachte und auf-
wendig gestaltete Zweispieler-Modus rundet
den hervorragenden Gesamteindruck ab. Flr
Action-Fans ein Volltreffer.

[ Test

Der Krieg im Spielzeugland ist ein
technischer und spielerischer Tref-

André Horn

fer ins Schwarze. Die kleinen Mangel in der Grafik-
darstellung und bei den Soundeffekten kiinnen den
Spielspal nur unwesentlich trilben. Die abwechs-
lungsreichen Missionen bieten ausreichend Action,
setzen gerade aufgrund des hohen Schwierigkeitsgra-
des aber auch ein gehdriges Mal an strategischer
Planung voraus.

il INCIN Army Men 3D
_ Genre XS]

____ Spieler NEA

SR, 51 1[4 3D0/Infogrames
4 300

i AN Ab 16 Jahre

LENTDTIRIEN Deutsch/deutsche Texte

LGIGERER 4. Februar

GRAFIK

GESAMT- 85 :
84: 78% 85% " Q%

SOUND SPASS
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EHRGEIZ

Die Tobal-No.1-Entwick-
ler von Dream Factory
versuchen mit Ehrgeiz,
dem Beat-'em-Up-Genre
neue Impulse zu geben.

Auch wenn die Umsetzung grafisch nicht
ganz an den Automaten heranreicht, kann sie
doch mit geschmeidigen Animationen punk-
ten. Die toll designten Kémpfer, unter denen
sich auch eine Hand voll alte Bekannte aus
Final Fantasy VIl finden, duellieren sich mit
ihren diversen Waffen vor steril wirkender
Polygonkulisse, die zum AbstoRen fir einige
Attacken eingesetzt werden kann. Nette Bei-
gaben sind einige Minispiele und ein unge-
wohnlicher Rollenspiel-Modus, der die
Kémpfe allerdings drastisch vereinfacht. Das
Hauptproblem ist die unausgegorene Steue-
rung, die das Blocken auf der richtigen Héhe
zu einem echten Problem macht.

ARMY MEN - AIR ATTACK

Wem Army Men 3D zu
kriegerisch ist, der fin-
det hier knallbunte Ar-
cade-Action mit Spiel-
zeugatmosphare.

In Army Men - Air Attack steuern Sie einen
von vier verschiedenen Helikoptern im
Kampf gegen die braune Spielzeugarmee.

In 22 Missionen geht es allein oder je nach
Mission auch zu zweit auf eine rasante Jagd,
in deren Verlauf Sie zwischen der Spielzeug-
welt und der realen Welt hin und her wech-
seln. So missen Sie sich nicht nur gegen
feindliche Spielzeugsoldaten, sondern auch
gegen Bienen, Kdfer und tédliche Rasen-
sprenger behaupten. Das Hubschrauber-
Spiel um die griinen Plastiksoldaten sorgt fiir
kurzweiligen Spielspal®. Fir echte Langzeit-
motivation fehlt es dem Titel aber deutlich an
Substanz.

BASEBALL 2000

Virgin bringt die Millen-
niums-Ausgabe von
Baseball 2000 im Base-
ball-Entwicklungsland
Deutschland heraus.

Der Nachfolger von VR Baseball 99 bietet ei-
ne gewohnte Auswahl an Spielmodi, neben
der Saison spielen Sie ein Ubungsspiel, dre-
schen den Ball im Home-Run-Derby aus
dem Stadion oder steigen gleich in die
Playoffs oder ein Turnier ein. Durch die ins-
gesamt gut geloste, eingéngige Steuerung
haben Sie sowohl an der Schlagplatte als
auch auf dem Feld ausreichende Kontrolle
Uber die Original-MLB-Cracks. Aufgrund der
vergleichsweise schwachen Soundeffekte
sowie einer von Rucklern geplagten, grafisch
durchschnittlichen Darstellung des Spielge-
schehens sind Fans des US-Sports mit der
Referenz Triple Play 2000 besser bedient.

Michael Pruchnicki

§ GASTAUFTRITT Bisewicht Sephiroth ist einer
der Charaktere aus Final Fantasy VII.

(UGN Ehrgeiz

(018 3D-Beat-'em-Up

Spieler §E

Schwierigkeitsgrad REIEIE]

_______ Save Game

| Analog/Dual Shock BEVE]

MY 17 Kémpfer

I8 DM 99,95

____Hersteller

SCEE/Squaresoft

(S HAEE Dream Factory

Ab 16 Jahre

Handbuch/Spiel

Deutsch/Englisch

GCIERECY 9, Februar

GRAFIK

SOUND

GESAMT- 7 . |
75% 50% 745 "1 F 9%

SPASS

André Horn

B RUCKENDECKUNG Wer mchte nicht gern von
einem Riesenteddy abgeschirmt werden.

LGN Army Men - Air Attack
(108 Action
Spieler

Schwierigkeitsgrad

Save Game

‘Analog/Dual Shock BEVE]
Levels %]
ca. DM 99,-
B CISCIER 3D0/Infogrames
__ Entwickler |
USK-Freigabe
__Handbuch/Spiel

Preis

Ab 12 Jahre
Dt./englische Texte
Mitte Februar

Release

GRAFIK

GESAMT- 7 e
81% 76% 79% "¢ I %

SOUND SPASS

Jens Quentin

L

B SWING! Steuerung und Schlagkontrolle an der
Platte sind insgesamt gut gelungen.

L8 Baseball 2000
[ECIICR Sportspiel
RIS 1-2
3 Stufen

EEEIEE Ja
Analog/Dual Shock
[FATIEN 5 Spielmodi
ca. DM 99,-
LESGIEY Virgin
Interplay Sports
Ohne Altersheschrénkung
Dt/engl. Texte, engl. Sprache |
Erhéltlich

Schwierigkeitsgrad

Preis

Entwickler

__ USK-Freigabe
Handbuch/Spiel

Release

GRAFIK SOUND SPASS

GESAMT- da)
64+ 68+ 76+ s ] Q%
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NHL FACE OFF 2000

A Defense
- Forecheck

In bester Sportspiel-Tra-
dition schicken auch die
Entwickler der 989 Stu-
dios ihre Kufencracks
erneut aufs Eis.

Dabei fallt zundchst die vergleichsweise ge-
ringe Anzahl an Spielmodi auf: Neben einem
Ubungsmatch nehmen Sie entweder den
Ligabetrieb auf oder fighten gleich in den
Playoffs um den Stanley Cup. AuRRer den ob-
ligatorischen 28 NHL-Teams stehen zwei All-
star-Teams sowie acht Landermannschaften
zur Verfligung. Die Steuerung ist direkt und
eingangig, die hohe Spielgeschwindigkeit
wird jedoch mit einer grobpixeligen Grafik-
darstellung erkauft. Lediglich der fachmanni-
sche englische Kommentar sowie Details
wie das Werfen von Caps, nachdem ein Pro-
fi einen Hattrick erzielt, kbnnen im ansons-
ten durchschnittlichen Spiel Uberzeugen.

CHESSMASTER Ii

Tauchen Sie ein in die
Welt der Rochaden und
Bauernopfer, kurz: die
wunderbare Welt des
Schach.

Chessmaster Il ist grafisch aufwendig pré-
sentiert, bietet glicklicherweise aber auch
angemessene Ubersicht und Spielstarke.
Nett geldst ist die Wahl des Schwierigkeits-
grades. Statt trockener Zahlen wahlt man
aus einer Reihe historischer und fiktiver
Schachspieler unterschiedlicher Spielstarke,
die mitsamt ihren personlichen Strategien
ins Spiel integriert wurden. Lob verdient
auch die Méglichkeit, in , bewerteten"” Par-
tien anzutreten, in denen Sie sich |hr eigenes
Rating erspielen kénnen. Abgerundet wird
der gute Gesamteindruck durch umfangrei-
che Hilfen und Analysen, die sich je nach Ge-
schmack an- und abschalten lassen.

RENEGADE RACERS

Renegade Racers ist eine
Art Crash Team Racing
auf Wasser, kommt aber
nicht an das Vorbild
heran.

Obwohl im Interplay-Titel zahlreiche Spiel-
modi stecken (unter anderem werden Zwei-
Spieler-Duelle per Splitscreen und ein Arca-
de-Modus, in dem man neue Strecken
freischalten kann, geboten) und insgesamt
48 Kursvariationen zu befahren sind, bleiben
grolRere Begeisterungsschibe aus. Die Ex-
tras (Minen, Raketen, Turbos und Energie)
sind unspektakular und die 3D-Grafik ist
zwar technisch sauber und flissig, aber nur
besserer Durchschnitt. Das groRte Manko
ist aber die Tatsache, dass Renegade Racers
keinen Vierspielermodus bietet. Crash Team
Racing und auch Speed Freaks bieten ein-
deutig mehr.

Jens Quentin

]

# STURM UND DRANG Marco Sturm sucht im
deutschen Team einen Anspielpartner.

e LIEIR NHL Face Off 2000

{EN ca. DM 99,-
LEECIES SCEE
B 989 Studios
UBIGEETEIEN Ohne Altersheschréankung
B COUNTRTCI De./dt. Texte, engl. Sprache
GECERCE 1. Marz
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SOUND SPASS

André Horn

 FARBENFROHES BRETT Figurensets und Hinter-
grund lassen sich nach Geschmack veréndern.

Chessmaster Il
Schach

_ Spieler §E¥
Schwierigkeitsgrad WENEIT
Save Game R[]
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Marco Marzinkowski

¥ PERSPEKTIVISCHE PROBLEME Die Splitscreen-
Duelle sind leider etwas uniibersichtlich.

I[N Renegade Racers
[tEIEN Rennspiel
__ Spieler §E
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Resident Evil 3 raubt
mir den letzten Nerv!

CIMEEA Ich bin véllig am

Ende! Eigentlich bin ich Profi-
Spieler und nehme NIE den
leichten Schwierigkeitsgrad.
Bei Resident Evil 3 komme ich
auf “hart” aber ums Verrecken
nicht weiter — helft mir!

Dr. Expert Team:

Ruhig Blut! Dir kann
geholfen werden ...

Olli, du bist nicht alleine! Auch
wir waren am Anfang oft dem
Nervenzusammenbruch nahe.
Es wollte einfach nicht so richtig
losgehen. Andauemnd waren wir
verletzt, hatten keine Munition

mehr und wuBten nicht, wo der
nachste Speicherraum ist. Und
dann noch dieser hundsgemei-
ne Nemesis, der einen immer
dann angreift, wenn man es am
wenigsten erwartet. Aber wir
haben es in tage- und nachte-
langer Arbeit dann doch ge-
schafft. Du brauchst Munition?
Einen Speicherpunkt? Du willst
wissen, wo es wieder Heilungs-
sprays gibt? Wir haben detaillier-
te Karten gezeichnet, auf denen
du alles findest. Und nattirlich
haben wir Resident Evil 3 auf
“hart” durchgespielt.

Verliebt in Lara, doch

sie stiirzt immer ab!

Fiir Lara Croft

wiirde ich alles tun. Wirklich
alles! Aber ich stiirze andau-
ernd in die Tiefe und muB mit
ansehen, wie meiner geliebten
Lara die Lebensenergie unauf-
haltsam schwindet. Ich kann
es einfach nicht ertragen, dass
die Liebe meines Lebens so
unter mir leiden muss.

Dr. Expert Team:

Keine Bange, so rettest
du deine StiBe:

Es ist allerdings kein schéner
Anblick, wenn die grazidse Lara
leblos am Boden liegt, nur weil
sie den richtigen Absprungpunkt
verpasst hat. Beruhige dich erst-
einmal. Wir haben alle Spriinge
geschafft und verraten dir (und
allen anderen) natlrlich geme,
wie Frau Croft ihr Abenteuer

unbeschadet Gbersteht. Und
noch was: Wir verlosen jede
Menge Lara-Croft-Fanartikel —
wenn das nichts ist!

SCHNELLE HILFE BEI PLAYSTATION-PROBLEMEN

m Wenn ich in einem
Spiel nicht weiterkomme,
machte ich schnell und un-
kompliziert den richtigen Tipp
bekommen. Wenn ich dann in
eine Komplettlosung schaue,
mufB ich erst lange suchen
und verderbe mir dabei den
ganzen SpielspaB, weil zuviel
verraten wird.

Dr. Expert Team:

Aber Hans, das gibt's
doch schon!

Wenn man rund 100 Mark fiir
ein Spiel abdriickt, will man
auch Spal haben — klar! Wir
verraten in unseren Lésungen
zwar alles, aber ein ausgeklii-
geltes Frage-Antwort-System
1aft dich schnell den richtigen
Tipp finden. Lies dir einfach die
Fragen durch. Nur wenn du die
Antwort auch wirklich wissen
willst, kannst du sie lesen.
AulBerdem gibt es auf jeder
Doppelseite eine kurze Uber-

Anzeige

sicht, damit du dich auch in der
Lésung schnell zurecht findest.
So kommst du leicht zu dem
Tipp, den du suchst!

Ich hédnge bei
Final Fantasy 8

EELTIENFY ich bin bei Final

Fantasy 8 schon ziemlich weit.
Aber die Propagatoren im
Raumschiff Ragnarok kann ich
einfach nicht besiegen. Die
kommen immer wieder!

Dr. Expert Team:

Ein hartes Ratsel, aber
wir wissen, wie es geht.
Die widerlichen Propagatoren
sind mit einem Trick zu besie-
gen: Immer schén in der richti-
gen Reihenfolge. Halt man die
richtige Folge nicht ein, regene-
rieren sich die Biester immer
wieder, und man kann nie die
Heimreise antreten.

Bei 007 blick
ich nicht durch

[LTTHETH Ich zweifle emnst-

haft an meinen Fahigkeiten als
Geheimagent. Konnt lhr mir
nicht weiterhelfen?

Dr. Expert Team:

Fernsehen hilft!

Nein! Nicht mit der Glotze! Aber
mit dem Scharfschiitzengewehr!
Mit dieser Prazisionswaffe
kannst du aus weiter Entfernung
l&stige Wachen aufs Korn neh-
men. Wie? Wann? Welche
Wache? Unser Handbuch filr
Geheimagenten hilft dir weiter!

Komplettiosungen, Tipps,
Tricks fur die PlayStation
PLAYSTATION A |
Bt \-\.

PEfr

Kompleitidsungs-Magazin

Der Morgen stirbt nie

ALLE LEVELS, ALLE KARTEN Agent 007 rettet die Welt!

Final Fantasy VIl

AUF 30 SEITEN Das Rollenspiel-Epos durchgespielt!

Resident

28 Fvil 3

Auf 30 Seiten komplett geldst:
X EXKLUSIVE Levelkarten

O ALLE Bonuslevels

A ALLE Gegenstdnde

O ALLE Waffen

Tomb Raider 4

LARA CROFTS REISEFUHRER Auf der Jagd
nach den verborgenen Schdtzen Agyptens!
Mit vielen weiteren Spieletipps, Hardware-
und Zubehd | und i i

Von den Machern der < HM!,QE‘E

Jetzt neu!
Ab 26. Januar am Kiosk!
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Leserbriefe

Sie haben
Fragen, Anre-
gungen, Kritik
oder Lob? Dann
schnappen Sie sich
bitte einen Stift und
schreiben Sie uns!
Wir freuen uns tiber
jeden Brief, der uns
erreicht, und
bemiihen uns, alle
Fragen zu beantwor-
ten! Bitte legen Sie
keinen Riickumschlag
oder Briefmarken bei,
aus zeitlichen Griin-
den ist es uns namlich
leider nicht moglich,
die Briefe personlich
zu beantworten!
Schreiben Sie einfach
an folgende Adresse:

In eurer aktuellen Ausgabe (02/2000) gibt es ei-
nen bestimmten Leserbrief, der mich sehr verér-
gert hat. Da schreibt doch einer, es wilrde Ar-
beitspldtze bringen, wenn man indizierungsge-
féhrdete Spiele herausbringt. Dies ist unsinnig!
Man solite erst einmal ein bisschen nachdenken
und dann losschreiben, denn wenn der Brief ge-
druckt wird, dann hat man auch den Eindruck,
dass man ernst genommen wird fiir das, wofiir
man sich einsetzt! Ich meine: Man braucht nicht
nur Gewalt, aber es muss auch nicht so etwas
wie Schliimpfe oder Croc sein. Wenn ich Lust auf
Action habe, dann spiele ich Metal Gear Solid
(bietet zwar auch ein bisschen Gewalt, aber
Hirnschmalz ist wenigstens gefragt). Ansonsten
gibt es genug Rennspiele oder Beat ‘em Ups wie
Gran Turismo und Tekken 3 fiir Leute unter 18
Jahren, die einen herausfordern.

Michael Haines

Stellen Sie sich vor, auf der Suche nach lhrem
Lieblingswein im Supermarkt finden Sie alle Rega-
le, die bis jetzt mit Weinflaschen voll waren, leer
vor. Eine freundliche Verk&uferin erklért, dass ab
jetzt nicht nur der Alkoholverkauf an Minderjéhri-
ge, sondern auch die Werbung und das Aufstellen
von Erzeugnissen mit mehr als 3% Alkoholgehalt
gesetzwidrig ist. Schnapsidee? Genau das haben
wir aber mit so genannten indizierten Spielen.
Vielleicht klagt mal ein Videospielhersteller gegen
diese Ungleichstellung: Werbung fiir Alkohol und
Zigaretten — ja, Berichte oder Spieletipps fiir Spie-
le fiir Erwachsene — nein. Wenn das keine Dop-
pelmoral ist.

Ich mit meinen 39 Jahren darf zwar, habe aber bis
jetzt in Deutschland nie ein indiziertes Spiel ge-
kauft. Wer kauft schon gerne eine Katze im Sack?
Die Kids spielen ungeschnittene US-Importe. Sie
brauchen dazu keine Werbung: Mundpropaganda
und CD-Brenner reichen ihnen véllig aus.

Dies ist wirklich ein interes-
santer Vergleich, denn Sie hier darlegen. Diesen
Gedanken sollte tatsdchlich einmal die Rechts-
abteilungen der Software-Publisher aufgreifen.
Was Ihre Bemerkung mit dem CD-Brenner an-
geht, wollen wir noch eines anmerken, das sehr
viele Leute immer wieder vergessen: Das Kopie-
ren von Spielen ist illegal und wird strafrechtlich
verfolgt. Es handelt sich um kein Kavaliersdelikt,
sondern um Diebstahl. Die Begriindung, dass
man sich die Spiele nicht leisten kann, zieht
nicht, schlieBlich kann man sich auch nicht ge-
rade das Auto klauen, das man will.

Alexander Zlotos, Frickenhausen

FINAL FANTASY Vil

Es hat mich sehr gefreut, dass mein
Leserbrief in der Ausgabe 02/2000
abgedruckt wurde. Da ich jedoch
glaube, dass ich mich vielleicht bei
einigen FF VIlI-Fans unbeliebt gemacht habe,
méchte ich meine Kritik nun noch etwas ausfiihr-
licher darstellen (ich weif jetzt nicht, ob ihr mir

noch einmal die Gelegenheit gebt, und meinen
Brief wieder in eure Zeitschrift aufnehmt, aber
sollte noch etwas Platz sein, wire ich sehr dank-
bar, denn nichts ist mir mehr ein Gréuel als un-
begriindete Kritik). Als erstes wéren da natiirlich
die vielen Konflikte, die im Spiel einfach keine
Losung erhalten. Bei Irvine zum Beispiel wird
darauf eingegangen, dass er Probleme hat, sei-
nen Scharfschiitzenjob zu erledigen, er zeigt
Schwiéchen bei dem Attentat auf Edea und
schieRt daneben. Es ist schin, dass in dem Spiel
auf solch eine Problematik eingegangen wird,
aber wieso wird sie im spéteren Spielverlauf
nicht weiter verfolgt? Warum verliert Irvine nie
wieder ein Wort iiber seine Probleme? Das Glei-
che gilt fiir Selphie. Sie zeigt tiefe Trauer iiber
den Verlust ihres Gardens, doch nach ihrer Trau-
erszene wird darauf nie wieder eingegangen,
auch das Problem mit Xells Ersatzeltern wird ein-
fach auBer Acht gelassen. Rinoa hat eigentlich
schwer wiegende Probleme mit ihrem Vater, bei-
de kdmpfen auf unterschiedlichen Seiten, doch
wird auf diesen Konflikt eingegangen? Er wird
genau wie bei den anderen einfach aufgegriffen
und im Raum stehen gelassen. Ich erwarte ja
nicht, dass sémtliche Probleme der Charaktere
geldst werden, aber man sollte sie doch auch
nicht einfach so stehen lassen, das wirkt sehr
unbefriedigend auf den Spielverlauf. Das néchs-
te groRe Kriterium sind die vielen Logikbriiche in
der Story, zuerst ist Cifer auf Edeas Seite, da er
schon immer ein Hexenritter sein wollte, unlogi-
scherweise kdmpft er jedoch spéter, nach Edeas
Fall, trotzdem weiter fiir Galbadia, mit der un-
glaublich kreativen Begriindung: Ich bin ein Re-
belll Nicht besonders glaubwiirdig in meinen Au-
gen. Warum kommen meine Charaktere eigent-
lich nie auf die Idee, Cifer zu inhaftieren? Im
Spiel muss man ihn etwa vier Mal bekdmpfen, je-
desmal wird er besiegt, aber nie kommen die
Hauptcharaktere auf die Idee, ihn festzunehmen,
nein, sie lassen ihn einfach liegen bis er abhau-
en kann, so agieren hestimmt gut ausgebildete
Soldaten ...

Und warum miissen sich meine Hauptcharaktere
ab der dritten CD nicht mehr um den Garden kiim-
mern? Sie sind Sie nicht die Filhrungspersonen
des Garden? Stattdessen

laufen sie einfach
{iber den
Kontinent
und




erfiillen andere Missionen, der Gar-
den bleibt einfach an seiner Stelle
stehen, ohne eine Fiihrungs-
person, sehr logisch ...

Der diimmlichste Fehler be-
findet sich jedoch auf der
vierten CD, wéhrend der
Zeitkompression kénnen al-
so nur Artemisia und die Helden
existieren? Und was ist mit den
ganzen Monstern, die immer noch auf der Welt
herumlaufen? Warum sind alle Stéddte und friedli-
chen Menschen von der Zeitkompression beein-
flusst und die Chocobo-Wélder nicht? Der Cho-
cobo-Junge natiirlich auch nicht, warum auch
immer ... Und von wem erhalte ich eigentlich
wihrend einer Zeitkompression einen Sold?!

Das letzte und gréBte Kriterium gilt jedoch nicht
der Geschichte, sondern dem unausgewogenen
Kampf- und Magiesystem. Warum darf ich fiir
den Kampf bloB lécherliche drei Abilities einset-
zen?! Dass dadurch ein strategisches Vorgehen
gewdhrleistet werden soll, ist ziemlich lachhaft,
da ich sowieso immer die GFs beschwdren muss.
Ohne diese Zauber sind so gut wie alle Endgeg-
ner nicht zu besiegen, bleiben also nur noch
zwei Abilities iibrig, tja, und ohne Zauber sind
meine Helden ebenso aufgeschmissen, also
brauchen sie den Befehl ,Draw”, auBerdem wol-
len wir ja keine GF verpassen. Nun bleibt dem
Spieler nur noch eine Ability, die er wirklich eini-
germaBen frei wéhlen kann, im spateren Spiel-
verlauf ist jedoch auch diese nur durch den Be-
fehl ,Zaubern” zu belegen, wenn man gegen die
Gegner bestehen will, denn irgendwie miissen
sich meine Helden ja auch heilen und schiitzen
kdénnen. Nun kénnte man sagen, das Zusammen-
spiel er Helden wiirde nun mehr gefragt sein,

klar kann ich die Gruppe so zusammenstellen,
dass einer immer die Restlichen heilt, einer die
Items benutzen kann usw. Stirbt dieser eine
Held jedoch wéhrend des Kampfes, ist
meistens alles vorbei, das Konzept
bricht zusammen. Als néch-
stes Problem stellt
sich die

Kopplung der Zauber an die Eigenschaften der
Charaktere, denn ich werde wohl kaum die mit
Miihe gesammelten Ultima-Zauber im Kampf an-
wenden, da sonst die Eigenschaften meines Hel-
den wieder schlechter werden, also sammle ich
maéchtige Zauber bloB, um die Charakterwerte
meines Helden zu verbessern, gezaubert wird
nicht, denn ich habe keine Lust, wieder unzéhli-
ge Stunden mit dem Sammeln von Zauber-
spriichen zu verbringen. Hier ist der springende
Punkt, ein Magiesystem sollte doch zum Anwen-
den von Zaubern dienen und nicht zum sturen
Sammeln und Horten, oder? Hieraus resultiert
eben, dass ich im Kampf nur Heil- und
Schutzzauber ausfiihre, angegriffen wird nur
iiber die GFs. Daraus resultiert bald Langeweile,
anders als wie in FF VI, rufe ich sie nicht nur im
Kampf gegen Endgegner auf, sondern fastin je-
dem Kampf, damit die Freundschaft zu dem Cha-
rakter besser wird, dies hat jedoch zur Folge,
dass ich mir die Animationen unzéhlige Male an-
schauen muss. Gerade bei Eden kostet das sehr
viel Zeit, der Kampf wird eher zu einem Video ...
Hinzu kommt das duBerst umsténdliche Upgra-
den der Waffen, man muss schon sehr viel Auf-
wand be-

trei-

ben, um iiberhaupt eine neue Waffe zu erhalten,
schlieBlich will ich ja der Geschichte folgen und
nicht stundenlang durch die Steppe laufen, um
irgendwelchen Monstern Gegensténde zu klau-
en. Somit hatte der GroBteil meiner Gruppe
selbst am Ende des Spiel immer noch die ersten
Waffen. Dass man fiir die besten Waffen natiir-
lich Zeit investieren muss, ist klar, aber dass ich
selbst fiir die schlechteren Waffen unzéhlige
ltems brauche, stért einfach den Spielfluss. Hin-
zu kommt das Fehlen einer Ausriistung, meine
Helden haben praktisch nur ihre Waffen, sonst
nichts. Ein weiteres Problem ist der Ebenenan-
stieg, egal in welcher Ebene sich mein Held be-
findet, werden immer nur knapp 1.000 Erfah-
rungspunkte benétigt, um die néchste Ebene zu
erreichen. Ab der dritten CD ist dies kein Pro-
blem mehr, denn fast jeder Kampf bringt 1.000
AP, so steigen meine Helden schnell auf sehr ho-
he Ebenen, was nicht zwangslédufig heilt, dass
sie auch iliber gute und zahlreiche Zauber verfii-
gen. Die Gegner jedoch richten sich nur nach
meiner Ebene, und werden schnell zu unglaub-
lich widerstandsféhigen Gegner mit vernichten-
den Zaubern. Und warum gibt es so viele Mon-
ster, die meine Gruppe mit einem Schlag ver-
nichten kdnnen?! Ich erinnere da nur an den
Morbol oder die Drachen.
Letztendlich bleibt zu sagen, dass das
Kampf- und Magiesystem von FF
VIl zwar sehr innovativ und un-
verbraucht ist, jedoch spiele-
risch seine Tiicken hat. Viel-
leicht meckere ich so viel,
weil ich von Square so et-
was nicht erwartet hitte.
FF VIl zeigt doch sehr
schon, wie ein Kampf-
und Magiesystem gut
funktionieren kann. FF
VIII bleibt trotz all dieser
Kritik ein gutes Spiel fiir
mich, kommt aber um L&n-
gen nicht an den genialen
Vorgénger ran, vor allem we-
gen des Schurken Sephirot.
Das Bise hatte in FF VI/ ein Ge-
sicht, Artemisia ist seelenlos ...
Mit threr Ver-
mutung, dass Sie sich mit dem er-
sten Brief bei vielen Final Fantasy Vili-Fans un-
beliebt gemacht haben kinnten, liegen Sie rich-
tig. Nie zuvor haben wir zu einem Thema derart
viel Post bekommen. Mehr dazu in den folgenden
Briefen.

Michael Langreder

Leserbriefe [{ERGL
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Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg.

&

Hiermit bestelle ich:

O PlayStation ZONE 12/99 zu DM 12,80
0 PlayStation ZONE 01/00 zu DM 12,80
0 PlayStation ZONE 02/00 zu DM 12,80
zuziglich DM 3,- Versandkostenpauschale DM 3,-
GESAMTBETRAG
Meine Adresse: (bitte in Druckschrift) Gewiinschte Zahlungsweise:

(bitte ankreuzen)
1 Gegen Vorkasse
Name, Vorname (Verrechnungsscheck oder bar)

I Bequem per Bankeinzug
Kreditinstitut:

StraBBe, Haus-Nr. Konto.-Nr.

BLZ

PLZ, Wohnort

o  bBitie beachten: Angebot giit nur im inland!

Telefon-Nr. (fir evtl. Rickfragen) Datum, Unterschrift

FINAL FANTASY VIlI 2

Wir haben den Leserbrief von Michael iiber FF VIl gelesen und sind
empdrt! Wie kann sich dieser Michael als FF-Fan bezeichnen. Wahr-
scheinlich hat er die Feinheiten von FF VIIl nicht ganz begriffen , denn es
ist mir ein Rétsel, wie man erst ,ganz locker” alle Endgegner besiegt und
dann auf CD 4 scheitert. Sein Spiel sah wohl so aus wie das des Spielers
auf eurer Demo-CD. Wenn man derartig durch solch ein Spiel rast, kann
man ja nichts davon haben. Das ganze Kopplungs- und Zaubersystem ist
doch absolut genial und ermdglicht dem Spieler totale Freiheit in der Aus-
bildung seiner Charaktere. Und das ist zumindest meiner Meinung nach
bei einem Rollenspiel das ,Herz des Ganzen“. Auch die Story finde ich
schliissiger und logischer als bei FF VI Und es gibt ein richtiges Happy
End. Meiner Meinung nach ist FF VIIl zwar nicht viel besser (aber ein bis-
schen) aber auf jeden Fall eine positive Weiterentwicklung im Vergleich zu
FF VIL. Die Sagenhaftigkeit der Grafik steht dabei natiirlich auBer Frage.
Ich bin jetzt beim dritten Durchgang mit dber 400 Spielstunden und ich
denke, ich werde auch weiterhin noch Freude daran haben und das eine
oder andere Geheimnis entdecken.

Frage: Gibt's eigentlich einen F~-Fan-Club ?

Danke fiir thre Ausfiihrungen. Gleichzeitig der Aufruf an
alle Final-Fantasy-Clubs: Schreiben Sie uns unter dem Kennwort ,,FF-Club”,

Jule Birkholz

FINAL FANTASY Vill 3

Einige der Kritikpunkte an Final Fantasy VIIl, welche in einem Leserbrief in
der Ausgabe 02/2000 genannt wurden, kann ich beim besten Willen nicht
nachvollziehen. Zum einen michte ich sagen, dass die komplette vierte CD
als letzter Kampf gesehen werden kann, wodurch eine Weiterfiihrung der
Story nicht notwendig ist.
Ebenso finde ich keinesfalls, dass die Geschichte auch nur ein wenig konfus
wird. Sie ist gut durchdacht und jederzeit kiar versténdlich. Auch der angeb-
lich stark ansteigende Schwierigkeitsgrad ist mir nicht aufgefallen. Ich finde
sogar, dass die letzten Kmpfe, wie das gesamte Spiel, insgesamt etwas zu
leicht ausgefallen sind. Dass Final Fantasy VIll linear ist, stimmt allerdings
vollkommen, aber dies diirfte eigentlich nicht sonderlich iiberrascht haben,
da Squaresoft RPGs meistens sehr geradlinig gestaltet. Zum Thema Mini-
spiele mdchte ich nur schreiben, dass mir persénlich Triple Triad mehr
SpaR bereitet als die gesamten Spiele aus FF VII. Zur Kritik am Endgegner
kann ich nur schreiben, dass jeder dieser Bosse auf seine ganz eigene Art
und Weise seinen Charakter zeigt. Als vollkommen falsch kann ich leider
nur die Aussage des Leserbriefes zum Spielerischen bewerten. Wo bei FF
Vil riesige Befehlsleisten in Kampfsituationen und Hunderte von Materia
Substanzen den Spieler erst einmal verwirren, ist FF VIl mit seinen Kopp-
lungen und iibersichtlichen Kampfmeniis wirklich lobenswert. Zur Atmos-
phére kann ich nur schreiben, dass dies auf den jeweiligen Geschmack des
Spielers ankommt. Als Resultat dieses Kurzvergleichs beider Spiele muss
ich sagen, dass FF Vill insgesamt besser ist als FF V// und das die wirklichen
Kritikpunkte in diesem Leserbrief nicht angesprochen wurden. Meine Wer-
tung fiir FF V//93% und fiir FF VII] 96%. Nun noch
e » zur Frage nach der Endsequenz. Ich glaube,
&\ Squall stirbt zuerst in dieser Sequenz,
aber da meiner Ansicht nach irgendwie
die Vergangenheit abgedndert wurde,
hatte sich die Zukunft geéndert und er
war ,wieder” am Leben. Meine Theo-
rie stiitzt sich auf die Szenen in der
Endsequenz, in welchen Laguna sei-
ner Herzdame einen Ring schenkt
g und kurz darauf zum Grab seiner mitt-
| lerweile gestorbenen Frau geht. Im
\" Spiel hat er, soweit ich es mitbe-

. kommen habe, doch gar nicht ge-
(a © / N\ heiratet.

Jérdome Brindle, Gerolstein




KLEINANZEIGEN

Ob Sie nun ein gebrauchtes Spiel ver-
kaufen wollen oder auf der Suche
nach einem bestimmten Produkt
sind, mit einer privaten Kleinanzei-
ge auf diesen Seiten erreicht Sie die
potenzielle Kundschaft. Nutzt da-

zu den auf dieser Seite abgedruckten
Kleinanzeigen-Coupon und legt DM
5,- in bar bei. Der Verlag iibernimmt
keine Verantwortung fiir aus Kleinan-
zeigen folgende Rechtsgeschifte. In-
dizierte Spiele diirfen nicht angebo-
ten werden.

SUCHE

Suche die PlayStation-Spiele Colony Wars 1
u. Wing Commander 4, wenn vorhanden mit
Losungsheften, sowie das Spielheft fiir Co-
lony Wars 2, Tel: 06247/7014

Suche dringend PlayStation mit Controller
und Memory Card. Méglichst ohne Spiele.
Christina Eggers, Vahter Str. 1, 37170 Uslar

Suche Schachspiel fiir PlayStation (Chess
Master 3D o. Chess Master Millennium) Tel:
06321/489661 Mo.-Fr. 17-19 Uhr

Suche fiir PlayStation das Spiel Baphomets
Fluch 2 zum Preis von 40-50 DM Tel:
0173/8088664

Suche gut erhaltenes Tomb Raider |l Spiel fiir
PlayStation, biete 30 DM, bitte nur schriftlich
an Chris Thomas, Potsdamer Str. 6, 03119
Welzow

Suche dringend Panzer-Spiel fiir PlayStation
Tel: 04392/915070, Michael Dobbratz, Bahn-
hofstr. 16, 24644 Timmaspe

VERKAUFE

PlayStation-Spiele von A-Z, immer ca. 50
Spiele da, 25-60 DM, Liste gegen Riickporto,
Marcus Gerresheim, Donaustr. 9, 46395
Bocholt

PlayStation Konsole + Controller + Memory
Card und Lenkrad mit Pedalen, Preis VHB
Tel: 03886/711283

Verkaufe PlayStation-Spiele, The X-Files 60
DM, Point Blank mit Avenger Pro Light Gun
130 DM und Mickey's Wild Adventure 30
DM Tel: 03397172169

NFS 4, Tomb Raider IlI, Future Cop, Music,
Dino Crisis, V-Ralley 2, Mad-Catz-Lenkrad mit
Pedalen, Spiele ab 50 DM, Christian Schleiff,
An der Promenade 2, 16928 Pritzwalk

GTA 2 850,- ATS, Starwars Episode 1 650,-
ATS, R/C Stunt Copter 500,- ATS, Warcraft 2
650,- ATS, Rene Klampfer, A-6370 Kitzbdihl,
Sinnwell Nr. 8, Tel: 0043/535671860

Soviet Strike gut erhalten fiir 15 DM mit
Cheats Tel: 07534/99680 ab 14 Uhr

Verkaufe PlayStation fir 120 DM m. Dual S.
und M. C., auRerd. F 1 99 30 DM und Foot-
ball Live 40 DM Tel: 0173/8072387

Verkaufe F1 98 und Constructor fir je 40
DM, Rapid Racer, GTA London 69 firr je 35
DM, Rayman fir 26 DM, alle Spiele im per-
fekten Zustand! Tel: 04604/2060

Tomb Raider Il und Adidas Power Soccer 2
far je 25 DM, Sascha Gutrung, Rosenweg 6,
78554 Aldingen Tel: 07424/84717

Vier sehr gut erh. PlayStation-Spiele: Tekken
2, FIFA 97, Total NBA 98, Lost World, ODT,
MDK, Gex 3D je 35 DM, Stephan Schulte,
Dr.-Niermann-Str. 5, 26169 Friesoythe

Verkaufe Puma Street Soccer (PAL), sehr gut
erhalten flir 45-70 DM, Ronald Dienel, Am
Reitplatz 3, 02748 Kemnitz

Verkaufe sehr gut erh. PlayStation-Spiele +
Zubehdr, Preise nach Vereinbarung, taglich
erreichbar ab 18 Uhr, Tel: 06124/9443, Andre
Dietrich

Verkaufe PlayStation fir 200 DM mit 2 Con-
trollern, Chip u. Maus, RGB-Kabel, Tel:
038370/20143

Verkaufe/tausche Spiele (PAL): Final Fantasy
VIIl, Formel 1 99, Driver, V-Rally 2, Wild
Arms, Crash Bandicoot 3, 40-60 DM Tel:
02735/6613 ab 18 Uhr

Suche Theme Park fir 20-30 DM, suche Te-

me Hospital 20-25 DM, anrufen unter Tel:
A 07541/56934, verk. Ace Combat 2 fiir

TAUSCHE

. #7 Ich tausche Test Drive 4X4 gegen
7 Them Park oder Sim City 2000

" oder Theme Hospital, Thomas
" Scholl, Tel: 02522/61787

\ Tausche aktuelle PlayStation PAL-
L\ Spiele, auch Tausch gegen Dre-
.\ amcast-Spiele maglich! Tel:
07354/1487 17-22 Uhr

= Tausche/kaufe alte und aktuelle
PAL-Spiele, Ralf Steinkriiger, Ger-
stenkamp 12, 33605 Bielefeld, Tel:
0171/2810452

Es diirfen keine indizierten Spiele, Raubkopien oder
Boot-Chips angeboten werden. Anzeigen mit entspre-
chendem Inhalt werden nicht versffentlicht.

Es werden keine Anzeigen verdiffentlicht, in denen indi-
zierte Spiele mit veranderten Namen erwéhnt werden.
Der Verlag tibernimmt keine Verantwortung fiir aus
Kleinanzeigen folgende Rechtsgeschifte.

Jede private Kleinanzeige kostet DM 5,-. Dieser Be-

I Suche M Verkaufe

DM 5- liegen

Jetzt mit Kleinanzeigen!

trag muss in bar oder als Scheck beigelegt werden.
Briefmarken konnen leider nicht akzeptiert werden.
Gewerbliche Kleinanzeigen sind in dieser Rubrik nicht
gestattet.

Es werden nur Kleinanzeigen veriffentlicht, in denen
die Adresse und Telefonnummer einwandfrei zu lesen
ist. Bei Unklarheiten muss zum Schutz anderer Perso-
nen auf einen Abdruck verzichtet werden.

M Tausche MMClubs

als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

L. o

JPlayStation Zone: Private Kleinanzeige

Bitte verdffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von PlayStation
Zone den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

Private Kleinanzeigen: maximal vier Zeilen mit je 35 Buchstaben, inklusive Absender. Postlageradressen nicht méglich!
in bar /

L1111 ]

8 i g & 0 A

Name

Anschrift

Schickt eure Kleinanzeigen an:

Computec Media, Csnngﬁﬁ

|
|
|
|
|
|
|
|
|
1
1
|
1
1
I
1
1
: Bei Angeboten: Ich bestétige, daR ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
1
1
|
|
|
1
|
1
1
1
1
1
1
|
1

Datum Unterschrift

. Kleinanzeigen, Roonstrae 21, 90429 Niirnberg
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Hereinspaziert! Mit den Cheats & Codes in der PlayStation Zone 6ff-
ne ich lhnen die Hintertiirchen zu mehr Spa® mit lhren Spielen. Da-
bei ist interessant zu wissen, dass die Idee fiir Passworter und Tas-
tenkombinationen urspriinglich aus einer Not der Programmierer ge-
boren wurde. Vermuteten diese in einer hoheren Spielstufe einen Feh-
ler, wollten yie nicht alle Levels durchspielen, um die entsprechende

Stelle zu iiberpriifen. Mittlerweile sind diese taktischen Abkiirzungen natiirlich

auch bei lhnen sehr beliebt - und ich finde sie fiir Sie heraus!

HE LAST REVELATION
Konnten wir Ihnen in der letzten Ausgabe nur
die Gamebuster-Codes zum aktuellen Aben-
teuer der weltbekannten Archaologie-Heroine
liefern, enthillen wir diesmal endlich die ent-
scheidenden Abklrzungen, mit denen Sie bei
Tomb Raider IV Hindernisse Uberspringen und
Widersacher aus dem Weg raumen kénnen.

WICHTIG: Fur die korrekte Cheateingabe ist
es jeweils erforderlich, dass die Kompass-
nadel im Inventory-Bildschirm prazise nach
Norden zeigt. Damit Sie sich dabei nicht auf
Ihre Augen verlassen und die Position der
Heldin standig nachjustieren mussen, kon-
nen Sie sich mit einem einfachen Trick be-
helfen: Suchen Sie in nordlicher Richtung
nach einem Podest, Graben oder zumindest
einem kniehohen Sims und ziehen Sie sich
an diesem hoch. Dabei wird Ihre Figur auto-
matisch exakt nach Norden ausgerichtet,
sofern Sie nicht gleich eine weitere Bewe-
gung ausfiihren.

1§ NO WAY? Scheitern Sie an einer Stelle zu oft,
riicken Sie eben mit dem Levelskip eine Stufe vor.

Levelskip

Richten Sie Lara exakt nach Norden aus (siehe
oben). Begeben Sie sich in den Inventory-Bild-
schirm. Warten Sie, bis sich der rote Richtungs-
zeiger der Kompassnadel nahe um Norden herum
eingependelt hat. Highlighten Sie das ., Spiel La-
den”“-Symbol. Halten Sie nun L1, L2, R1, R2 und
Oben gedriickt und drlicken Sie A. Anmerkung:
Dieser Cheat funktioniert schon im Training.

Alle Waffen
Richten Sie Lara exakt nach Norden aus (siehe
oben). Begeben Sie sich in den Inventory-Bild-

B KOMM MAL RUBER! Besitzen Sie alle |
Waffen, lassen Sie sich von den Kno-
chenménnern nicht mehr anmachen.

lhr Florian Brich

:_ Uﬁbﬂgr:ﬁzt Granatwerfer leichte Ammo

\3,3‘ Dprien wihlcn
¥ DURCHGENKNALLT Wir zeigen Ihnen, wie Sie
das komplette Arsenal in Laras Tornister zaubern.

Abbrechen @

schirm. Warten Sie einen Moment, bis sich der
rote 'R‘\chtungsze‘tger der Kompassnadel nahe
um Norden herum eingependelt hat.
Highlighten Sie das , Kleine Medipack"-Symbol.
Halten Sie nun L1, L2, R1, R2 und Oben ge-
driickt und driicken Sie A, Anmerkung: Sie er-
halten jeweils die Waffen, die in dem jeweiligen
Level vorkommen.

Alles unbegrenzt

Richten Sie Lara exakt nach Norden aus (sie-
he oben). Begeben Sie sich in den Inventory-
Bildschirm. Warten Sie einen Moment, bis
sich der rote Richtungszeiger der Kompass-
nadel nahe um Norden herum eingependelt
hat. Highlighten Sie das ,, Grofte Medipack“-
Symbol. Halten Sie nun L1, L2, R1, R2 und
Unten gedriickt und dricken Sie &. Anmer-
kung: Was Sie konkret erhalten, richtet sich
nach dem jeweiligen Level (z. B. goldener To-
tenschadel im Trainingsabschnitt).

H RICHT DICH! Suchen Sie eine Erhebung in ngrdli-
cher Richtung, um den Kompass auszurichten.



Info MODUL-ECKE

/ Der Gamebuster und der Xploder sind externe Module, die (ber den  Schneller Sieg Spieler 1 8006 144C 0003
/ Expansionport der PlayStation angeschlossen werden. Nur wer eines 8006 144E 1480
dieser Gerate, die im Fachhandel erhiltlich sind, besitzt, kann mit den 8006 145A 3C00 |
nachstehenden Zeichenfolgen die Spiele aufmischen. Schneller Sieg Spieler 2 8006 144C 0003 ;
Diese Codes stammen von Stefan Redel. Gamebuster-/Xploder-Fans 8006 144E 1880 |
finden auf dessen Webseite www.gbparadise.de ausfiihrliche Listen 8006 145A 3C00 '
zu aktuellen Spielen. Wenn Sie Uber einen Internetzugang verfligen, Unbegrenzte Gesundheit Spieler 1 & 2 8006 145A 3C00 | |
ist das die erste Adresse. Start in letzter Stufe 8003 13B6 0008 !
Alle Saurier freischalten (om.version 22 oder haher benstiat 5000 0601 0000

3003 13CD 0001
Alle Spielstufen freischalten mom-vesion 22 sder haher berotign 5000 0401 0000
3003 13F9 0001
Alle Extra-Modi freischalten 3003 143F 0001

ME

selbst die letzten Drosselungen Lassen Sie sich vom Hartegrad von Fighting Force 2 nicht einschich-
aus der freizligigen , Verkehrs- tern! Es geniigen wenige Kniffe, um dem Ac- .
oA RE TS e e . bbbt ; I ABGEKAMPFT?
simulation” entfernen lassen. tion-Adventure von Eidos Interactive mehr ,
MWE 112 . L Jetzt treten Sie
Spielbarkeit einzuhauchen.

AUTOBAHN RASER Il

Fur Vollgas-Spezialisten, die bei
Autobahn Raser Il gnadenlos auf
die Tube driicken méchten, ha-
ben wir Kombinationen ausfin-
dig gemacht, mit denen sich

Cheats & Codes JIEETTTRIIT

’ B CRASH TEST Trotzdem bleibt die den Fighting-For-
V"j'] Geld SHCASEG 0GB Schadensanzeige auf dem Nullpunkt. - ; ce-2-Robotern mit
Kein Schaden 8004 8422 0000 Unendlich Energie D007 0CCC 0044 Leichtigkeit die
Erster sein 8007 6F8C 0000 8011 642C 03FC Schrauben raus!
In letzter Runde starten 8007 6EC0 0002 Unendlich Geld D007 0CCC 0044
Unendlich Turbo 8004 8848 0000 800C CE2A 003C
Keine Verwarnungen 8004 D670 0000 Unendlich Continues D007 0CCC 0044

800C CE24 000A
Habe alle Karten 800C D46C 0101
Damit Sie im Jurassic Park gleich méchtig aufstampfen kénnen, be- 800C D46E 0101
darf es keines Urschreis, sondern lediglich nachstehend aufgefiihrter ~ Wut sinkt nicht 8007 0D72 3C00
Kombinationen, mit denen Sie sogar die Extra-Modi freischalten. Unendlich Munition 8007 3A0A 3C00 %

KILLER LOOP
T

Wer bei dem virtuellen
Achterbahn-Ritt von
Crave Entertainment
gleich in den héchsten
Stufen mit den aufre-
gendsten Vehikeln
durchstarten méchte,
greift auf unsere Cheats
zurlick, die uns direkt
aus dem Hangar der
deutschen Entwickler e R e

ZE] 1
i 1st...
zugespielt wurden. TAKT! Mit unseren Cheats kannen Sie sofort

% G E L D
Die aufgefiihrten Cheats  in das bewegte Holodrom vorstoBen.

werden eingegeben, . '
wahrend der Auswahl-Bildschirm angezeigt wird. Driicken Sie START DAs GAB s N OCH N I E.

und halten Sie diese Taste wahrend der Eingabe der unten aufgefiihr-
ten Abfolgen gedrickt. Lassen Sie START erst wieder los, wenn Sie
das Programm mit der gewahlten Kombination gefiittert haben.

AdEOne Surfen zahlt sich aus!

Wir bezahlen Sie

fur jede Minute

Tripod-Typ Steuerung 3

Pulse Class 1 Unten, links, oben, links, unten, links, oben, links ; " - : Im I nte nm et'
Sinus Class 1 Unten, links, oben, links, unten, links, oben, rechts F 7 :

HE&K Class 1 Unten, links, oben, links, unten, rechts, oben, links

Pulse Class 2 Unten, links, oben, links, unten, rechts, oben, rechts
Sinus Class 2  Unten, links, oben, rechts, unten, links, oben, links
H&K Class 2  Unten, links, oben, rechts, unten, links, oben, rechts
Pulse Class 3 Unten, links, oben, rechts, unten, rechts, oben, links
Sinus Class 3 unten, links, oben, rechts, unten, rechts, oben, rechts
H&K Class 3 Unten, rechts, oben, links, unten, links, oben, links
Pulse Class 4 Unten, rechts, oben, links, unten, links, oben, rechts
Sinus Class 4 Unten, rechts, oben, links, unten, rechts, oben, links
H&K Class 4 Unten, rechts, oben, links, unten, rechts, oben, rechts
Killer Loop Oben, links, unten, links, oben, links, unten, links
25% schneller  Oben, links, unten, links, oben, links, unten, rechts
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CHEATS & CODES

Die Spiele aus der Platinum-Schatztruhe sind vor allem fiir Neueinsteiger

interessant. Wer sich preisgiinstig aus diesem Arsenal hochkaritiger Titel |

bedient, darf in meinem silbernen Erste-Hilfe-Kasten wiihlen.

V-RALLY ~ PLATINUM

Wer sich mit dem Rallye-Modus von Gran Tu-
rismo 2 nicht zufrieden geben méchte und
noch nach einer kostengiinstigen Erweite-
rung flr seine Rennspiel-Sammlung Aus-
schau halt, ist mit dem legendéren V-Rally von
Infogrames gut beraten. Wir sagen lhnen,
welche geheimen Upgrades moglich sind.
Driicken Sie im Startbild — wahrend sich das
Gurteltier-Logo der Firma Infogrames auf-
baut — schnell die nachstehende Tastenfolge:
Oben, unten, &, @, oben, unten, A + @.
Wahrend nun ein kleiner, griiner ,,LOCK
OFF"-Schriftzug erscheint, missen Sie sehr
flott die folgenden Kombinationen eingeben,
um den jeweiligen Cheat zu aktivieren:

Kein Zeitlimit im Arcade-Modus Links + L1

Engere Pisten Links + L2
Jeep als Fahrzeug Links + R1
Zusatzlicher Restart-Punkt Links + R2

T
RAUSFORDERUNG

Um mit dem formidablen Action- Rennspielmix
ven Activision noch mehr Rasanz zu erleben,
empfehlen wir die unten angefiihrten, durch-
schlagenden Cheats. Um diese eingeben zu
kénnen, missen Sie ins Optionsmen( wech-
seln, dort den Unterpunkt
.Game Status” highligh-
ten, dann L1 und R1
gedriickt halten und
zwei Mal X drlicken.
b Auf den nun er-
schienenen Unter-
strichen platzieren
Sie die folgenden
Passwaorter flr den je-
weiligen Effekt. Beach-
ten Sie dabei bitte
die durch Unter-
striche ange-
zeigten Leer-
stellen.

ABE'S ODDYSEE - PLATINUM
Um sich die aufreibende Jump&Run-Reise
mit dem auBergewodhnlichen Mudokon et-
was zu versiifRen, halten Sie im Spiel R1 ge-
drlickt und geben dann Folgendes ein:
Oben, links, rechts, A, @, X

Nun stehen ein paar besondere Goodies zu
Ihrer Verfugung.

B WINDS OF CHANGE Mit unseren Tipps kdnnen

Sie bei Abe’s Oddysee so richtig Dampf ablassen. f

GAME STATUS

- § ]
Player 1

xH
i

;

# GUT VERSTECKT Bei diesem Spiel miissen Sie
zunéchst die Passwort-Eingabe freischalten.

Gegner auf sich ziehen UNDER_FIRE
Schnellere Action QUICK_PLAY
GroRen Reifen GO_MONSTER
Hohere Aufhangung JACK_IT_UP
Schwerere Fahrzeuge GO_RAMMING
Slow-Motion-Modus 1 GO_SLOW_MO
Slow-Motion-Modus 2 MORE_SPEED
Super-Raketen BLAST_FIRE
Dauerfeuer RAPID_FIRE

Reduzierte Erdanziehung NO_GRAVITY
Alle Endsequenzen betrachten* LONG_MOVIE

*Wahlen Sie einfach den Charakter, des-
sen Abspann Sie sehen méchten.

B RICHTUNGSWEISEND Wir
verraten lhnen, wie Sie zum
harten Kern der V8-Truppe

aufschlieBen.

i
i

|
f

|

CYBER TIGER

Damit Sie gleich auf allen im Spiel enthal-
tenen Kursen einlochen kénnen, greifen
Sie einfach auf die nachstehenden Pass-
worter zurlick. Und so geht's: Begeben
Sie sich in den Kursauswahl-Bildschirm
mit dem Wegweiser und driicken Sie @,
damit der Passwort-Eingabebildschirm er-
scheint. Geben Sie dann die nachstehen-
den Passwaorter ein, um in lhrem Golf-
Kart sofort zu dem entsprechenden Kurs
rollen zu kénnen.

Kursname Passwort
Badlands Kurs HARESO
Canyons Kurs NAMOPI
Sawgrass Kurs SECARE
Summerlin Kurs PORASO

i i #

§ ANFAHRTSWEG |

n diesem Bildschirm kénnen Sie

einen gesonderten Passwortbildschirm aufrufen.

NFL BLITZ 2000

In unserer letzten Ausgabe konnte sich die rabia-
te Foothall-Variante a la Midway eine Wertung
von satten 85% und damit einen Hit sichern.
Obwohl der aggressive Titel der Devise , Keine
Regeln, keine Schiedsrichter” folgt, haben sich
die Entwickler bezlglich geheimer Codes Uber-
haupt nicht zurlickgehalten. Nachfolgend finden
Sie eine kleine Auswahl! Zur Eingabe: Sobald
der Versus-Ladebildschirm mit den zwei Helmen
erscheint, verstellen Sie rasch die drei NFL-Sym-
bole. Die erste Stelle wird mit der Turbo-Taste
(L1), die zweite mit der Jump-Taste (&) und die
dritte mit der Pass-Taste (X) verandert. In unse-
rer Liste haben wir aufgefiihrt, wie oft Sie das
entsprechende Symbol fur den jeweiligen Code
andern missen. Sind die Symbole verandert,
missen Sie zusatzlich auf dem D-Pad noch in
die angegebene Richtung driicken.

Effekt Code
Unbegrenzte Turbos 5-1-4 Oben
Unbeschrankte Wurfdistanz 2-2-3 Rechts

Schnelles Turbo-Rennen 0-3-2 Links
Power-Up Offense 3-1-2 Oben
Power-Up Defense 4-2-1 Oben
Power-Up Teammates 2-3-3 Oben
Power-Up Blockers 3-1-2 Links
Super Blitzing 0-4-5 Oben
Super Field Goals 1-2-3 Links
Keine Interce[;tions 3-4-4 Oben
Keine zufalligen Fumbles 4-2-3 Unten
Keine First Downs 2-1-0 Oben
Kein Punting 1-5-1 Oben

Stepping out of bounds moglich 2-1-1 Links
Schnelle Passe 2-5-0 Links



Field goal % anzeigen 0-0-1 Unten
Punt hang meter anzeigen 0-0-1 Rechts
Receiver name anzeigen 1-0-2 Rechts
Unsichtbare Receiver anzeigen 3-3-3 Links
Unsichtbarkeit 4-3-3 Oben
Rot, weil, blauer Football 3-2-3 Links
GroRer Football 0-5-0 Rechts
Kopfloses Team 1-2-3 Rechts
Team kleine Spieler 3-1-0 Rechts
Team grol3e Spieler 1-4-1 Rechts
Team grofRRe Kopfe 2-0-3 Rechts
Altes Stadion 5-0-1 Oben
Tages-Stadion 5-0-1 Unten
Stadt-Stadion 5-0-1 Links
Altes Stadion (Nacht) 5-0-2 Oben
Nacht-Stadion 5-0-2 Unten
Zukunfts-Stadion 5-0-2 Links
Altes Stadion (Schnee) 5-0-3 Oben
Schnee-Stadion 5-0-3 Unten
Roémisches Stadion 5-0-3 Links

auch in einem rémischen Kolosseum vollfiihren.

COOL BOARDERS 4

Damit Sie bei Cool Boarders 4 sofort richtig
professionell abfahren und auch die witzigen
Nebenstrecken unsicher machen kénnen, bie-
ten wir [hnen die zwei folgenden Cheats.

Alle Bergregionen, Charaktere und Bretter
Wahlen Sie den Einspielermodus und geben
Sie als Namen ,,ICHEAT" ein. Ein Kommentar
bestatigt die korrekte Eingabe.

Alle Special-Events freischalten

Wiahlen Sie den Einspielermodus und ge-
ben Sie als Namen ,IMSPECIAL” ein. Eine
Bestatigungsmeldung ertént nach der rich-
tigen Eingabe.

§ WEISSE PISTE In diesem ulkigen Special-Event
rammen Sie Schneeméanner von der Strecke.

RUFF & TUMBLE

Damit Sie nach dem Spielen dieses putzigen
Jump&Runs von GT Interactive beruhigt ein-
schlafen kénnen, listen wir hier ein paar ver-

I UNTERM BETT miissen Sie jetzt nicht mehr
nach Spielhilfen fiir Ruff & Tumble suchen.
Bl 2 i ol

W

trdumte Tipps auf, mit denen Sie mit schlaf-
wandlerischer Sicherheit vorankommen
mussten.

Pausieren Sie das Spiel in der angegebenen
Spielumgebung, highlighten Sie , Level been-
den"” (diese Option muss zwingend anwahl-
bar sein), halten Sie SELECT gedriickt und
geben Sie die folgende Kombination ein, um

den angefiihrten Effekt zu erzielen:

Effekt Areal Kombination
Alle Traumschlissel Im Haus e L1,12L1,12
Alle Winks Links, unten, rechts, rechts, rechts
Volle Zs Rechts, L1, oben, R1, L1
Alle Monde Oben, L2, links, R2, links
Alle Zahnrader Unten, R2, L1, oben, R2
Volle Leben L1, oben, rechts, L2, oben

Im Haus
Uberall
Uberall
Uberall
Uberall

H EINGESACKT Wir zeigen lhnen, wie Sie im Hand-
umdrehen die 40 Krabbler in die Tasche stecken.
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Dieser Service der Firma MCMF kostet DM 3,63 pro Minute

Ausschneiden und aufheben! (.—7—.9_,




Haben Sie einen gehei-
men Level erspielt? Oder
ein niitzliches Passwort
herausgefunden? Dann
stellen Sie lhr Wissen
den anderen Lesern zur
Verfiigung. Senden Sie
lhre Cheats & Codes an
die unten stehende
Adresse. Da diese bei
Abdruck honoriert wer-
den, vergessen Sie bitte
nicht, lhre Adresse, Kon-
tonummer und Bankleit-
zahl anzugeben.

COMPUTEC MEDIA

Redaktion

T Lesertipps [UTRTIIAT

Kennwort Lesertipps
Roonstraf3e 21
90429 Niirnberg

:z. léhe_n Dank!

Bach — Peter Backer — Arifa Bekic —
enberg — Matthias Forster — Eike
anuel Friedrich — Silvio Fuchs —
n Gaastra - Eric GleR - Sven GleR -
oldhorn ~ Anis Hadzic — Dirk Heinrich —
inze — Kai Herche — Benjamin Hezel -
olzer —'Carsten John — Christain Jun-
1 Kaiser — Andreas Kirwitzke — Stefan
— Michael Klingenberg — Patrick Kni-
rg — Tim Koehl — Sandro Langenauer -
’i.o“r_'enz ~ Ridiger Meyer — Alexander
Gregor Recke — Jan Reisner - Valentin
- Manuel Reul — Mario Rudolf - Chri-
uhmann - Eugen Schell - Yannick
ler -~ Marcel Schulte - Dominik Seifert
Wiersig ~ Boris Wittich — Thorsten
Matthias Zimmermann — Tino Ziindorf

3 nﬂungen der hier genannten Perso-
'werden leider nicht honoriert.

ONY HAWK'S SKATEBOARDING

Super-Punkte-Trick:

Wenn Sie im Downhill-Jam Phoenix sind,
missen Sie bis kurz vor dem Ziel zu der Was-
serpflitze mit den zwei Schanzen fahren. Dre-
hen Sie nun die Spielfigur in die entgegenge-
setzte Richtung und fahren am rechten Rand
entlang, bis am Ende der Mini-Half-Pipe ein
weilkes Stiick zu sehen ist. Springen Sie nun
mit viel Anlauf kurz vor dem Ende dieser Mi-
ni-Half-Pipe die Mauer hoch und der Skater
bleibt vor der Wand schwebend kleben.

050 BNITEN TaIGATY=TTip
¥ KIEKFLIP » 350 sHOUR
kv IR0 GHOUE 115 VARIAL + VARIAL » TRIGRAR &

9884 X85

B FALKENFLUG Mit Tony Hawk stellten wir diesen
Programmierfehler nach und sammelten Punkte.

GIBLE. + TMPNSSIBLE » TANLGR!
W5 KICKFEIP 1o INBY

Alle méglichen Tricks und Moves kénnen
hier mit Leichtigkeit durchgefihrt werden.
Wenn Sie jedoch wieder auf den Boden
machten, wird es ein bisschen knifflig. Dre-
hen und wenden Sie den Skater mit den
Richtungstasten, L1 und R1. Uber die Kante
mussten Sie dann wieder auf die normale
Strecke kommen. Wenn die Landung auf der
Piste erfolgreich war, sind Highscores bis zu
100.000.000 Punkten moglich.

Moritz Weller

Das Dschungel-Fieber wird Sie hoffentlich
noch nicht erfasst haben. Flr den Fall, dass Sie
doch von diesem Virus befallen wurden, liefer-
te uns ein fleiRiger Leser das notige Serum:
Cheat-Modus freischalten:

Starten Sie ein neues Spiel und beenden
dieses gleich wieder, um zum Hauptmenu
zurlickzukehren. Dort angelangt, drlicken Sie
folgende Tasten auf dem Steuerkreuz:

links, links, rechts, rechts, oben, unten, links,
rechts, oben, oben, unten, unten

Nun bewegen Sie die Markierung unterhalb
des MenUpunktes , Spiel laden” und eine
neue Option , Cheat-Men(" wird sichtbar.
Unendlich Leben und mehr:

Wechseln Sie in das Cheat-Mentii und geben

Sie schnell folgende Tastenkombination ein:
L1, R1, L1, R1, L1, R1, L1, R1, L2, R2
Alexander Dronsgalla

MISSION: IMPOSSIBLE

In der Ausgabe 1/2000 stellten wir bereits eini-
ge Cheats zum Agentenkndller vor. Von unse-
rem Geheimagenten Markus Wacker sind uns
nun Level-Passworter zugespielt worden, die
wir Ihnen natdrlich nicht vorenthalten mochten.
Eingegeben werden diese Geheimbotschaften
unter der Option , Spiel laden — Passwort”.

MISSION: PASSWORT
Eiseskalte
02 ...................ABEMJQLNVTPG
Die Noc-Liste
OB s iwmjon v 2o s am w o OGLIESHVIRLL
04 .. o OQRFFSITIJMNI
05 . EHNJHSURWJMP
(3] A S SN TN, GDPSISJOWUAN
B7 woniei 8 e amanten s o GGHIHSJVWRML
08 i s sy b o s GQOFISKTLMAI
09w vwmiewasi an o s u IGCIMIMVMRBL
¢ [0 [T O R IQDSNJNTOMCI
Flucht aus dem CIA-Gebaude
1 U [JENMUNHONCJ
T2 o vmven on o & o o IMQPNHNKOSCM
N3B! s wmime i oo e PBFROUOPPWDB
{17+ O SR —— PMGKPUPKQSDM
5 .....0cviiven. ... . PJGNOUPHQNDYJ
15 L. W KEJPPUPSRKEE
Jagd nach dem Maulwurf
VT wde s sm o memraniesy an HDGGFPKQMOBC
A8y v wufiwas s s om w s IGILGPMLMYBO
19 HDGOFTKQMOBC
L0 S IGIDGTMLMYBO
Schneesturm :
DT Camaid s 5 L sd v o NGHSMGQTXMGI
DDt ot st wn o R G MOEEQJGHVXJH
2,22 (LR SR MKEHTJSSVVJD
24 ... ... ........... AFQMOJGPVTPG
Markus Wacker

B LEVEL-ZENTRALE Von diesem Menii aus starten
Sie direkt in den gewiinschten Level.
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Laras neuestes Abenteuer nidhert sich dem
grofRen Finale. Von der Vergessenen Biblio-
thek geht es den ganzen Weg hinauf zu
den GrofBen Pyramiden, bis hin zur
letzten Station, dem Tempel des Horus.
Laras Schicksal liegt in lhrer Hand.

DIE VERGESSENE BIBLIOTHEK

1. Zuallererst soliten Sie sich der zentralen Tiir
auf der linken Seite zuwenden. Haben Sie diese
durchschritten, lassen Sie sich durch die drei
Locher fallen, die sich dort befinden. Aber Vor-
sicht: Jedes wird von rotierenden Messern um-
kreist. Greifen Sie nach der Stange und warten
Sie, bis die Messer das gegeniberliegende En-
de erreicht haben. Gleiten Sie
dann hinab und warten sie in
giner sicheren Lucke, bevor
Sie das nachste Loch in An-
griff nehmen. Unten ange-
kommen folgen Sie dem
Korridor. Am Ende springen
Sie hoch und ziehen sich hin-
auf in den nachsten Raum.

2. Ein Fall fur die Schrotflinte. Braten
Sie dem Ritter, der Sie in dem Raum mit

den Zahnradern angreift, eins Uber und be-
nutzen Sie dann das Brecheisen, um den Gol-
denen Stern aus der mittleren Saule zu losen.

3. Halten Sie den Goldenen Stern in der Hand
und benutzen Sie die Leiter neben der linken
Saule, um den Raum zu verlassen. Rdumen Sie
die beiden Ritter aus dem Weg und benutzen
Sie wiederum die Leiter, um durch das Loch im
hinteren Bereich des Raumes zu gelangen.

4..Im nichsten Raum werden Sie von einem
Ritter auf einem grofien Metallpferd angegrif-

DAS PLANETEN PUZZLE
1.Wenn Sie den

Raum betreten, soll-
# ten Sie als Erstes die
Ay Planeten-Statue nach
rechts in den inner-
sten Kreis schieben.
2. Befindet sich die
. Statue am richtigen
Platz, benutzen Sie ei-
nen Goldenen Stern

fen. Sie bendtigen den Edelstein auf seinem
Brustpanzer, um weiterzukemmen, miissen ihn
also in jedem Fall ausschalten.

5. Am besten bleiben Sie dazu immer in Bewe-
gung, wahrend Sie ihn kontinuierlich mit lhren
Uzis und Pistolen unter Beschuss nehmen.

Der Ritter
steckt eine
Menge weg und
es erweist sich als
aulerst schwierig, einen gezielten

Treffer zu landen, aber mit Geduld werden Sie
ihn schlieBlich vom Riicken seines Pferdes
schief?en. Nun bendtigen Sie noch einige weite-
re Treffer, um ihn endgltig auszuschalten.
Heben Sie den vom Brustpanzer des Ritters

auf das Schloss am Tor auf der rechten Seite
und ziehen Sie die nachste Planeten-Statue
heraus. Diese mussen Sie nun auf den ange-
gebenen Punkt auf dem dufiersten Ring schie-
ben.

3. Flgen Sie einen weiteren Goldenen Stern
in die Riickwand ein; Sie erhalten Zugang zu
zwei weiteren Statuen. Die rechte dieser Sta-
tuen mussen Sie auf den innersten Ring
schieben.

abgefallenen Reiter-Edelstein auf.

5. Begeben Sie sich zuriick in den vorherge-
henden Raum und kombinieren Sie den Reiter-
Edelstein mit dem Schloss rechts von dem Tor.
Das Tor 6ffnet sich nun und enthdlit einen Zug-
ring, der seinerseits ein Tor unter Wasser 6ff-
net, wenn er betétigt wird.

6. Sobald Sie sich wieder im Raum mit den
Zahnradern befinden, gehen Sie durch ei-
nen der beiden Korridore, in denen Ihnen
schwingende Ketten das Leben schwer
machen. Offnen Sie die beiden Falltiiren
in den jeweiligen Korridoren. Sie schau-
en auf einen Raum voller Wasser, an des-
sen Ende sich das soeben gedfinete Tor
befindet. Schwimmen Sie durch die-
ses Tor; dort finden Sie zwei
weitere Goldene Sterne.

7. Nun sollten sich drei Gol-
dene Sterne in lhrem Besitz
befinden. Gehen Sie zuriick in
den Hauptraum, durch den
Sie den Level betreten haben.
Offnen Sie nun die Tir ganz links
am Ende. Durch diese gelangen Sie in einen
groflen Raum mit einer Reihe von Kreisen auf
dem Boden. Benutzen Sie unseren Extraka-
sten weiter unten, um das Planeten-Puzzle zu
|8sen. )

4. Die Statue in der Nische auf der lin-
ken Seite missen Sie auf den zweiten in-
neren Ring schieben.

5. Der letzte Goldene Stern offnet das
letzte Tor. Sie finden eine weitere Statue,
die Sie auf den letzten freien Platz auf
dem Boden schieben miissen. Haben Sie
alles richtig gemacht, sollte sich in einer
Ecke eine Tur 6ffnen und den Weg zum
nachsten Puzzle freigeben.



DIE VERGESSENE BIBLIOTHEK (FORTSETZUNG)

.~ Das Feuer
% Puzzle

Solange Sie nicht wis-
sen, nach welchem Prin-
zip dieses Puzzle funk-
= tioniert, werden Sie
& Stunden damit verbrin-

' gen, Schalter in diesem
Raum umzulegen. |Ihr

.

8. Im nachsten Korridor stoen Sie auf ein
Becken voll Wasser. Stlrzen Sie sich so
schnell wie maglich in die Fluten, um den lasti-
gen Feuergeist loszuwerden. Sobald die Luft
rein ist, gehen Sie weiter in den ndchsten
Raum. Folgen Sie dem Durchgang, bis Sie sich
auf der oberen Balustrade (iber dem
Hauptraum wiederfinden.

9. Folgen Sie der Balustrade nach rechts und
6ffnen Sie die dritte Tir. Sobald Sie den Raum
betreten, tauchen zwei weitere Feuergeister
auf. Der einzige Weg, um diese loszuwerden,
ist die Flucht den ganzen Weg zurlick zum
Wasserbecken, dal? sich im Kampf gegen den
ersten Geist als so nitzlich erwiesen hatte.
Sind die beiden Geister ausgeldscht, begeben
Sie sich zurlick und nehmen die Pharos-Saule
von dem Sockel in der Ecke. Denken Sie dar-
an, die Falltir zu 6ffnen, bevor Sie den Raum
verlassen.

10. Mit der Pharos-Saule in der Hand verlas-
sen Sie den Raum und gehen durch die zweite
Tir auf der linken Seite. Nach einer kurzen
Rutschpartie Uber einige Abhange finden Sie
sich in einem groRen Raum wieder, in dem Sie
einen weiteren Abhang in der Mitte vorfinden.
Sobald Sie die Kontrolle (iber Lara nach der
Rutscherei wiedererlangt haben, sollten Sie so-
fort seitwérts nach links springen und sich zu
den beiden Simsen hochziehen, um auf die

Ziel ist es, alle sieben Feuer auf den Schlan-
genstatuen zu entfachen. Ungllcklicherwei-
se muss jeder Schalter zum jeweils richtigen
Zeitpunkt betatigt werden, da einige Schalter
Feuer entfachen und einige Kndpfe bereits
brennende Feuer wieder ausléschen. Solite
etwas schief laufen, kénnen Sie jederzeit auf
die Stufe auf der rechten Seite des Raumes
treten und so alle Feuer I6schen, um wieder

héhere Ebene zu gelangen. Auf diese Weise
retten Sie sich vor einem groRen, rollenden
Felsbrocken, der sie sonst zermalmt hétte.
Raumen Sie den Ritter aus dem Weg und klet-
tern Sie auf den Abhang in der Mitte. Zu |hrer
Linken sollten Sie nun einen Hebel in der
Wand sehen. Sobald Sie merken, dass die Er-
de ein wenig bebt, sollten Sie sich erneut vom
Abhang entfernen, da sich ein zweiter Fels-
brocken auf dem Weg befindet. Erst wenn die-
ser vorbeigerollt ist, sollten Sie wieder zurlick
auf den Abhang gehen, den Hebel betatigen
und damit den Block vor Ihnen in die Héhe he-
ben.

11. Haben Sie diese Aufgabe erledigt, kon-
nen Sie in den Kriechgang in der gegeniiberlie-
genden Wand springen. Folgen Sie dem
Durchgang und Sie werden bald an eine Stelle
gelangen, von der Sie auf einen grofen eiser-
nen Léwenkopf schauen. Sie missen Anlauf

nehmen und auf diesen Kopf springen. Spei-
chern Sie aber unbedingt vorher ab, der
Sprung ist ndmlich recht knifflig und es kann
Ihnen passieren, dass Sie den ganzen Weg bis
zum Boden nach unten rutschen, sollten Sie
den Kopf verfehlen. Sind Sie auf dem Kopf an-
gekommen, ziehen Sie an dem Ring, um sein
Maul zu &ffnen. Rutschen Sie dann an der Na-
se hinab und halten Sie sich an der Kante fest.
Lassen Sie sich anschlieBend fallen und grei-
fen Sie nach dem Sims weiter unten. Driicken
Sie dann , Kriechen” und ,Hoch", um in das
Maul zu gelangen.

12. Im nachsten Raum begeben Sie sich
durch das Tor und heben die Fackel vorm Bo-
den auf. Treten Sie nun auf eine der Bodenplat-
ten auf der Seite, um ein Feuer auf einem der
Sockel zu entfachen. Ziinden Sie daran die
Fackel an. Halten Sie die brennende Fackel in
der Hand und gehen Sie durch den Korridor bis
zu dem Raum mit dem Holzboden. Werfen Sie

von vorne anfangen zu konnen. Betétigen
Sie die Schalter in der Reihenfolge, die Sie
aus unserer Zeichnung links ersehen kén-

.nen. Sobald alle Feuer brennen, erhebt sich

ein Sims in der Mitte des Raumes, an dem

~ Sie zum Ausgang in der Decke hinaufklet-

tern kénnen. Sie sollten sich aber beeilen,
da Sie nach Losung des Puzzles von einem
Feuergeist angegriffen werden.

die Fackel auf den Boden. Dieser wird sich nun
entziinden und verbrennen.

13. Lassen Sie sich durch das entstandene
Loch fallen und heben Sie die Musik-Schriftrolle
auf. Klettern Sie aus dem Raum. Sie werden
feststellen, dass Sie sich wieder in der unteren
Ebene des Hauptraumes befinden.

14. Um im Hauptraum wieder nach oben zu
gelangen, 6ffnen Sie die zentrale Tir auf der
rechten Seite. Sie begegnen nun den mittler-
weile bekannten Feuergeistern. Diese werden
Sie auf ebenfalls bekanntern Wege durch einen
Sprung in das Wasserbecken im dahinter liegen-
den Raum los. Nach diesem kurzen Umweg ge-
hen Sie zurlick und benutzen die Leiter in dem
Raum, in dem die Feuergeister lauerten. Klet-
tern Sie an der Leiter hoch und durch die Falltdr,
die Sie zu einem friheren Zeitpunkt gedffnet
hatten.

15. Sie haben diesen Level nun fast hinter
sich gebracht. Gehen Sie nur noch durch die
letzte Tir auf der oberen Balustrade im
Hauptraum und folgen Sie dann dem Korridor,
bis Sie die Harfe finden. Wenden Sie die Musik-
Schriftrolle auf den grauen Stein neben der Har-
fe an. Lara beginnt nun zu spielen, woraufhin
sich eine Tlr im Raum &ffnet. Diese Tur fihrt zu
einem Zugring, der die groRe Tur 6ffnet. Durch
diese verlassen Sie die Vergessene Bibliothek.

Tomb Raider IV
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1. Als Erstes sollten Sie in der Halle des Deme-
trius den Pharos-Knoten aufsammeln. Sie finden
diesen, wenn Sie sich durch den Durchgang auf
der linken Seite des Raumes begeben.

2. Befindet sich der Knoten in lhrem Besitz, las-
sen Sie sich wieder auf die untere Ebene fallen
und gehen Sie durch den zweiten Durchgang.
Dieser fihrt hinauf zu einem kleinen Raum, in
dem Sie noch einmal Von Croy begegnen. Dicht
hinter ihm folgen drei rote Wachen.

3. Nach der Zwischenszene erlangen Sie wie-
der die Kontrolle (iber Lara, die sich nun auf der
unteren Ebene befindet. Stirmen Sie nicht so-

fort wieder nach oben. Zunachst gilt es, die drei
Wachen auszuschalten. Halten Sie lhre

Schrotflinte bereit und warten
Sie, bis die Wachen eine nach der
anderen die Treppe hinab kommen.

Sie bendtigen zwei Treffer fur jede Wache.

DIE HALLE DES DEMETRIUS:

4. Haben Sie die Wachen erledigt, soliten Sie
sich (iber die Stufen wieder zurlick in den klei-
nen Raum nach oben begeben, in dem die
Zwischenszene eingesetzt hatte. Dort ange-
kommen missen Sie den Weg &ffnen, den Von

Cray zur
Flucht be-
nutzt hat. Verfi-
gen Sie (iber einen

scharfen Blick, werden Sie
die Kratzer auf dem Boden be-

merken, die zu einer hohen Lam-
pe in der Nahe flihren. Diese
drlicken Sie einfach so lange nach vorne, bis
sich die Tur offnet.

ZURUCK ZU DEN RUINEN AN DER KUSTE '

1. Sobald Sie den Level betreten,
fallt Lara in ein Becken voller Wasser.
Klettern Sie aus diesem heraus und
heben Sie die zerbrochene Brille auf,
die Ihnen sehr bekannt vorkornmen
dirfte. Sobald Sie die Brille haben,
benutzen Sie die Leiter, die an dem
Loch im Dach entlang fiihrt und
schwingen sich zurlick an die frische
Luft.

2. Springen Sie ins Wasser und dort nach un-
ten. Sie werden erkennen, dass es dort zwei
Wege gibt, die Sie einschlagen kénnen. Die Rou-
te nach links flhrt ins offene Wasser, wo Sie
recht schnell die Orientierung verlieren werden.
Der Weg nach rechts flhrt Sie zu lhrem néch-
sten Ziel.

3. Wéﬁ?end Sie durch den rechten Tunnel
schwimmen, sollten Sie Ausschau halten nach
einigen blauen Algen. Diese weisen Sie auf den
nachsten Abschnitt im Tunnel hin. Sie sind et-
was schwierig zu erkennen, wenn Sie aber im
Hinterkopf behalten, dass die Algen immer in
Richtung des angrenzenden Tunnels schwim-
men, sollten Sie keine Schwierigkeiten haben,
sie zu finden.

4. Irgendwann sollten Sie auf diesem Wege ei-
nen weitrdumigen Unterwasser-Bereich errei-
chen und einen grof3en Tempel vor sich sehen.
Bevor Sie diesen erkunden, sollten Sie aber kurz
an die Oberfldche schwimmen, um Luft zu holen
(es gibt ein Luftloch in der Decke).

5. Sobald Sie wieder Atem geschdpft haben,
schwimmen Sie hinunter und suchen den Ein-

gang auf der linken Seite. Schwimmen Sie
hindurch und Sie werden sich in einer klei-
nen Nische wiederfinden, in der Sie den
Pharos-Knoten in einen Schlitz in der Wand
einfligen kénnen.

6. Haben Sie den Knoten platziert,
schwimmen Sie wieder hinaus in den Hauptbe-
reich und dann durch den Durchgang auf der
rechten Seite. Sie werden eine ahnliche Nische
finden wie auf der anderen Seite. Hier platzieren
Sie die Pharos-Saule.

7. Wenn beide Artefakte sich an ihrem Platz be-
finden, wird sich die Haupttir des Tempels off-
nen. Schwimmen Sie hindurch und in den nédch-
sten Level.



PHAROS, DER TEMPEL DER ISIS

1.Als Erstes sollten Sie hier durch den Unter-
wassertunnel schwimmen, dann heraus klet-
tern und sich in das nachste \Wasserbecken fal-
lenlassen. In diesem Becken versunken befin-
den sich drei Turen. Zwei von ihnen fiihren nir-
gendwo hin, die dritte — sie befindet
sich rechts, wenn Sie in den Bereich
schwimmen - bringt Sie in den
Hauptbereich des Tempels. Offnen
Sie diese Tur und schwimmen Sie
hindurch.

2. Sie finden sich in einem Raum mit
einem Becken in der Mitte und drei Trep-

pen wieder. Bevor Sie allerdings den Raum
naher erkunden, sollten Sie ihre starkste Waf-
fe benutzen, um den Flammen-Phénix aus dem
Weg zu rdumen, der Sie dort angreift.

3. Ihre erste Station solite die linke Treppe
vom Eingang aus gesehen sein. Diese flhrt in
einen grofden Raum voller Sdulen. Erklimmen
Sie zuerst den Sims in der gegentiberliegenden
linken Ecke des Raumes und entfernen Sie den
Zerbrochenen Kafer mithilfe Ihres Brecheisen
aus der Wand. Ein Schwarm von Parasiten er-
scheint nun, um Ihnen das Leben schwer zu
machen. Springen Sie also schnell herunter und
begeben Sie sich dann zur rechten Wand. Hier
finden Sie einen nunmehr erhobenen Stein-
block. Hiipfen Sie auf diesen, bis Sie einen
Schalter an der Wand sehen und betatigen Sie
diesen. Lassen Sie sich wieder herunterfallen
und richten Sie ihr Augenmerk nun auf die Sau-
le in der Ecke, die dem Ort gegenliberliegt, an
dem Sie den Zerbrochenen Kéafer gefunden hat-
ten. Klettern Sie auf die Saule und brechen Sie
den Schwarzen Ké&fer aus der Wand. Ein weite-
rer Block wird sich auf der linken Seite erhe-
ben. Dort finden Sie einen zweiten Schalter.

Sind beide Schalter betatigt, 6ffnet sich eine Fall-
tlr in dem Hauptraum mit den Saulen. Lassen
Sie sich durch diese fallen und begeben Sie sich
dann schnell zu der Kletterwand und klettern Sie
hinab. Lassen Sie sich ziigig auf den Boden fal-
len und begeben Sie sich zu dem Sims mit der
geschwungenen Spitze am Ende des Raumes.
Klettern Sie dort hinauf und machen Sie dann ei-
ne Rickwaértsrolle, um auf den Sims hinter |h-
nen zu gelangen. Dort finden Sie den Ge-
schwungenen Schliissel und einen Schalter, der
den Ausgang zum Hauptraum mit den Saulen
o6ffnet. Sie missen noch drei weitere Schwarze'
Kéfer einsammeln, begeben Sie sich also zuriick
in den Raum mit den drei Treppen und wenden
Sie sich der mittleren Treppe zu.

5.
Sie soll- T
ten sich nun vor einer grauen Pyramide wieder-
finden. An jeder ihrer Seiten findet sich ein
Loch, in das genau ein Schwarzer Kéfer passt.
Sie kénnen den einen Kéafer, den Sie haben,
schon einfligen. Auf dem Zerbrochenen Kafer
bleiben Sie aber sitzen, da er sich nicht in ein
Loch einfligen lasst. Im dem Raum befinden
sich aufberdem drei weitere Locher im Boden.
Sie fihren in todliche Rdume, in denen Sie je-
weils einen weiteren Schwarzen Kafer einsam-
meln kénnen. Einzige Ausnahme ist der rechte
Raum, in dem sich lediglich ein nutzloser Zer-
brochener Kéfer befindet.

6. Sobald Sie sich durch das Loch fallen las-
sen, rutschen Sie einen Wasserstrom hinab.
Kurz bevor Sie ins Wasser fallen, sollten Sie so
weit wie moglich nach vorne springen. Das

Wasser ist leicht entflammbar und es gibt
Flammen seitlich des Abhangs, die dazu die-
nen, das Wasser zu entzlinden. Stehen Sie ein-
mal in Flammen, ist es fast unméglich, diese zu
|6schen. Waten Sie durch das Wasser in Rich-
tung der Riickseite des Raumes und sammeln
Sie den Schwarzen Kéafer ein. Um aus dem
Raum herauszukommen, vollfilhren Sie einen
Sprung vom seitlichen Sims zurick in den
Durchgang, den Sie vorher heruntergerutscht
waren. Sie werden sehen, dass dort nun Stu-
fen erschienen sind, Uber die Sie den Bereich
verlassen konnen.

7. Wiederholen Sie an dieser Stelle die Proze-
dur, durch die Sie an den vorherigen Kafer ge-
langt sind. Hiiten Sie sich aber vor den Parasi-
ten, die aus dem Loch krabbeln, sobald Sie den
Ké&fer entfernt und eingesammelt haben.
Um dem Ungeziefer
zu entgehen, sollten
Sie sich so schnell
i wie maglich aus
. dem Raum ent-
| fernen und
zuriick zur Py-
ramide eilen.

8. Sie nennen nun drei der bendtigten Kafer
Ihr Eigen. Um den vierten zu finden, miissen
Sie den Tempel der Isis verlassen und im
Hauptraum die linke Treppe benutzen; so gelan-
gen Sie in Kleopatras Palast.

]
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1. Gehen Sie zunéchst durch die Off-
nung vor lhnen und dann den Hang
hinauf, auf die obere Ebene.
Versuchen Sie nicht, einen
Weg Uber die Messergrube
in der unteren Ebene zu fin-
den. Sie kdnnen diese zu die-
sem Zeitpunkt noch nicht
Uberqueren.

2. Hier angekommen sollten
Sie das Brecheisen benutzen,
um die Tur auf der Riickseite
zu offnen. Folgen Sie dem Kor-
ridor, bis Sie eine zweite Tur
erreichen, die Sie wiederum
mit Hilfe des Brecheisens 6ff-
nen.

3. Lassen Sie sich durch
das Loch fallen. Sie rutschen
nun einen Abhang hinunter
und gelangen in einen Raum
mit Feuer und Wasser. Sprin-
gen Sie vorwarts, sobald Sie
das Ende des Abhangs errei-

Sie besitzen nun den vierten Schwarzen Kéfer
und kénnen sich somit zurlick zur grauen Pyra-
mide begeben. Seien Sie auf der Hut, wenn Sie
den Bereich betreten, da Sie von einem Feuer-

chen, um so viel von dem Wasser wie moglich
hinter sich zu lassen. Eilen Sie nun auf schnell-
stem Wege zu dem Sims auf der Riickseite,
bevor sich das Wasser entziindet.

4. Vom hinteren Sims aus miissen Sie auf die
Plattform ganz hinten rechts in der Ecke sprin-
gen. Passen Sie auf Ihren Kopf auf, wenn Sie
hochspringen, damit Sie nicht an die Decke
stoRRen. Stellen Sie also sicher, dal Sie nicht an
einer Stelle abspringen, an der die Decke zu

SPIKE TRAP

niedrig ist, sonst landet Lara
im Wasser und fangt Feuer.

6. Von diesem Sims aus sollten Sie sich um-
drehen und lhren Blick auf die Nische richten,
die sich etwas links befindet. Springen Sie dort
heriiber. Hier finden Sie den vierten Schwarzen

URUCK ZUM TEMPEL DER ISIS

Phénix angegriffen werden. Er befindet sich am
oberen Ende der Treppe und wird einige Feuer-
bélle auf Sie loslassen. Diese kosten Sie mit je-
dem Treffer eine Menge Energie, bleiben Sie al-

KLEOPATRAS PAL

Kéfer, den Sie mit lhrem Brecheisen
|6sen konnen.

6. Mit dem Kafer in Ihrem
Besitz springen Sie wieder
auf den Sims, von dem
Sie gekommen sind.
Fiihren Sie nun einen
gekonnten Sprung zum
dem Loch in der Wand
aus, aus dem Sie zu
Beginn in den Raum
gefallen sind. Dieser
Sprung ist sehr kniff-
lig. Sollten Sie ins
Wasser fallen und
Feuer fangen, ver-
suchen Sie, im
Wasser hin und
her zu springen,
bis das Feuer aus-
geht (dies kénnte
Sie einige grolke
Medipacks ko-
sten). Sobald das
Feuer ausgeht,
springen Sie
hoch und verlas-
sen den Raum.

4 7. Gehen Sie nun
den ganzen Weg zuriick
zum Hauptteil des Palastes
und verlassen Sie ihn auf dem Weg,
den Sie zum Betreten des Bereiches benutzt
haben. Er fiihrt Sie zurlick in den Tempel
der Isis.

s0 in Bewegung und benutzen Sie |hre starkste
Waffe. Haben Sie die Armbrust mit Explosivge-
schossen, dann reicht ein Treffer, um den Pho-
nix auszuschalten. Haben Sie den Vogel aus
dem Weg gerdumt, folgen Sie den Stufen auf
der linken Seite nach oben und gehen Sie wei-
ter in den Raum mit der Pyramide. Fiigen Sie
den Schwarzen Kéafer in das letzte Loch ein. Es
o6ffnet sich und gibt den Weg frei zu einen Me-
chanischen Skarabdus. Heben Sie ihn auf und
kombinieren Sie ihn mit dem Geschwungenen
Schlissel. Sie besitzen nun einen Uhrwerk-Ka-
fer, den Sie benutzen kénnen, um die Messer-
grube in Kleopatras Palast zu passieren. Sie
sollten sich also dorthin zuriickbegeben.



ZURUCK ZU KLEOPATRAS PALAST

1. Durchqueren Sie den Eingangsbereich, bis
Sie die Messergrube im Boden erreichen. Sie
werden dort ein Skarabdus-Symbol auf dem
Boden bemerken. Dieses zeigt Ihnen an, dass
die Zeit gekommen ist, lhren Skarab3us zu ver-
wenden. Sobald Sie den Skarabdus benutzen,
.macht dieser sich auf den Weg tber die Gru-
be, lost die Falle aus und entscharft sie auf die-
se Weise. Sobald dies geschehen ist, kénnen
Sie die Grube Uberqueren und den Skarabdus
auf der anderen Seite auflesen.

2. Haben Sie die erste Grube hinter sich ge-
lassen, konnen Sie den Skarabdus noch zwei
weitere Male verwenden. Beim vierten Ver-
such wird er explodieren. Unglicklicherweise
gibt es vier weitere Messergruben in diesem
Bereich, Sie sollten |hre Route also vorsichtig
planen. Sind Sie auf der Suche nach
Geheimnissen, gibt es fiir Sie nur einen
Weg. Bevor Sie irgend etwas ande-
res unternehmen, heben Sie den
rechten Panzerhand-
schuh

in dem
kleinen Raum

zu lhrer Linken
auf. Lassen Sie
dann lhren Ska-
rabdus auf die
Messergrube
rechts los und ge-
hen Sie den Korri-
dor entlang.

3. Folgen Sie
dem Korridor, bis Sie
einen Raum mit einer Wen-
deltreppe in der rechten Ecke er-
reichen. Die Messergrube direkt vor
Ihnen fihrt zu einem Geheimbereich, in dem
Sie einen groflen Vorrat an Munition finden.

4. Begeben Sie sich in den Raum mit Wein-
ranken und finden Sie den Hebel in einer klei-
nen Nische an der Wand. Wenn Sie ihn ent-
deckt haben, springen Sie nach oben und zie-
hen ihn. Dies 6ffnet eine groRe T, die Sie
zurlck in den Bereich nach der ersten Messer-
grube bringt. Der Hebel hebt auerdem einen
Block in der Mitte des Raumes. Haben Sie
aulerdem den geheimen Hebel im ersten Be-
reich des Palastes gezogen, finden Sie einen
Vorrat an Munition in einer nunmehr offenen
Ecke des Raumes.

5. Der erhdhte Block erlaubt Ihnen nun, hoch-
zuklettern und zum Sims zu springen, an dem
Sie sich um den L-férmigen Block hangeln kon-
nen. Hangeln Sie sich also herum, bis Sie sich
heraufziehen und in den nachsten Raum bege-
ben kénnen. Dort finden Sie ein weiteres Ri-
stungsteil, den Rechten FuRpanzer.

6. Befinden sich der Rechte Panzerhandschuh
und der Rechte Fufdpanzer in Ihrem Besitz, 6ff-
net sich eine Tir in dem Bereich mit dem He-
bel. Dorthin sollten Sie sich begeben, um den
Pharos-Knoten aufzusammeln.

7. Benutzen Sie den Pharos-Knoten und &ff-
nen Sie so die Tir neben dem Geheimraum.
Gehen Sie hindurch. Sie befinden sich in einem
groflen Raum mit zwei Plattformen in der Mit-

Begeben Sie sich auf die erste Plattform und
heben Sie den kleinen Medipack auf. Sie fin-
den sich nun in gleiRendem Licht wieder und
auf der anderen Plattform erscheint ein Holo-
gramm von Lara. Im Zusammenhang mit die-
sem Raum missen Sie eines bedenken:
Wann immer das Hologramm angegriffen
wird verlieren Sie Energie.

8. An dieser Stelle sollten Sie sich zunéchst
auf den Block auf der linken Seite begeben
und nach der Decke greifen. Sie kénnen sich
dort festhalten. Schwingen Sie sich hinliber zur
Offnung auf der anderen Seite. Drehen Sie

sich dann um 180 Grad und springen Sie hoch,
um auf den Sims zu klettern. Sollten Sie be-
merken, daR Sie Energie verlieren, wundern
Sie sich nicht. Ihr Hologramm wird gerade wei-
ter unten von einem Feuer-Phonix angegriffen.

9. Hiipfen Sie hintiber zu dem Sims auf der
linken Seite. Von dort aus kénnen Sie den
Phonix aus dem Weg rdumen. Suchen Sie
nach dem Kriechgang am Ende des Simses
und benutzen Sie diesen, um hinauf auf die
dritte Ebene zu gelangen.

10. Begeben Sie sich auf die Plattform in der
Mitte. Dort werden Sie zwei Hebel sehen, einen
auf jeder Seite. Suchen Sie sich einen aus und
flihren Sie dann einen Sprung aus dem Stand
aus, um ihn zu ergreifen. Sie fallen ansch-
lieffend bis auf den unteren Boden. Gehen Sie
den Weg zurlick nach oben bis
auf die dritte.
Ebene und
legen Sie
dort den an-
deren Hebel
um. Nach
Ihrem erneu-
ten Fall missen
Sie wiederum
den ganzen Weg
bis auf die dritte
Ebene zurlickge-
hen. Rennen und
Springen Sie nun
in Richtung der
zwel mittlerwei-
le offenen
Tiren. Hinter
diesen finden
Sie den Ge-
schmickten
Griff und die Ha-
thor-Plastik.
Kombinieren
Sie diese zwei
Gegenstande
und &ffnen Sie
damit die dritte
Tdr.

11. Wenn Sie den

ndchsten Raum be-
treten, werden zwei riesige Wachen freigelas-
sen, welche die beiden letzten Ristungsteile
schitzen. Die linke Wache schiet.auf Sie,
schalten Sie diese also mit Ihrem Granatwerfer
aus und schnappen Sie sich den Linken FuRpan-
zer. Die zweite Wache steht einfach nur da, hu-
schen Sie-also an ihr vorbei und sammeln Sie
den Brustpanzer ein. Nun befindet sich die kom-
plette Riistung in lhrem Besitz. Lassen Sie sich
durch das Loch im Boden fallen und verlassen
Sie den Level. Es folgt eine Zwischenszene, in
der Sie von Jeans Entflihrung erfahren. Am
Ende der 8zene rauscht Lara auf einem Motor-
rad von dannen.
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(CTTAEGHTLTR Tomb Raider IV

PLAYSTATION ZONE 03/2000

DIE STADT DER TOTEN

1. lhre erste Aufgabe hier besteht darin, die
zwei Wachen im Eingangsbereich auszuschal-
ten. Eine befindet sich in der abgedunkelten Ni-
sche oben auf der linken Seite, der anderen be-
gegnen Sie ganz oben auf dem Dach, ebenfalls
zu lhrer Linken. Sobald Sie die Wachen aus
dem Weg geraumt haben, kénnen Sie den Re-
volver in der kleinen Nische aufsammeln und
auf Ihr Motorrad steigen.

2. Auf dem Weg zu Ihrem néchsten Ziel gilt
es, einige weitere Wachen aus dem Weg zu
raumen. Dies sollte aber kein grof3es Problem
darstellen. Geben Sie einfach Gas und fahren
Sie die Wachen liber den Haufen. Dies solite
ausreichen, um den grofiten Teil der Geg-
ner auszuschalten,

3. Sie missen durch den (iberwdlbten
Tunnel fahren. Wahrend Sie dies tun, wer-
den Sie von einem weit entfernten Ma-
schinengewehr unter schweren Be-
schuss genommen. Gegen diese Waf-

fe kdnnen Sie nichts ausrichten, geben
Sie also Gas, um die Gefahrenzone
schnell hinter sich zu bringen und neh-
men Sie den Schaden in Kauf.

4. Das Maschinengewehr wird immer
noch auf Sie feuern, wenn Sie um die
Ecke und in das dort befindliche Gebau-
de fahren. Zerstéren Sie die vor lhnen
liegende Tur so schnell wie méglich und
bringen Sie sich in Sicherheit. Sie finden
sich in einem Raum wieder, in dem

sich toter Soldat befindet. Seine Leiche
liegt auf einem Gitter. Ziehen Sie den
Toten vom Gitter weg und verlassen

Sie dann den Raum.

5. Weichen Sie den Kugeln des Maschi-
nengewehrs aus und steigen Sie so
schnell wie méglich auf lhr Motorrad. Einmal
aufgestiegen, fahren Sie zuriick durch den
Tunnel, bis Sie eine sandige Rampe erreichen.
Halten Sie sich an der Rampe links. Sie sollten
nun einen Kriechgang in der Ecke erreichen.
Steigen Sie vom Motorrad und kriechen Sie
hinein.

6. Lassen Sie sich herunterfallen und finden
Sie den Hebel. Dieser offnet das Gitter, auf
dem der tote Soldat gelegen hat. Dieses Gitter
befindet sich nun direkt (ber Ihnen. Sie kénnen
nun einfach hochspringen, nach der Kante des
Kriechgangs im Raum Uber lhnen greifen und
sich an dieser hochziehen. Kriechen Sie hin-
durch, um einen zweiten Schalter zu finden,
der eine Tir im Bereich Uber Ihnen 6ffnet.
Diese sollten Sie aber zu diesem Zeitpunkt
ignorieren und stattdessen zu lhrem Motorrad
zurlickkehren,

7. Wieder auf lhrem Motorrad begeben Sie
sich mit Vollgas zurlick zur Rampe. Benutzen
Sie diese, um auf den Steinsims mit den Barri-
kaden zu gelangen. Fahren Sie durch die Barri-

kaden. Das Motorrad wird sich als zu schwer
erweisen, durch den Boden brechen und mit
Ihnen in den darunterliegenden Tunnel fallen.

8. Finden Sie die Nische im Tunnel und stei-
gen Sie dann von |hrem Motorrad, um sie zu
untersuchen. Machen Sie sich keine Sorgen,
wenn Sie zu fallen beginnen, da Sie im Wasser
landen werden. Klettern Sie aus dem Wasser.
Sie finden sich in einem Raum wieder, der ei-
ner Kathedrale gleicht. Ein paar Fledermause
werden Sie hier belastigen, ziehen Sie also lhre
Pistolen und beseitigen Sie das Ungeziefer. So-
bald die Luft rein ist sollten Sie den Abhang auf
der rechten Seite hinabrutschen. Dies flhrt Sie
in den ndchsten Ab-
schnitt.

9. Unten angekom-
men sollten Sie zunéchst die La-
ser-Zielvorrichtung an sich nehmen, die neben
dem toten Soldaten liegt. Gehen Sie nun nach
rechts um die Ecke. Schauen Sie in den Winkel
an der Rickwand. Sie sollten einen greifbaren
Sims entdecken, an dem Sie sich erst entlang
hangeln und schlieflich hochziehen kénnen, bis
sie oben auf dem Sims stehen. Wenn Sie sich
jetzt umdrehen, soliten Sie einen Gaskanister
sehen, hinter dem eine Kugel hin und her
schwingt. Kombinieren Sie die Laser-Zielvor-
richtung mit dem Revolver und zielen Sie dann
auf die Kugel. Durch diese Aktion entfesseln
Sie einen Eisgeist.

10. Lassen Sie sich fallen, sobald der Geist
auftaucht und rennen Sie dann die Stufen auf
der Riickseite des Raumes hinauf. Gleiten Sie
hinab in das Wasserbecken. Der Geist wird |h-
nen folgen und das Wasser gefrieren lassen.

Schwimmen Sie durch das Loch in der Ecke
des Beckens, dann hoch und wieder an Land.
Lassen Sie sich nun wieder hinunter in den Ein-
gangsbereich fallen, benutzen Sie dann wieder
die Stufen und gehen Sie Uber das Eis. Sie soll-
ten auf einen Hebel stol3en, der ein Tor in dem
Raum offnet, in dem Sie die Laser-Zielvorrich-
tung gefunden haben.

11. Sie werden eine mittlerweile offene Tir
auf der Riickseite dieses Raumes vorfinden.
Folgen Sie dem Weg und Sie gelangen an eine
Stelle, an der Sie hochklettern kénnen. Von dort
kénnen Sie den Startbereich des Levels
(berblicken. Springen Sie nicht hinunter, son-
dern lassen Sie sich stattdessen nach hinten
fallen und greifen Sie nach der Kante der Mau-
er. Hangeln Sie sich seitlich weiter, bis Sie sich
wieder hinaufziehen kdnnen. Oben angekom-
men sollten Sie sich umdrehen. Sie finden ei-

nen Hebel an der gegentiberliegenden YWand.

Springen und greifen Sie nach dem Hebel.
Diese Aktion wird ein Tor im hinteren Teil des
Bereiches &ffnen.

12. Kehren Sie zuriick zu lhrem Motorrad im
Tunnel, fahren Sie vorwarts und brechen Sie
durch, um zurlick in den Hauptspielabschnitt zu
gelangen. Fahren Sie weiter durch das Tor, das
Sie zuvor gedffnet haben. Sie finden sich in ei-
nem Bereich mit einer Reihe von Treppen
. wieder. Ungefahr auf halbem Wege nach
oben sollten Sie auf eine Rampe stofen,
die nach links wegf(hrt. Bringen Sie Ihr
Motorrad in Position, geben Sie Gas und
springen Sie Uber die Rampe. Am Ende
des Sprungs sollten Sie auf einen Hebel
stoRen. Betatigen Sie ihn, steigen Sie
danach wieder auf das Motorrad und be-
geben Sie sich zurlick zu den Treppen.

13. Sie miissen nun einen Sims fin-
den, der sich mittlerweile auf den Trep-
pen erhoben hat. Er befindet sich unge-
fahr auf halbem Weg nach oben. Von
hier aus konnen Sie die Straf3e iberse-
hen. Rennen Sie los, springen Sie dann
und greifen Sie nach dem Sims gegent-
ber. Ziehen Sie sich hinauf zu der Tir, die Sie zu
einem frilheren Zeitpunkt im Level gedffnet ha-
ben.

14. Bevor Sie nun um die Ecke stiirmen, soll-
ten Sie den Revolver mit der aufmontierten
Zielvorrichtung bereithalten. Sie missen nun
das Maschinengewehr ausschalten. Jagen Sie
dazu das Fass voll Sprengstoff in die Luft, das
neben dem Geschiitz steht.

15. Nun steht lhnen der Weg nach vorne of-
fen. Lassen Sie sich auf die Plattform fallen,
rennen, springen und greifen Sie dann nach
dem Sims vor Ihnen und betatigen Sie den
Schalter, der das Tor zum Ausgang &ffnet. Stei-
gen Sie vorsichtig wieder auf Ihr Motorrad und
fahren Sie den ganzen Weg zuriick durch den
Level in Richtung Ausgang.



DIE KAMMERN DES TULAN

1. Gehen Sie die Rampe am Eingang hinab und
raumen Sie die Wache mit dem riesigen Gewehr
aus dem Weg. Sobald sie ausgeschaltet ist, par-
ken Sie Ihr Motorrad neben der kleinen Offnung

und betreten Sie
durch diese die Ka-
thedrale.

2. Rennen
Sie durch die
Kathedrale
und dann

um die

Ecke nach
links. Ren-

nen Sie wei-
ter nach vorne,
bis ein grofier me-
chanischer Minotaur

vor lhnen erscheint. Un-
glticklichenweise kbnnen Sie
dieses Monster nicht toten, Sie
milssen also einen alternativen \Weg
finden, es auszuschalten.

3. Sprinten Sie zurlick zur Kathedrale
und stellen Sie dabei sicher, dass Sie

sich immer in sicherer Entfernung zum
Minotaur befinden. Sein Hammer ko-
stet Sie riesige Mengen von Energie,
schon alleine durch die Schockwellen,

die er aussendet. Klettern Sie auf einen
der Simse in der hinteren Ecke der Kathe-
drale. Von hier aus drehen Sie sich um, voll-
fuhren einen Sprung aus vollem Lauf und
greifen nach dem gegeniiberliegenden Sims.
Rennen und springen Sie noch einmal, greifen
Sie nach dem dinnen Sims zu lhrer Linken und
hangeln Sie sich an diesem entlang, bis Sie nach
oben klettern kénnen.

4. Springen Sie von diesem Sims aus nach vor-
ne und greifen Sie nach der Leiter zu lhrer Rech-

ten. Klettern Sie um den Block herum und las-
sen Sie sich auf den Sims auf der anderen Seite
fallen. Folgen Sie dem Korridor um die Ecke und
klettern Sie dann an den Simsen hinauf, bis Sie
sich auf dem Dach wiederfinden und die Kathe-
drale Uberblicken kénnen.

5. Speichern Sie an dieser Stelle unbedingt
Ihren Spielstand, da der nachste Abschnitt in die-
sem Level sich sehr knifflig gestaltet. Ziehen Sie
an dem Hebel. Diese Aktion schlief3t alle Tiiren
der Kathedrale. Der Minotaur ist nun innen ge-
fangen. Die Tiren bleiben aber nur fiir eine be-
grenzte Zeit geschlossen. Sie haben also nicht

viel Zeit, um das Dach und den Level zu verlas-
sen, bevor die Tlren sich wieder 6ffnen und den
Minotaur freilassen.

6. Sobald Sie den Hebel betitigt haben, rollen
Sie sich ab, um sich umzudrehen. Rennen und -
springen Sie dann auf das Dach zu lhrer Rech-
ten. Betreten Sie das geneigte Dach, das et-
was herausragt. Rennen, springen und greifen
Sie dann nach dem Seil, das ganz oben in der
Mitte des Raumes hangt. Haben Sie den
Sprung geschafft, sollten Sie warten, bis das
Seil nicht mehr schwingt. Drehen Sie sich
dann nach links, so dass Sie in Richtung des
Simses auf der rechten Seite schauen. (Falls

es Sie ach einem Geheimvorrat an Munition
gelUstet, kdnnen Sie sich auch direkt auf den
Sims schwingen, dann miissen Sie jedoch
noch einmal zuriick und die Tiiren der Kathe-
drale erneut schlieRen)

7. Schwingen Sie sich nun hintiber auf den
Sims. Ignorieren Sie die Wache, die auf Sie
feuert. Lassen Sie sich durch das Loch in der
Ecke fallen. Sie gleiten nun hinab und lahden
direkt neben |hrem Motorrad. Steigen Sie
schnell hinauf und geben Sie Gas.

8. Fahren Sie so schnell wie méglich los und
biegen Sie um die Ecke. Halten Sie sich auf
der linken Seite, wéhrend Sie (iber das Loch
springen und werden Sie keinesfalls
langsamer. Irgendwann
sollten Sie ei-

ne Stufe

erreichen. Steigen
Sie dort vom Motorrad, hiipfen
Sie auf die Stufe und beginnen Sie dann zu
rennen.

9. Hinter der nachsten Ecke werden Sie ein
Rad finden. Drehen Sie das Rad dreimal, um
eine TUr auf der linken Seite zu 6ffnen. Gehen
Sie durch diese Tur, klettern Sie an der Wand
hoch und verlassen Sie den Level.
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(G T ELGHTETRE Tomb Raider IV

PLAYSTATION ZONE 03/2000

DAS ZITADELLENTOR

Der Soldat und die Bestie
Lassen Sie sich in den Zitadellentor-Abschnitt
fallen und gehen Sie zu dem Soldaten, der hier
an einer Wand zusammengesunken ist. Er wird
Ihnen von einer Bestie erzahlen, die die Stadt
terrorisiert. AuRerdem berichtet er von einem
Minendetektor mit den dazugehdrigen Codes,
den zwei seiner Ménner irgendwo in der Stadt
bei sich haben. Nach dieser Zwischensequenz
laufen Sie vorwarts, bis Sie schlieBlich selbst
die Bestie erblicken. Sprinten Sie nun gerade-
aus und scheren Sie sich nicht um die schwar-
menden Heuschrecken ringsumher, bis Sie
schlieRlich zu einer Offnung auf der anderen
Seite gelangen. Eihmal in Sicherheit, verscheu-
chen Sie die Heuschrecken mit einer Salve aus
Ihren Pistolen, und setzen dann lhren Weg fort.
Suchen Sie nach einer Offnung zur Rechten.
Hupfen Sie hier hinein und suchen Sie drinnen
die erhohte Stufe auf der rechten Seite. Von
hier aus kénnen Sie nun ein Seil hinter einem
grau gedeckten Dach erkennen. Lassen Sie
sich vom Rand des Daches fallen, und Sie be-
finden sich in einem Raum mit zwei reich ver-
zierten Schreinen.

Schreine und Hebel

Checken Sie den Kompass und begeben Sie
sich zur nordlichen Wand. Hier befinden sich
drei Schalter, die in der richtigen Reihenfolge
betatigt werden wollen. Aktivieren Sie zuerst
den mittleren Schalter und begeben Sie sich
dann zur stdwestlichen Ecke. Hier finden Sie
eine erhohte Stufe, von wo aus Sie abspringen
und sich an einem Sims festhalten konnen. Zie-
hen Sie sich hoch und betatigen Sie den Schal-
ter in der kleinen Nische hier oben. Nun geht
es wieder hinunter und zuriick zu den drei He-
beln. Diesmal aktivieren Sie den linken Schalter,
um den Schrein hinter Ihnen zu bewegen, un-
ter dem ein Loch zum Vorschein kommt. Sprin-
gen Sie nicht sofort hier hinein, sondern betéti-

gen Sie vorher der rechten Hebel, wodurch
sich auch der zweite Schrein verschiebt. Auch
darunter befindet sich eine Bodenéffnung, und
hier miissen Sie zuerst hinein. Unten finden Sie
einen weiteren Hebel, den Sie nur unter Ein-
satz lhres Stemmeisens bewegen kénnen.
Daflr 6ffnet er aber die Wand auf der Riicksei-
te des anderen Bodenlochs, in das Sie als néch-
stes klettern. Auch hier unten finden Sie jetzt
einen Hebel, den Sie schnell aktivieren sollten,
denn kaum befinden Sie sich im Loch, schwar-
men auch schon neue Heuschrecken aus, um
lhnen das Leben schwer zu machen. Steigen
Sie nun wieder hinauf in den Hauptraum und

Sie werden an der Riickseite eine frisch geoff-
nete Tur erblicken, durch die Sie in den nach-
sten Abschnitt gelangen.

Uber den Dichern

Von Ihrem jetzigen Standpunkt aus konnen Sie
den Raum mit den Schreinen gut Gberblicken.
Aulerdem kdnnen Sie von der neuen Position

nun endlich das Seil von vorhin erreichen: Lau-
fen Sie los, springen Sie ab und packen Sie zu.
Sobald Sie daran hangen, schwingen Sie vor-
warts und springen Sie im richtigen Moment
ab, um die Plattform zu erreichen, die gegenl-
ber aus der Wand ragt. Nun drehen Sie sich
nach links und sehen ein rotes Dach, auf das
Sie wiederum mit Anlauf springen missen.
Dann geht es auf dieselbe Art weiter zum gel-
ben Dach und von dort noch weiter zu einem
Dach aus Eisen, das Sie an der rechten \Wand
des Raumes sehen konnen. Von hier aus lasst”
sich nun ein Vorsprung oben erreichen, um den
Sie sich herumhangeln mussen. Die Cut-Szene,
die nun folgt, zeigt lhnen auch den Vorsprung,
auf den Sie sich herablassen kénnen. Wenden
Sie sich nun wieder nach links, bis Sie zwei aus

der Wand ragende Holzbalken sehen. Dahinter
befindet sich die néchste Plattform lhres Weg-
es, an der Sie sich mit Anlauf festklammern
kénnen. Schauen Sie hier nun auf der rechten
Seite nach unten, und Sie entdecken ein weite-
res Metalldach, auf das Sie mit einem Anlauf
springen kénnen. Von hier aus erreichen Sie
mit einem weiteren Sprung den Rand eines Lo-
ches auf der gegeniberliegenden Wand.

Der Jeep

Folgen Sie nun dem Korridor, bis Sie an eine
Stelle kommen, von der aus Sie die ganze
Stadt Uberblicken konnen. Zur Rechten werden
Sie eine gerdumige Nische entdecken, in der
ein umgekippter Jeep liegt. Sichern Sie an die-
ser Stelle |hr Spiel, denn der anschlieRende
Sprung ist ziemlich knifflig. Springen Sie mit
Anlauf hinGber zum Jeep und ziehen Sie sofort
Ihre Schrotflinte, um das bésartige Riesen-
insekt zu erwischen, das Sie hier angreift.
Schnappen Sie sich den Nitro-Kanister hinter
dem Jeep und springen Sie dann mit Anlauf
Uber die vor lhnen liegende Grube und hintiber
zu dem langen Durchgang auf der anderen Sei-
te, an dessen Ende Sie ein gelbes Auto ent-
decken.

Zuriick nach Tulan

Sind Sie erst einmal gut Uber die Grube gekom-
men, laufen Sie weiter die Straf’en entlang, bis
sie zurlick in die Gegend mit dem Biest gelan-
gen. Sobald Sie nun wieder ein Heuschrecken-
schwarm angreift und Sie die Schreie des
Biests horen, sollten Sie schnell vorwarts sprin-
ten, bis Sie auBer Gefahr sind und erneut auf
den Soldaten vom Anfang stofien. Er wird |h-
nen raten, zu den Kammern von Tulan zurlick-
zukehren, um dort nach den Explosions-Codes
zu suchen. Klettern Sie also dorthin zurlick, wo
Sie zu Beginn des Levels herkamen.




Im Wesentlichen missen Sie hier nur die Re-
gion durchqueren, nehmen Sie sich allerdings
vor dem Minotaurus in Acht, den Sie vorher
hier eingesperrt haben. Er ist jetzt wieder frei
und ziemlich wiitend auf Sie. Klettern Sie die
Leiter hinunter und dann durch eines der
Locher auf der linken Seite nach drauf3en. Der

1. Stellen Sie das Motorrad ab und suchen Sie
nach einer Palme zur Rechten, gehen Sie an ihr
vorbei und folgen Sie dem anschlieRenden Pfad.
Halten Sie Ihren Revolver in Bereitschaft, denn
hier lauert hinter einer Ecke ein gemeiner Wachter.

und dem gut bewaffneten Wachter am Ende
hier beim Fortkommen helfen, sind Ihre Schnel-

mal durch den Kriechgang hin-
durch, nehmen Sie sich den
Wachter vor und laufen dann
weiter durch den Durchgang in
der Ecke.

2. SchlieBlich erreichen Sie einen Raum, in dem
weit hinten ein Maschinengewehr steht. Jetzt
braucht es etwas Umsicht, denn falls das Ge-
wehr Sie entdeckt, wird es Sie automatisch mit
Salven eindecken. Huschen Sie also schnell hin-
ter eine der Kisten und
kriechen Sie dann ge-
duckt weiter, bis Sie
schlieRlich eine Mauer
erreichen. Hier bewaff-
nen Sie sich nun mit
Revolver und Laser-
Sichtgerat, um aus der
Entfernung den Sprit-
kanister am hinteren
Ende des Gewehrs

zur Explosion zu
bringen. Auch das
Maschinengewehr
libersteht das nicht,
und so kénnen Sie
jetzt gefahrlos auf die
Kisten steigen und sich
in den Kriechgang hin-
aufziehen, in dem das
Gewehr eben noch
stand.

4. Klettern Sie nun in den
néachsten Kriechgang hinauf

3. Lassen Sie sich nun
durch das Loch fallen und
folgen Sie dem ansch-
lieRenden Gang. Unterhalb
der Dampfschwaden kénnen
Sie hier einen weiteren
Kriechgang entdecken, durch
den Sie missen. Dummerweise
kénnen Sie den zwei dulerst gesund-
heitsschadlichen Abgasrohren unterwegs

und setzen Sie von hier aus mit dem Laser-
Sichtgerat das nachste Maschinengewehr
aufler Gefecht, indem Sie wieder den Kanister
an seinem hinteren Teil explodieren lassen.
Dahinter befindet sich ein weiterer Wachter,
den Sie ruhig mit einigen Salven eindecken
sollten, bis auch diese Gefahr gebannt ist. Ha-
ben Sie alles erledigt, kriechen Sie zurlick
durch den verqualmten Gang und halten Sie
sich dahinter links.

kaum ausweichen. Die einzigen Dinge, die Ihnen

ligkeit und einige grofte Medipacks. Sind Sie ein-

ZURUCK ZU DEN KAMMERN VON TULAN

Minotaurus steht schon bereit, sobald Sie wie-
der auf die StralRe kommen. Sprinten Sie an
ihm vorbei und dann rechts herum. Sobald Sie
wieder die Stufen erreichen, lassen Sie sich
hinunter und besteigen wieder Ihr Motorrad.
Fahren Sie gerade aus, die Sandrampe hoch
und in die Graben hinein.

DIE GRABEN

5. SchlieRlich werden Sie zu einer T-Kreuzung
gelangen, wo Sie den linken Weg weiterge-
hen, bis Sie durch einen zweiten Tunnel mit
Abgasrohren kriechen kénnen. Am
anderen Ende finden Sie endlich
den Waffen-Codeschlissel.
Haben Sie ihn eingesam-
melt, krabbeln Sie wie-
der zurtick.

6. Laufen Sie wei-
ter zu der groRen
Kiste vor Ihnen,
springen Sie und
halten sich dort
am Rand fest.
Hangeln Sie nun
an den Abgasroh-
ren vorbei und um
die Ecke herum, bis
Sie endlich die Sicher-
heit eines Vorsprungs
erreichen.

7. Erledigen Sie hier
den Wachter und ziehen
Sie sich dann zu dem um-
gekippten Jeep hoch. Be-
nutzen Sie Ihr Stemmeisen
am freiliegenden Motor, um
hier ein Ventilstlick herauszu-
brechen. Nun missen Sie nur
noch den ganzen Weg zurlick
bis zu lhrem Motorrad.

8. Beim Motorrad angekommen,
kombinieren Sie das Ventilstick mit dem

vorher gefunden Nitro-Kanister und setzen
Sie dann beides zusammen ein. Dadurch
erhalt Ihr Motorrad zusétzliche Schubkraft,
so dass Sie jetzt problemlos zu den Kam-
mern von Tulan zurtickkehren kénnen, und
zwar Uber die Rampe, von der Sie anfangs
kamen.

Tomb Raider IV
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ZURUCK ZU DEN KAMMERN VON TULAN

Sind Sie zurtick in den Kammern von Tulan,
steuern Sie das Motorrad nach links. Dort wer-
den Sie in einer Ecke eine Reihe grauer Stufen
entdecken, die Sie nun als Rampe nutzen kén-
nen, um in den ndchsten Abschnitt hinliberzu-
wechseln. Nehmen Sie soviel Anlauf wie mag-
lich, dann geben Sie Gas und aktivieren gleich-
zeitig die zusatzliche Nitro-Schubkraft. Rasen

Sie nun die Stufen hinauf, und Sie werden in

den nachsten Abschnitt fliegen. Hier steigen

Sie ab und springen die Stufen hoch, um zu ei-

Sobald Sie bei den Graben angelangt sind, las-
sen Sie das Motorrad stehen und gehen nach
rechts, bis Sie, kurz vor einer Palme, einen grin
erleuchteten Bogengang zu lhrer Linken sehen.
Folgen Sie dem Gang die Stufen hinauf und
schauen Sie dabei nach rechts. Springen Sie
auf den Sims, den Sie so entdecken kénnen,
und ziehen Sie hier an dem Hebel tiber lhnen.
Dadurch wird vor lhnen eine Bodenluke ge-
schlossen, von der aus Sie nun springend den
Kriechgang darlber erreichen konnen. Klettern
Sie hier hinauf und kriechen Sie hindurch bis
zur anderen Seite. Klettern Sie dann hoch auf
den nachsten Sims, und Sie kénnen einen
guten Ausblick auf die Palmenregion genieRen.
ZerschiefRen Sie nun mit Revolver und Laser-
Sichtgerat den Felsblock, der lhnen den Weg
versperrt, dann hangeln Sie sich ganz nach
links und um die Ecke herum, bis Sie sich da-
hinter auf einen weiteren Vorsprung herablas-
sen konnen.

Den Dachschliissel benutzen
Hangeln Sie sich nun hinlber in die Gegend mit
den Déachern und, dort angekommen, schaffen
Sie den Granaten werfenden Wachter aus dem
Weg, der dort wartet. Ist das erledigt, benutzen
Sie den DachschlUssel an der vor Ihnen liegen-
den Tir und gehen Sie hindurch. SchlieRlich fin-
den Sie sich hoch Uber der Stral3e wieder und
missen hier mit einem Anlaufsprung den ge-

nem Durchgang zu gelangen. Nehmen Sie sich
dort zuerst des Granaten werfenden Wachters
an, der dahinter wartet, bevor Sie einfach hin-
durch stiirmen. Suchen Sie nun die nérdliche
Wand und folgen Sie hier dem Korridor hinauf.
Schalten Sie den Wachter aus, der hinter einer
Ecke wartet, und schnappen Sie sich dann

die Fackel in der Ecke des blau erleuchteten
Raumes. Kehren Sie nun in den Hauptraum
zurlick und nehmen Sie dort den Durchgang
rechts von |hrem Eingang. Der anschlieflende
Gang fuhrt Sie hinunter in einen rot erleuchte-
ten Korridor mit einer Kletterwand und zwei
geschlossenen Taren. Wenn Sie die linke Tir
offnen, finden Sie Feuer flr |hre Fackel und ei-
nen Wéchter. Erledigen Sie den Wachter und
entziinden Sie |hre Fackel. Mit der brennenden
Fackel kehren Sie nun den ganzen Weg zuriick
bis zu lhrem Startraum, wo Sie die Flamme un-
ter die Sprinkleranlage halten. Dadurch 6ffnet
sich die rechte Tur im rot beleuchteten Gang

UCKKEHR ZU DEN GRABEN

genuberliegenden Sims zu fassen kriegen. Ha-
ben Sie sich festgekrallt, hangeln Sie sich nach
links und ziehen sich hoch, sobald das geht.
Hinter der nachsten Ecke mussen Sie durch
das Wandloch mit lhrem Revolver einen
weilden Schalter am hinteren Ende des
Raumes treffen. Erledigen Sie dabei den un-
freundlichen Wéchter mit den Granaten, der
hier wartet, am besten gleich mit.

Zum StraBenbasar kommen

Sobald Sie sicher sind, dass Sie den weilten
Schalter getroffen haben, lassen Sie sich wieder

Der Dachschliissel

Gehen Sie durch die nun offene Tir und ziehen
Sie hier den Hebel zur Linken. Dadurch wird ei-
ne Kiste in den Raum geschoben, in dem Sie
vorhin die unentziindete Fackel gefunden ha-
ben. Kehren Sie dorthin zurick und nutzen Sie
die Kiste, um von dort auf den Sims entlang der
Rlckwand zu springen. Lassen Sie sich nun in
den vor lhnen liegenden Raum hinunter und zer-
schielten Sie hier die Kisten, um dahinter ein Tor
freizulegen. Mit dem Laser-Sichtgerat konnen
Sie das Schloss daran zerschieRen, um hinter
der Tur den Dachschliissel an sich zu nehmen,
der dort in einer Nische liegt. Mit dem Schllssel
in lhrem Besitz laufen Sie nun zuriick durch die
von der Sprinkleranlage gedffnete Tur und hal-
ten sich dann links, um lhr Motorrad zu errei-
chen. Fahren Sie nun zurlick und auf dem Weg,
den Sie vorhin gekommen sind, weiter zu den
Graben.

hinunter auf den Boden und kehren zu lhrem
Motorrad zuriick. Wenn Sie nun um die Ecke
fahren, werden Sie zwei Abschnitte mit Treppen-
stufen entdecken, die Sie hinauf mussen, um
den nachsten Level zu erreichen. Dazu rasen Sie
mit Vollgas die rechten Stufen hinauf, halten lhr
Vehikel geradeaus und aktivieren den Nitro-Zu-
satzschub. Bei gutem Timing sollten Sie nun in
einen neuen Abschnitt fliegen. Falls es jedoch
nicht klappt, missen Sie es einfach mehrmals
versuchen. Im ndchsten Abschnitt angelangt,
stellen Sie das Motorrad ab und klettern die
Wand hinauf bis zum StralRenbasar-Abschnitt.




DER STRASSENBASAR

1. Gehen Sie zu dem verletzten Soldaten auf
der Rampe in der Ecke, und er wird lhnen
schliellich den Minenziinder (berlassen. Da-
nach sichern Sie sich das Wagenheberteil, das
hinter dem Auto liegt, und anschliefend den
Handgriff auf dem Tisch links von der Leiter, auf
der Sie den Abschnitt erreicht haben. Kombi-
nieren Sie beide und Sie
erhalten einen funk-
tionierenden Wa-
genheber. Nun
driicken Sie den
roten Knopf am
Rande des Ab-
hangs, um dort

die Tir zu 6ff-

nen.

2. Klettern Sie
jetzt die Leiter
hinauf und han-
geln Sie sich
oben weiter bis
zum Sims auf der
rechten Seite, wo
Sie sich in den
Kriechgang rechts
hinauf ziehen. Kriechen
Sie hindurch und lassen
Sie sich am Ende in den
Raum darunter hinab.

3. Hier werden Sie eine hél-
zerne Dachluke entdecken, die
Sie aufbrechen miissen. Setzen
Sie dazu den Wagenheber an
dem kleinen Sims unterhalb der Luke an,

und Lara wird damit hebeln, bis dieser die Luke
aufknackt. Klettern Sie nun durch die Luke und
hinauf aufs Dach.

4. Hier oben finden Sie auch den Grund fiir
das laute Getose, das Sie schon eine Weile
gehért haben - die Ursache ist ein riesiges

Blitzgewitter. Als erstes missen Sie nun die

Blitzregion umrunden bis auf die Riickseite, wo
Sie drei holzerne Kisten finden werden. Ignorie-

ren Sie die erste und schieben Sie diejenige
direkt hinter der Blitzregion so

weit nach hinten, wie es geht. Ist die Kiste aus
dem Weg, schieben Sie die mit der Metallplat-
te oben bis unter die Blitzregion. Dadurch tref-
fen die Blitze nun eine nahegelegene Briicke.

5. Gehen Sie in Richtung Briicke und sprin-
gen Sie mit Anlauf zu der Kletterwand gegenii-

ber, an der Sie sich festklammern. Klettern Sie
nun so weit Sie kénnen und lassen Sie sich
schlieRlich in die Sicherheit des nachsten Vor-
sprungs fallen. Klettern Sie hier weiter hinauf
und springen Sie dann in das dort befindliche
Loch. Der Sturz sieht weit und geféhrlich aus,
aber Sie werden sicher landen.

6. Lassen Sie sich in den nachsten Raum
herab und laufen Sie dort die Rampe nach un-
ten. Zur Rechten sehen Sie bald einen sandi-
gen Abhang, den Sie weiter hinunter missen.
Unten finden Sie schlieRlich einen kopflosen
Wachter sowie den Minen-Positions-Daten-
chip. Sobald Sie Letzteren aufheben, befreien
Sie dadurch einen sehr gefahrlichen Wiéchter,
der dem Waichter des Semerkhet aus einem
der Anfangslevel dhnelt.

7. Auch dieses Wichter-Ungetiim kann nicht
zerstdrt oder getdtet werden, aber Sie kén-
nen es dazu bringen, Ihnen den Levelausgang
zu 6ffnen. Laufen Sie in die Ecke mit dem
Holzkistenstapel, worauf die Kameraop-
tik in die Vogelperspektive wech-
selt. Stellen Sie sich direkt vor
die Kisten und beobachten Sie,
wie der Wéchter auf Sie zu-
stlrmt. Hat er Sie fast erreicht,
springen Sie mit einer Rick-
wartsrolle Uber ihn hinweg,
und lassen ihn in den Kisten-
stapel krachen. Hinter dem so
entstandenen Kleinholz befin-
det sich der gesuchte Durch-
gang.

8. Laufen Sie hindurch und hinauf zu dem
Balkon, von dem aus Sie den vorigen Raum
Uberblicken kénnen. Schalten Sie hier den
Whéchter aus, der Sie von links angreift, und
verlassen Sie dann den Level durch die nahe-
gelegene Tur. Dahinter rutschen Sie schlief-
lich zum Graben-Level zurlick.

ZUR ZITADELLE KOMMEN '

Riickkehr zu den Griben

Riickkehr zum StraRenbasar

Nun missen Sie ein ordentliches Wegstiick
hinter sich bringen, um zum StraRenbasar zu
gelangen. Laufen Sie von da, wo Sie angekom-
men sind, weiter geradeaus, und Sie erreichen
bald bereits vertrautes Gebiet. Bewegen Sie
sich vorwarts bis zu den zwei Stufenabschnit-
ten und laufen Sie diesmal die linken Stufen
hinauf. Die rechte Treppe hatte lhnen vorher
schon als Motorrad-Sprungschanze gedient.
Wenn Sie also links weitergehen, sehen Sie
schlielich zur Rechten einen Sandhaufen. Nut-
zen Sie den daraus hervorragenden Block als
Absprungstelle, um den héher gelegenen Vor-
sprung erreichen zu kénnen, und ziehen Sie
sich dort hinauf. Dann klettern Sie die Leiter
hinauf bis zum StraRenbasar,

Sie gelangen schlieBlich wieder in den Raum
mit dem sterbenden Soldaten, der Ihnen den
Minenzinder Uberlassen hat. Diesmal hat sich
allerdings die Tur geradeaus gedffnet, durch die
Sie weitergehen. Die nachste Tir, auf die Sie
stofRen, mussen Sie auftreten. Erledigen Sie

“den Wachter in der anschlieBenden Region und

laufen Sie dann weiter zu den roten Absperrun-
gen in der Ecke, um dahinter wieder in den
Graben-Abschnitt zu gelangen.

Riickkehr zu den Graben

Kombinieren Sie nun den Minenziinder mit den
Zindcodes und benutzen Sie das entstandene
Gerét, um alle Minen in der Region explodieren
zu lassen. Nun kénnen Sie auch (iber die rote
Absperrung hiipfen. Driicken Sie dahinter den
roten Schalter, um eine nahegelegene Tir zu
ffnen, laufen Sie hindurch und nehmen Sie

das Motorrad wieder in Besitz. Steigen Sie auf,
fahren Sie zurlick durch die Tiir und dann die
Rampe hoch, um zurlick zum Zitadellentor zu
gelangen.

Riickkehr zum Zitadellentor
Aktivieren Sie den Nitro-Zusatzschub, um durch
die Absperrung zu brechen und tber das an-
schlieRende Minenfeld zu fliegen. Weiter geht
es geradeaus und dann rechts hinunter in den
Tunnel. Fahren Sie Uber das Krokodil und im-
mer weiter geradeaus. Als ndchstes miissen
Sie an einem feuerspuckenden Monster vorbei,
und es ist bestimmt nicht schlecht, auch dazu
den Nitro-Zusatzschub einzuschalten. Hinter
der nachsten Ecke treffen Sie dann den ersten
Soldaten wieder, der sich heldenhaft des Feuer-
monsters annimmt. Danach finden Sie sich in
der Zitadelle wieder.
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Das Seil in Brand stecken

DIE ZITADELLE

dann um, lassen Sie sich fallen, und klammern
Sie sich sofort wieder am Rand fest. Lassen Sie
sich noch ein Stlck fallen, und packen Sie
gleich in der nachsten Rille wieder zu. An dieser
missen Sie sich entlanghangeln, so weit es
geht. Dann lassen Sie sich noch weiter fallen,
greifen nach der nachsten Rille in der Wand und
hangeln diese entlang, bis Sie sich in einen
Gang hochziehen kénnen. Lassen Sie sich auf
der anderen Seite des Kriechgangs ins Wasser
gleiten und klettern Sie von dort aus weiter in
den nachsten niedrigen Tunnel.

Der niachste Hebel

Wenn Sie vorwarts laufen, finden Sie bald Je-
an. Lara wird ihn befreien, wéhrend Von Croy
eine Demonstration seiner Macht liefert. Nach
der Cut-Sequenz hewegen Sie Lara durch die
Offnung zur Linken und immer weiter, bis Sie
auf einige rote Stufen stofen. Am Kopf der
Treppe finden Sie auf der rechten Seite einen
Hebel, den Sie ziehen, wodurch im ersten
Raum eine Tir gedffnet wird. Bevor Sie sich
jedoch dorthin begeben, sammeln Sie zuerst
die Fackel in der westlichen Nische des He-
belraumes ein. Entziinden Sie die Fackel und
gehen sie damit in den Raum mit dem Seil an
der Decke. Warten Sie, bis die Kameraoptik in
die Vogelperspektive wechselt, um besser
MaR zu nehmen, dann stellen Sie sich direkt
unter das Seil, springen hoch und entztinden
es mit der Fackel. Dadurch wird im nachsten
Raum eine Bodenluke geoffnet.

Die Bodenluke hinab

Lassen Sie sich durch die Luke fallen und sie
werden unten eine kleine Offnung finden. Lau-
fen Sie den anschlielenden Tunnel entlang und
genieBen Sie, nach der nun folgenden Cut-Sze-
ne mit dem Wachter, die Aussicht Uber ein riesi-
ges Wasserbassin. Springen Sie hiniiber zu dem
erleuchteten Bogengang links, drehen Sie sich

A g - Focr”

ZUM SPHINX KOMPLEX FINDEN

Lassen Sie sich auf der anderen Seite des
Gangs vorsichtig hinab und halten Sie sich am
Rand fest. Lassen Sie sich nun auf die schrage
Plattform unter Ihnen fallen und vollfihren Sie
sofort einen Rickwartssalto auf die nachste
Plattform. Von dort aus springen Sie sofort wie-
der vorwarts und greifen nach dem Sims ge-
geniiber. Ziehen Sie sich hoch, drehen Sie sich
um und springen Sie mit Anlauf zum Sims ge-
geniiber, an dem Sie sich festklammern und
hochziehen. Erledigen Sie nun den Wachter, der
Sie hier unter Beschuss nimmt, laufen Sie da-
nach die lange Treppe hoch und weiter Uber die
Steinrampe links. Oben schalten Sie einen wei-
teren Wachter aus und aktivieren anschlielend
den Hebel. Daraufhin stirmt der nachste Wach-
ter herein, den Sie in seine Schranken verwei-
sen, bevor Sie sich durch das Bodenloch neben
dem Schalter in den darunterliegenden Raum
hinablassen, um von dort den Stufen weiter
hinunter bis zum Kompassraum zu folgen.

Der Kompassraum

Das Ratsel, das Sie hier erwartet, ist nicht allzu
schwer. Sie mussen lediglich die passenden
Richtungs-Sockel auf die entsprechenden Bo-
denmarkierungen im Kompassraum schigben.
Schauen Sie zur Orientierung auf [hren eigenen
Kompass und suchen Sie zuerst die nordliche
Bodenmarkierung. Sehen Sie sich nun die Rich-
tungs-Sockel an und wahlen Sie den mit dem
weilken N darauf. Schieben Sie ihn auf die Mar-
kierung. Haben Sie das erledigt, kénnen Sie nun
die anderen Sockel auf ihren jeweiligen Platz
verschieben. Sind alle Sockel in Position, 6ffnet
sich im Westen eine Tur.

Die Tiir im Westen

Gehen Sie durch die Tir und folgen Sie dem
anschliefenden Gang, bis Sie zu einer Stufe

Gehen Sie durch die Tur und halten Sie Aus-
schau nach einem Kriechgang an der linkssei-
tigen Wand. Durchqueren Sie diesen und las-
sen Sie sich auf der anderen Seite fallen.
Hier werden Sie von zwei Rittern be-
dréingt, die, genau wie der Wéchter des
Semerkhet, nicht getdtet werden kénnen.
Setzen Sie die beiden ein, um die Regale
abzureifien, die den Ausgang verstellen.
Klettern Sie dazu auf das Holzgeriist und

kommen, auf die Sie klettern konnen. Oben las-
sen Sie sich durch das Bodenloch ins \Wasser
gleiten. Tauchen Sie hinunter in den Tunnel, bis
Sie einen Unterwasserraum erreichen. Betéati-
gen Sie hier schnell den Schalter an der Decke
und tauchen Sie zurlck, um am Luftloch Atem
zu holen. Tauchen Sie dann wieder hinab und
nehmen Sie den tiefsten Tunnel, durch den Sie
schlieflich wieder trockenen Boden erreichen.
Wenn Sie nun dem anschlieRenden Gang fol-
gen, erreichen Sie wieder den Kompassraum.

Die Tiir im Osten

Laufen Sie nun durch die Tlr im Osten und erle-
digen Sie die zwei Wachter, die Sie sofort unter
Feuer nehmen, sobald Sie den nachsten Raum
betreten. Danach aktivieren Sie in Ruhe den He-
bel hier, wodurch im vorigen Raum der Wasser-
spiegel abgesenkt wird. Kehren Sie nun zurlick
zum Wasserbassin und schwimmen Sie von
dort weiter zum Raum mit dem grof3en Rohr
aus der letzten Cut-Szene. Nun kénnen Sie hier
in den Tunnel hinaufklettern und dort den Hebel
betétigen. Ist das geschehen, schwimmen Sie
zurlick und Uberzeugen Sie sich, dass jetzt noch
mehr Wasser abgelassen wurde. Nun kénnen
Sie hier mit dem Flaschenzug eine nahegelege-
ne Tir 6ffnen. Schalten Sie dort den Wachter
aus und gehen Sie durch die Tdr.

warten Sie, bis die zwei Ritter heran
sind. Sobald sie zuschlagen wollen,
springen Sie Uber die beiden hin-
weg. Mit etwas Glick zer-
schmettern sie statt lhnen
die Holzlatten, so dass
) Sie nun schnell durch
das Loch dahinter klet-
tern konnen und weiter
hinab zum Sphinx Komplex.



DER SPHINX KOMPLEX

Die ersten zwei Tiiren éffnen

Laufen Sie den Sandpfad hinab und servieren
Sie die zwei lhnen begegnenden Wachter ab.
Bemachtigen Sie sich anschliefend des Schiiis-
sels, den einer von beiden fallen lasst, und 6ff-
nen Sie damit das Schloss. Gehen Sie durch die
gebffnete Tir und entledigen Sie sich in der Ge-
gend dahinter der nachsten zwei Wachter. Su-
chen Sie nun zwei Hebel auf der rechten Seite,
springen Sie hoch und ziehen Sie beide, worauf
sich in der hinteren rechten Ecke eine Tir dffnet.

Geféhrliche Spriinge

Wenn Sie nun diese Tiir durchqueren, soliten Sie
Ihren Revolver bereithalten, denn dahinter lauert
ein roter Wachter auf Sie. Ist er beiseite ge-
schafft, lberqueren Sie das grofe Loch im Bo-
den zur Rechten. Rutschen Sie hinunter auf die
flachen Vorspriinge rechts von der Bodengff-
nung und machen Sie dann einen Anlaufsprung
zum Sims gegenliber. Nun kénnen Sie eine san-
dige Ecke auf der anderen Seite des Weges er-
kennen. Springen Sie von der Ecke Ihrer Platt-
form ab, klammern Sie sich gegeniiber fest und
ziehen Sie sich hoch. Ignorieren Sie firs Erste

Die Wachter einfangen

Laufen Sie den Eangen'Tunnel hinab, bis Sie auf
zwel Wachterstatuen stoften. Wecken Sie zu-
erst eine auf, indem Sie in ihre Nahe gehen,
und locken Sie sie dann in einen der zwei Sei-
tenraume nahe lhres Eingangs. Kaum hat die
Statue den Raum hinter Ihnen betreten, sprin-
gen Sie darliber hinweg, rennen schnell hinaus
und betatigen drauflen den Schalter, um die Tiir
zu schliefen und lhren Gegner einzusperren.
Sichern Sie nun das Spiel, wecken Sie die zwei-
te Statue und wiederholen Sie die obige Aktion.

Die Kndpfe aus Stein

Stecken Sie den Papierschnipsel ein, den Sie
links neben den schriftverzierten Steinen an der

das verschlossene Garagentor und schauen Sie
stattdessen hinunter ins nachste groRe Boden-
loch. Springen Sie hier hiniiber auf den Vor-
sprung in der Ecke. Drehen Sie sich hier nach
links und springen Sie weiter zum nachsten Vor-
sprung in der gegentiiberliegenden Ecke.

Das geheime Tor

Sind Sie sicher tiber das zweite Loch hinweg,
springen Sie hoch und 6ffnen Sie oben die Tir
des vor Ihnen liegenden Gebéudes. Es mag so
aussehen, als flhre hier kein anderer Weg wie-
der hinaus, aber wenn Sie genau hinschauen,
konnen Sie die Ecken eines Gitters hinter den
grauen Regalen erkennen. Ziehen Sie die Regale
aus dem Weg und zerschief’en Sie mit Laser-
Sichtgerét und Revolver das Gitter. Kriechen Sie
durch die Gffnung in den néchsten Raum und
driicken Sie dort den Knopf, um das Garagentor
von vorhin zu &ffnen. Sobald es sich 6ffnet, kom-
men zwei Wachter herbei, um nachzusehen,
was los ist. Setzen Sie sie mit dem Revolver
auler Gefecht und zerschieRen Sie ansch-
lieRend die Kisten, um in den Triimmern eine
Metallklinge zu finden. Sobald Sie diese haben,

hinteren Wand finden. Eigentlich brauchen Sie
thn nicht, aber sammeln Sie ihn trotzdem ein.
Nun kénnen Sie sich daran machen, ein paar
Tiren zu 6ffnen, Stellen Sie sich vor die Stein-
knopfe und driicken Sie zuerst den rechten, da-
nach den linken und schlieBlich den mittleren.
Schon 6ffnet sich das Tor in Richtung Westen.

Das erste westliche Tor

Hier missen Sie erneut zwei grofke Boden-
I6cher Uberwinden, also speichern Sie besser
vorher. Springen Sie anschliefend von ganz
rechts aus liber das erste Loch; das zweite von
ganz links. Haben Sie wieder sicheren Boden
unter den FuRen, werden Sie einen Raum mit
einem verschlossenen Tor am anderen Ende
und vier Offnungen in der Decke finden. In Je-
der dieser Offnungen kénnen Sie ein Wort aus
drei Buchstaben lesen, das mit den Beschrif-
tungen der Steine von vorhin Ubereinstimmt
und jeweils eine andere Levelregion 6ffnet.
Laufen Sie nun erst einmal zu den Steinknép-
fen zuriick und driicken Sie diese jetzt in fol-
gender Reihenfolge: Rechts, Mitte, Links. Da-
durch &ffnet sich das zweite Tor in Richtung
Westen.

Das zweite westliche Tor
Holen Sie zuerst die Fledermause vom
Himmel, dann springen Sie Uber die

Schlucht. Suchen Sie auf der anderen

laufen Sie zurlick und (iberqueren dann vorsich-
tig die beiden Bodenldcher.

Der Grabstein

Haben Sie das zweite Loch sicher tiberquert,
gehen Sie geradeaus weiter, bis ein Grabstein
Ihre Aufmerksamkeit weckt. Gehen Sie dorthin,
um eine kurze Cut-Szene zu starten, und laufen
Sie dann weiter zum néchsten grolken Loch im
Boden. Springen Sie am Rand hinunter bis auf
den Absatz in der Ecke, dann mit Anlauf weiter
zum Absatz gegentiiber, und schlieRlich erneut
mit Anlauf zum néchsten Vorsprung auf der an-
deren Seite. Sobald Sie angekormmen sind,
werden Sie von zwei roten Wachtern attackiert,
die Sie mit Ihrem Revolver ausschalten, bevor
Sie weiter nach oben klettern. ZerschieRen Sie
oben die Kiste in der hinteren Ecke, um an ei-
nen Holzstiel zu kommen, den Sie mit der ge-
fundenen Metallklinge kombinieren, um eine
funktionierende Schaufel zu erhalten. Mit die-
ser kehren Sie zum Grabstein zuriick und be-
ginnen, ein Loch zu schaufeln. Lassen Sie sich
in dieses hineinfallen, um unter die Sphinx zu
gelangen. ;

UNTER DER SPHINX

~ Seite im Siiden den Kriechgang und krabbeln

Sie hinein. An der ersten Kreuzung wenden Sie
sich nach links, an der nachsten nach rechts.
Wenn Sie sich nach einigen Metern erneut
nach links wenden, konnen Sie den Schalter ak-
tivieren, den Sie hier vorfinden. Kriechen Sie
nun zurlick in den Hauptraum und nehmen Sie
nun den Kriechgang direkt vor lhnen. An der er-
sten Kreuzung halten Sie sich hier links, ignorie-
ren die Abzweigung rechts und biegen dann er-
neut links ab. Hier finden Sie den ersten von
vier Schllisseln, die Sie brauchen, den Stein
des Maat. Im Hauptraum zuriick, finden Sie im
dritten Kriechgang noch ein Munitionsversteck.
SchlieBlich kehren Sie zu den Steinkndpfen
zurtck und driicken Mitte, Rechts und Links,
um das dritte Tor im Westen zu 6ffnen.

Das dritte westliche Tor

Nachdem Sie hinter dieser Tir beide Gruben
Ubersprungen.und die Krokodile erledigt haben,
begeben Sie sich in den wassergeflllten Raum.
Hier miissen Sie die vier Schalter in den Wand-
I6chern aktivieren, um das Gitter im Zentrum
des Raumes zu 6ffnen. Dort kénnen
¢ Sie anschlieRend den zweiten

* Schiissel, den Stein des Khepri, an
4 sich nehmen und danach den Hebel
an der westlichen Wand ziehen: Gehen

" Sie noch einmal zu den Steinknépfen\‘zyrt:ck y
und driicken Sie Links, Mitte und Rechts, da-
mit sich nun auch das Tor im Osten &ffnet.
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UNTER DER SPHINX (FORTSETZUNG)

Das erste dstliche Tor

Springen Sie (iber die Grube vor lhnen, um ei-
nen Raum mit neun Schaltern zu erreichen.
Driicken Sie hier den rechten Schalter an der
Nordseite, dann den rechten an der Ostseite,
und sie erhalten Schlissel Nummer drei, den
Stein des Ke. Laufen Sie nun wieder zuriick zu
den Steinkndpfen und driicken Sie Mitte,
Rechts und Links.

Das zweite Ostliche Tor

Springen Sie (ber die Grube und lassen Sie
sich in das Wasserloch dahinter hinab. Tauchen
Sie nach unten und nach links, dann weiter in
Ostlicher Richtung bis zum nachsten Luftloch.
Steigen Sie hier aus dem Wasser und aktivie-
ren Sie den Schalter. Tauchen Sie zurlick zum
Eingangsraum, um dort Luft zu holen, dann

tauchen Sie wieder hinab und halten sich dies-
mal siidlich, dann rechts und nach oben, um
hier einen zweiten Schalter zu betétigen. Tau-
chen Sie nun noch einmal ab, nehmen den er-
sten Tunnel links (Osten), biegen dann zweimal
nach rechts ab, und erreichen so schlielich ei-
nen dritten Schalter, den Sie gleichfalls aktivie-
ren. Springen Sie nun wieder ins Wasser und
tauchen diesmal nach Norden. Nach einer l&n-
geren Strecke geradeaus, wenden Sie sich bei
erster Gelegenheit nach rechts und kénnen
schlieBlich den nachsten Schalter dricken. Fir
den letzten Schalter tauchen Sie nun an der er-
sten Kreuzung weiter nach unten und am Ende
wieder hinauf, um Luft zu schnappen. Sind Ih-
re Lungen geflllt, tauchen Sie in Richtung
Osten, bis Sie wieder nach oben kommen und
nehmen Sie hier, neben dem letzten Schalter

(den Sie driicken), den vierten Schilssel, den
Stein des Atum, an sich.

Die Schliissel benutzen

Tauchen Sie nun den ganzen Weg wieder
zurlck, speichern Sie dann ab und kehren Sie
zu den Steinknépfen zurlick. Laufen Sie hier
durch das erste Tor, das Sie im Westen gedff-
net hatten und springen Sie ber den Abgrund.
Platzieren Sie hier die vier Schlissel in den ent-
sprechenden Wandnischen und gehen Sie
dann durch das dadurch gedffnete Tor. Han-
geln Sie sich hier an der Decke Uber die Gru-
be, und schnappen Sie sich im folgenden
Raum schnell alle vier Statuen, bevor die mes-
serbewehrte Decke sich senkt. Hangeln Sie
sich anschlieRend an der néchsten Decke aus
dem Level.

DIE PYRAMIDE VON MENKAURE

Der Wachschliissel

Offnen Sie die Dachluke und klettern Sie
hinaus. Erledigen Sie den angreifenden Riesens-
korpion und laufen Sie dann weiter nach rechts.
Springen Sie tber den Abgrund und wenden Sie
sich nach rechts, um einen weiteren Abgrund
zu Uberspringen und so die Basis der Pyramide
zu erreichen. Besiegen Sie auch hier den Skor-
pion und laufen Sie anschlieRend nach Osten
bis zum nachsten groRen Loch im Boden. Spei-
chern Sie nun ab, denn der nachste Sprung hat
es in sich. Drehen Sie sich mit dem Gesicht
nach Stden und springen Sie mit Anlauf zum
Sims auf der gegentberliegenden Seite, wo Sie

IN DER PYRAMIDE VON MENKAURE

Der goldene Sférn

sich festklammem. Ziehen Sie sich hinauf und,
sobald Sie anzurutschen beginnen, driicken Sie
die Sprungtaste. Von dem Vorsprung, auf dem
Sie landen, kénnen Sie nun den nachsten Ab-
schnitt erreichen. Offnen Sie die Tiir auf Ihrer
rechten Seite und schauen Sie zu, wie ein
Wachter von einem Skorpion attackiert wird.
Wenn Sie hier schnell sind und die Wache ret-
ten, gibt sie Ihnen dankbar einen Schltssel zu
einem geheimen Munitionsversteck, an dem
Sie spater vorbeikommen. Ob Sie ihn aber ret-
ten oder nicht, seinen Wachschllssel erhalten
Sie in jedem Fall, und diesen brauchen sie bald.
Verlassen Sie den Raum und kehren Sie zum

zu Seil wie hier, wenn Sie nun die rechte Sta-
chelgrube (iberqueren. Dahinter laufen Sie nach
oben und aktivieren hier den Schalter. Dadurch
offnet sich die Luke im Raum hinter der linken
Stachelgrube, also schwingen Sie zurlick und
weiter nach links, wo Sie lhren Granatwerfer
zlicken, um den metallenen Wéachter im Raum
zu erledigen. Ein paar Schisse sind dazu schon
notig, aber als Belohnung kénnen Sie sich den
Schlissel zum westlichen Schacht sichern.
Kehren Sie nun den ganzen Weg bis zur grauen
Kugel zurlick und gehen Sie hier die Treppen
wieder hinauf.

Ein neuer Weg

Laufen Sie den Weg hinunter und weichen Sie
dabei den peﬁﬁelnden Klingen aus. Haben Sie
anschiief}e:ﬁd das Ende der Treppe erreicht, hal-
ten SiesAusschau nach einem Stern auf der
sudlichen Wand. SchiefRen Sie auf ihn mit dem
Laser-Sichtgerat, 6ffnet sich eine Luke in der
Steinkugel des darunter liegenden Raumes
6ffnet sich, durch die Sie sich nun fallen lassen
kénnen. Hier angelangt, schwingen Sie sich
Uber die erste Stachelgrube, nur um auf der an-
deren Seite zwei weitere Gruben rechts und
links zu finden. Speichern Sie vor allen Seil-
springen ab, besonders vor Springen von Seil

Suchen Sie nun nach einem neu geoffneten
Weg und laufen Sie diesen entlang. Entzinden
Sie eine lhrer Fackeln und folgen Sie der nach-
sten Passage weiter. Sobald Sie metallische
Gerausche horen, kriechen Sie besser, um den
zwei Klingen auszuweichen, die durch den Tun-
nel zischen. Klettern Sie anschlieRend durch
die Dachluke nach drauf3en und wenden sich
dort nach links. Betatigen Sie den Hebel auf der
linken Seite der Pyramide, um den Zugang an
der Spitze der Pyramide hinter lhnen zu 6ffnen.
Drehen Sie sich nun um, bis Sie in der Ferne
den Raum sehen kénnen, in dem Sie den

Abgrund zurlick, den Sie, an der Kante des
Blocks auf der rechten Seite hangelnd, sicher
Ubergueren kénnen.

Die Pyramide betreten

Springen Sie auf die erhohte Stufe und erklim-
men Sie von hier aus die Pyramide, wobei Sie
die etwas blasseren Vorspriinge fir Ihr Fortkom-
men nutzen. Nach jedem Sprung soliten Sie ab-
speichern, nur fir den Fall, dass Sie einen Vor-
sprung nicht erreichen und in den Abgrund rut-
schen. Schlielich gelangen Sie oben zu einer
groken, rostigen Tir, Offnen Sie diese mit dem
Wachschliissel und gehen Sie hindurch.

Wachschlissel bekommen haben, und sprin-
gen Sie dann (ber die blasseren, flacheren Ab-
sétze der Pyramide links von Ilhnen bis zur Spit-
ze hinauf. Oben angelangt, benutzen Sie die
Leiter, um hineinzugelangen. Uberspringen Sie
hier die erste Stachelgrube, danach die zweite
und dritte, wobei Sie sich aber vor den pen-
delnden Klingen in Acht nehmen missen. Zie-
hen Sie am Ende an einem Griff und springen
Sie anschlieRend vorsichtig wieder zurtick.
Hangeln Sie sich nun durch den Gang zu lhrer
Rechten, speichern Sie das Spiel, und laufen
Sie dann weiter durch das offene Tor. Hier rut-
schen Sie unaufhaltsam auf eine Stachelgrube
zu. Springen Sie erst im letzten Moment ab,
um sie sicher zu Uberqueren, und lassen Sie
sich am Ende der Rutschpartie in das Loch am
Boden fallen, um den Level zu verlassen.

Riickkehr zum Sphinx Komplex
Klettern Sie aus dem Loch und bewegen Sie
sich nach rechts. Uberwinden Sie den nachsten
Abgrund auf der linken Seite, indem Sie dort
zum Absatz rechts hinlberspringen. Drehen Sie
sich nun um und springen Sie zum Sims in der
entfernten rechten Ecke des Abgrunds. Dort
ziehen Sie sich hoch und konnen jetzt mit dem
Wachschlussel das grofée Tor offnen.
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MASTABAS i

Der Léwenkopf

Holen Sie sich hier den Topf mit Benzin aus
der Garage links und kehren Sie dann zur lin-
ken Passage zuriick. Offnen Sie hier die linke
Tlr, treten Sie ein, 6ffnen Sie nun die Bodenlu-
ke und lassen Sie sich auf den darunter liegen-
den Weg fallen. An der ersten Gabelung halten
Sie sich links, und Sie erreichen bald einen
Raum mit drei steinernen Lowenkdpfen. Mit
dem Laser-Sichtgerat zerschieRen Sie nun die
Steine in den Lowenmaulern, worauf sich eine
Tar 6ffnet und zwei Mumien freildsst. Entledi-
gen Sie sich ihrer und nehmen Sie dann den
Wasserschlauch sich, den Sie hier finden. Lau-
fen Sie zuriick durch die Tunnel und nehmen
Sie diesmal den ersten links, wo Sie sich
schlieRlich wieder zur Oberflache hinaufziehen
kénnen. Wenden Sie sich nun nach rechts und
springen Sie Uber die Schlucht. Zerschief3en
Sie die Bretter, die hier die Tlr versperren, und
gehen Sie hindurch. Lassen Sie sich nun durch
die nachste Bodenluke gleiten, um einen wei-
teren Raum mit Léwenkdpfen zu finden. Hin-
ter der Tur auf der Riickseite des Raumes ent-
decken Sie diesmal einen Sandsack. Kehren
Sie nun in den Gang zurtick und halten Sie sich

rechts, bis Sie wieder aus der Luke klettern
kénnen. Offnen Sie die nachste Tir, springen
Sie dahinter (iber den rechten Abgrund und
dann weiter zu dem Landfleck dahinter. Die
néchste Bodenluke fihrt Sie anschlieRend zum
dritten Raum mit Léwenkoépfen. Haben Sie die
Tiir an der Rickseite mit der bewahrten Me-
thode gedffnet, betreten Sie den dahinterlie-
genden Raum.

Der Stufenraum

Fillen Sie den Wasserschlauch mit \Wasser
aus dem Pool hinter den Stufen und benutzen
Sie ihn anschliefend an der Bodenplatte mit
den drei geschwungenen Linien darunter. Be-
nutzen Sie den Sandsack an der Platte mit
dem roten Dreieck und den Benzintopf an der
letzten Platte. Nun brauchen Sie eine Fackel,
also laufen Sie den Weg zuriick und an der Ga-
belung geradeaus, bis Sie schliellich eine fin-
den. Entzlinden Sie diese und setzen Sie damit
das Benzin auf der mittleren Platte in Brand.
Dadurch wird der Raum mit dem nérdlichen
Schachtschliissel gedffnet. Sobald Sie ihn ha-
ben, 6ffnet sich im Stufenraum eine weitere
Tar, durch die Sie Ihren Weg fortsetzen. Zer-

DIE GROSSE PYRAMIDE

Klettern Sie nun an der Decke des Raumes
wieder hinaus und springen Sie cben an der
linken Seite Uber den Abgrund. Durchqueren
Sie die néchsten beiden Rédume, bis Sie
schlieRlich vor der grof3en Pyramide wieder
ganz nach drauflen kommen. Um auf die Pyra-
mide zu gelangen, nutzen Sie den Vorsprung in
der Ecke des Abgrunds links und machen Sie
einen Anlaufsprung dorthin. Sobald Sie nun
nach links abrutschen, springen Sie und krallen
sich am Felsblock gegentiber fest. Wenn Sie
nun von hier aus die grof3e Pyramide erklet-
tern, sollten Sie wieder vor jedem Sprung spei-

schielen Sie auch hier die Steine in den Lowen-
maulern, wahrend Sie die Stufen emporeilen.
SchlieRlich kénnen Sie wieder an die frische
Luft klettern. Springen Sie hier zur linken Seite
des Abgrunds und drehen Sie sich nach Stden.
Machen Sie nun einen gewaltigen Anlaufsprung
und halten Sie sich am gegeniberliegenden
Sims fest. Lassen Sie sich durch die ndchste
Bodenluke hinab und durchqueren Sie den fol-
genden Tunnel bis zur anderen Seite. Gehen Sie
nun durch die Tlr gegenuber und lassen Sie
sich durch die néchste Bodenluke fallen, worauf
Sie sich links halten und im nachsten Raum mit
Lowenkopfen erneut die Steine in den Maulern
zerschiefien.

Der Affenraum

Nun stehen Sie drei Affenstatuen in bekannten
Haltungen gegenuber: ,Nichts horen”, ,nichts
sehen” und ,nichts sagen”. Sie brauchen blof3
den Hebel vor der ,nichts sagen-Statue zu zie-
hen, und ein lebendiger Affe lasst sich zu lhnen
herab und 6ffnet den Ausgang fir Sie. Erledigen
Sie die dahinter lauernden Mumien und sichern
Sie sich den siidlichen Schachtschliissel. Keh-
ren Sie anschliefend in den Affenraum zurtick.

chern, weil der Abgrund unter lhnen schon
wartet. Springen Sie Uber die blassen, flachen
Absétze nach oben. Einige davon bringen Sie
weiter nach oben, auf andere Absétze miissen
Sie auch wieder ein Stlick hinunterzuspringen.
Folgen Sie trotzdem dem Weg und weichen
Sie dabei herabrollenden Steinen und fliegen-
den Kéfern aus, bzw. holen Sie letztere mit
Waffengewalt vom Himmel. Es ist wirklich ein
langwieriger Aufstieg, doch schlieflich werden
Sie eine ausgedehnte Rampe hinunterrutschen
und sich danach in der groften Pyramide
wiederfinden.

KUFUS KONIGINNEN PYRAMIDE

Gehen Sie geradeaus und erledigen Sie die
Skorpione. Suchen Sie unterwegs hinter den
zwel Tlren nach Munition, und falls Sie vorhin
vom Soldaten den Schltissel Zzum Munitions-
versteck bekommen haben, kénnen. Sie lhre
Patronenreserve ordentlich auffiillen. Uberque-
ren Sie den nachsten Abgrund, indem Sie sich
auf den hellen Block links stellen und von dort
zu dem dunklen Block gegeniiber springen,
dann weiter zu dem Landfleck dahinter. Beseiti-
gen Sie hier den Skorpion und drehen Sie sich
dann nach Osten. Vollfiihren Sie einen Anlauf-
sprung Uber den nachsten Abgrund und krallen
Sie sich auf der anderen Seite fest. Nun drehen
Sie sich nach Stden und springen hindiber zur
Plattform vor lhnen. Klettern Sie hoch und dre-
hen Sie sich zur nordlichen Plattform. Der nach-
ste Anlaufsprung bringt Sie auf den Absatz ge-
gentiber, von wo aus Sie springend den Block
im Nordwesten erreichen kénnen. Von hier aus
springen Sie erneut tber den Abgrund und klet-
tern auf der anderen Seite nach oben. Ein wei-

terer Sprung nach rechts bringt Sie zu einem
Skorpion, der daran nicht lange Freude hat, und
wenn Sie anschlieRend dem Weg folgen,
stecken Sie bald in einer vermeintlichen Sack-
gasse. In Wahrheit fungiert der verschiebbare
Block, den Sie hier sehen, als geheimer Schal-
ter. Bewegen Sie ihn, und links 6ffnet sich eine
Tur, durch die Sie sich in die Pyramide hinab
lassen kénnen.

Das Labyrinth

Nun betreten Sie ein Labyrinth mit vielen
Loéchern in den Wénden. Darin finden Sie ent-
weder eine Menge nltzlicher Dinge, z.B. Medi-
Packs, oder aber etwas Bosartiges. Ob Sie die
Locher durchsuchen, ist natlrlich Ihr eigenes
Risiko. Um aber durch das Labyrinth zu finden,
mussen Sie an jeder Kreuzung, auf die Sie
stofRen, nach Westen weitergehen und an je-
der Ecke unterwegs links abbiegen. Am Ende
des Labyrinths wartet als Belohnung der letzte
Schachtschliissel auf Sie. Zerstoren Sie den

dort wartenden Metallwachter, nehmen Sie
den Schlissel an sich und verlassen das Laby-
rinth auf demselben Weg, wie Sie es betreten
haben. Springen Sie danach wieder (ber den
Abgrund und gehen Sie weiter nach links. Ein
Anlaufsprung bringt Sie bis auf den nachsten
Vorsprung, von wo aus Sie nun hipfend und
springend auf die bekannte Weise die Pyrami-
de erklettern. Oben angelangt, konnen Sie den
Eingang mit dem Wachschlissel 6ffnen.
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| IN DER GROSSEN PYRAMIDE

Springen Sie Uber den ersten Abgrund, nehmen
Sie dann den rechten Weg und folgen Sie ihm
nach unten. Schlielich erreichen Sie einen Korri-
dor, in dem sich riesige Steinblécke vor und
zuriick schieben. Sichern Sie vor der Durchque-
rung |hr Spiel und achten Sie beim Sprint auf Ihr
Timing. Im Raum dahinter finden Sie eine Fackel,
die Sie entzlinden. Mit dieser stecken Sie nun al-
le anderen Fackeln im Raum an, um im Licht ei-
nen weiteren schmalen Gang zu entdecken.
Betatigen Sie an dessen Ende den Hebel und
kehren Sie dann ganz zuriick bis in die Haupthal-
le. Nehmen Sie nun die Rampe bis zum blau er-
leuchteten Raum und benutzen Sie hier die vier

DER TEMPEL DES HORUS (1)

In diesem vorletzten Level miissen Sie di-
verse Wasserratsel l6sen, in denen Sie mit
Ihren beiden Wasserschlduchen die richti-
gen Litermengen abmessen miissen.
Stimmt |hr Ergebnis, 6ffnet sich jeweils die
Tir zum nadchsten Abschnitt. Liegen Sie
falsch, wird stattdessen ein bosartiges Mon-
ster auf Sie losgelassen.

Ebene eins — 2 Liter bendtigt
Fillen Sie den groften Wasserschlauch, in
den flnf Liter passen. Nun kombinieren Sie
ihn mit dem kleinen Wasserschlauch, der

1. Sobald Sie den Level betreten und die
vier Statuen auf inre Sockel gestellt haben,
taucht Horus personlich auf, und sein Amu-
lett wird Ihnen aus der Hand gerissen. Sprin-
gen Sie ins Wasser und tauchen Sie nach
dem Amulett. Nehmen Sie es an sich und
6ffnen Sie das erste Tor.

2. Gehen Sie durch das Tor, dann nach oben
und weiter bis zu einem Raum, in dem Sie ei-

Schachtschliissel, um die Bodenluke im blauen
Lichtschein zu &ffnen. Driicken Sie nun den
Schalter an der Nordwand des Raumes und lau-
fen Sie anschlieRend wieder zurlick durch den
Korridor mit den beweglichen Steinblécken. Der
Raum dahinter liegt nun in Trimmern, wodurch
Sie jetzt einen weiteren Gang entdecken kén-
nen. Gehen Sie dort hinein und driicken Sie drin-
nen den Schalter, bevor Sie den Raum mit der
Rampe verlassen und zuriick zur Eingangspassa-
ge laufen. Absolvieren Sie hier wieder die drei
Spriinge und betreten Sie den neu gedffneten
Gang. Nun lassen Sie sich in den hellen Schacht
hinab in den Tempel des Horus.

drei Liter fasst. Die (ibrigen zwei Liter im
groRen Schlauch legen Sie nun auf die Waa-
ge, und schon &ffnet sich die nachste Tiir.

Ebene zwei — 4 Liter bendtigt

den) bleiben im groen genau vier Liter
{ibrig.

Ebene drei - 1 Liter bendtigt

Fllen Sie den groRen Wasserschlauch mit
funf Litern und kombinieren Sie thn mit dem
kleinen, wodurch im groRen zwei Liter (ibrig
bleiben. Leeren Sie nun den kleinen Wasser-
schlauch und kombinieren Sie ihn mit dem
groRen. Wenn Sie nun den groRen noch ein-
mal ganz flllen und mit dem kleinen kombi-
nieren (in dem sich bereits zwei Liter befin-

DER TEMPEL DES HORUS (2)

nen Schalter betatigen kénnen, der das
Tor auf der gegeniiberliegenden Seite
offnet. Gehen Sie dort hindurch und
aktivieren Sie auch hier den Schalter,
der die Dachluke entriegelt.

3. Klettern Sie nun Gber die Simse an
den Seiten des Raumes zur offenen
Dachluke hoch. Dabei miissen Sie
sich ausgesprochen vorsehen, denn
Horus wird Sie wahrenddessen die
ganze Zeit beschielRen. Am besten
setzen Sie ein paar Medi-Packs ein,
um bei Gesundheit zu bleiben. Laufen
Sie dann hiniiber zum néchsten Tor-
absatz und springen Sie von dort auf
den Vorsprung darunter hinab.

Von hier aus kdnnen Sie ei-

nen Absatz sehen, der aus

der Wand ragt. Springen
Sie und greifen Sie da-
nach, und so geht es
weiter, Stlick fur Stlick
an der Wand entlang
und hinauf. Schliel-

lich erreichen Sie ei-
nen Kriechgang,

durch den Sie mus-
sen, und wenn Sie

sich auf der anderen
Seite hinunterlassen,
kénnen Sie Uber den
Abgrund springen und gegeniiber an der

Fillen Sie diesmal den kleinen Wasser-
schlauch (drei Liter) und kombinieren ihn
mit dem groRen. Fillen Sie danach den
kleinen erneut und kombinieren Sie ihn
wieder mit dem groen. Nun befindet sich
nur noch ein Liter im kleinen Schlauch, mit
dem Sie weiter kommen. Folgen Sie nun
dem Schacht und machen Sie sich bereit
fir den Endkampf.

Wand dem blauen Licht entge-
genklettern, bis Sie endlich die
Dachluke erreichen. Ziehen Sie
sich hinauf in einen weiteren
Raum.

4. Um zum Tempelausgang
zu gelangen, missen Sie ei-
nen ganzen Korridor voller Fal-
len Gberwinden. Sichern Sie
das Spiel, bevor Sie ihm nach
oben folgen. An den rutschen-
den Bldcken kommen Sie vor-
bei, indem Sie sich links halten
und vorwartsschnellen, sobald
die Blécke nach rechts rut-
schen. Dahinter missen Sie ei-
nige Spriinge schaffen, bei de-
nen zwischen den Plattformen
Steine nach unten
regnen. Sobald
der Boden zu
beben beginnt,
ziehen Sie
sich zurlick
und weichen
so den fallen-
den Felsen
aus. Dahinter
liegt endlich
der Tempelaus-
gang - und Laras
Zukunft.
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Begleiten Sie Buzz Lightyear durch die Welt von Toy Story 2, bekampfen Sie Revol
verhelden, Spielzeugménnchen und hinterhéltige Brummkreisel, um Ihren Kumpel
Woody aus den teuflischen Klauen des bdsen Spielzeugsammlers Al zu retten.

BEVOR ES LOSGEHT

Durch die Levels kommen

Um gut in den Levels von Toy Story 2 voran-
zukommen und schlieRlich Woody vor dem
Spielzeugsammier Al zu retten, miissen Sie
jeweils Pizza-Planet-Miinzen einsammeln. In
jedem Level gibt es funf davon, die Sie in der
Regel erst bekommen, wenn Sie zuvor einige
Aufgaben erfolgreich meistern. Diese Aufga-
ben sind in unserer Lésung entsprechend der
Zahlen auf den Levelkarten durchnummeriert,
was |hnen die Orientierung erleichtert. Jeder
Spielabschnitt ist dabei aus zwei Levels aufge-
baut, und beide haben jeweils ihren eigenen
Mini-Boss. Jeder Levels endet erst mit dem
Ende des jeweiligen Mini-Boss, und um in die-
sen Kdmpfen siegreich zu bleiben, miissen Sie
vorher immer eine bestimmte Anzahl Miinzen
eingesammelt haben.

Goldtaler sammeln

In jedem Level gibt es eine Anzahl Goldtaler,
die genaue Menge ist jeweils in unserer L&-
sung angegeben. Sie missen nicht alle
Goldtaler einsammeln, aber wenn Sie erst ein-
mal 50 Stiick zusammen haben, kénnen Sie
diese bei Specki, dem Sparschwein, gegen
eine Pizza-Planet-MUnze eintauschen. In den
meisten Abschnitten sind die Goldtaler gut zu
sehen, und wo sie an schwer erreichbaren
Plétzen liegen, verrét unsere Losung lhnen
Mittel und Wege, sie trotzdem zu ergattern.
Goldtaler kénnen Sie auch sammeln, indem
Sie die auf jedem Level herumstreunenden

AKTIVIERBARE WAFFEN UND EXTRAS
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X Extraleben

Spielzeuge besiegen. Jedes Spielzeug hinter-
lasst, wenn es besiegt wird und verschwindet,
einen Goldtaler, den Sie nehmen kénnen.

Bdsartige Spielzeuge besiegen
Buzz Lightyear verfugt (iber eine Laserpistole
und die Fahigkeit zur Kreiselattacke. Beides
konnen Sie nutzen, um mit den bésen Spiel-
zeugen fertig zu werden, die lhnen in allen Le-
vels begegnen. Die meisten Bodenspielzeuge
konnen Sie bestens mit Ihrem Laser ausschal-
ten. In Acht nehmen miissen Sie sich dabei
vor den gepanzerten Robotern, die lhren La-
serstrahl reflektieren und denen nur mit der
Kreiselattacke oder dem Diskuswerfer beizu-
kommen ist. Auch die mit Lasern schieRenden
UFOs sind nicht zu unterschétzen. Sobald Sie
den Level , Als Penthouse" erreichen, sind
auch die Spielzeugbanditen mit Pistolen be-
waffnet.

Waffen und Extras

Im Spiel gibt es viele unterschiedliche Waffen
und andere nltzliche Gegensténde, die Buzz
fir seinen Weg durch die Levels brauchen
wird. Diese kénnen Sie von Herrn Kartoffel-
kopf im Austausch gegen seine verlorenen
Kérperteile aktivieren lassen. Das ist jedoch
nicht in jedem Level méglich, in dem Sie einen
dieser Gegenstande entdecken, denn Herr
Kartoffelkopf ist nur in finf von den zehn Le-
vels zu Hause. Also seien Sie sich im Klaren,
dass Sie einige Levels vorerst unbeendet las-
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sen mussen, bis lhnen Herr Kartoffelkopf spa-
ter die Gegensténde aktiviert, und Sie danach
noch einmal zuriickkehren kénnen. In diesem
Fall enthalt unsere Losung die nétige Informa-
tion, welche Levels Sie besuchen miissen und
wo Sie Herrn Kartoffelkopfs abgefallene Kér-
perteile finden kénnen.

Kosmischer Schild - Eine Panzerung, die Sie
vor griinem Schleim, Feuer und Laserwaffen
schitzt. Der einzige Nachteil daran ist, dass
die Sprungkraft von Buzz dadurch nachlésst.

Raketenschuhe - Mit ihnen schieRt sich Buzz
weite Strecken durch die Luft, um an schwer
erreichbare Stellen zu gelangen.

Diskuswerfer - Dies ist eine machtvolle Waf-
fe, deren Zielsuchgeschosse immer den Geg-
ner finden. Auch Schlésser an verschiedenen
Objekten lassen sich mit dem Diskuswerfer
aufschieRen und existenziell wichtig ist diese
Waffe gegen den Boss der Hammerménn-
chen im Baustellen-Level.

Hakengewehr — Ein Zubehor, dessen Haken
in bestimmten Gebieten &uRerst niitzlich sind,
um Buzz den Weg durch hohe Gegenden zu
erleichtern.

Schwebeschuhe - Diese sind den Raketen-
schuhen vergleichbar, erméglichen Buzz je-
doch, gemutlich nach oben zu schweben.
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_.ﬁ Mutter Maus
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1. RC herausfordern

Sie beginnen in Andys Schlafzimmer, wo
Sie erst einmal die Steuerung von Buzz er-
lernen. Klettern Sie (iber die Schachtel und
den Stuhl auf den Tisch. Springen Sie nun
hinlber auf das Blcherregal und schieben
Sie dort das Buch auf den Boden, um eine
Rampe auf das Bett zu erhalten. Springen
Sie hindber zur Kommode und klettern Sie
dort die Stange bis zum Regal nach oben,
nehmen Sie die Batterie an sich und rut-
schen Sie an der Kordel hinunter in die Krip-
pe. Dort sammeln Sie das Extraleben ein
und zerschielen beide Krippenschldsser,
um wieder herauszukommen. Verlassen Sie
nun das Zimmer und folgen Sie der linken
Treppe nach unten, wobei Sie die Batterie
auf dem Gelander an sich bringen. Gehen
Sie nun nach links durch die Tir in die Gara-
ge und liefern Sie sich dort ein Rennen mit
RC. Haben Sie ihn nach drei Runden um
das Auto geschlagen, gewinnen Sie eine
Pizza-Planet-Mnze.

2. Verlorenes Schaf Nummer 1

Springen Sie auf die Werkbank neben der
Tur, weiter Uber die Sdgen und nutzen Sie
die Gartengeréte, um auf die Werkbank ge-
genlber zu springen. Laufen Sie an den
Bohrern vorbei und springen Sie (ber den
héngenden Spaten weiter zum Mulleimer.
Sammeln Sie hier die Batterie ein und sprin-
gen Sie danach zum Auto, auf dessen Dach
Sie den Laser finden. Weiter geht es zur
Lampe. Klettern Sie hier die Stange nach
oben fur ein Extraleben. Springen Sie nun
auf das oberste Regalbrett und folgen Sie
ihm einmal um das Zimmer bis zu dem ver-
lorenen Schaf.

3. Herrn Kartoffelkopfs verlore-
nes Ohr

Verlassen Sie nun den Raum und begeben
Sie sich ins Wohnzimmer. Gehen Sie zum
Stuhl in der Ecke und stampfen Sie auf das

mit einem X markierte Kissen, wodurch Sie
hintiber zum Eckregal abfedern werden.
Springen Sie von dort hinunter auf das ober-
ste Brett des Blcherregals, wo Sie Herrn
Kartoffelkopfs verlorenes Ohr finden.

4. Verlorenes Schaf Nummer 2
Von Ihrem letzten Standort springen Sie
nun zum Fernseher weiter, wo Sie eine Bat-
terie bekommen kénnen, und dann hinlber
zum Eckregal mit Blichern, um sich ein wei-
teres Extraleben zu sichern. Springen Sie
nun zum Regalbrett dartiber, wo Sie das
zweite verlorene Schaf entdecken.

5. Verlorenes Schaf Nummer 3
Verlassen Sie nun das Wohnzimmer durch
die Tir unter den Stufen und begeben Sie
sich in den Keller, wo Sie bald Herrn Kartof-
felkopf begegnen. Im Austausch fir sein
gefundenes Ohr aktiviert er Ihnen den Kos-
mischen Schild fir weitere Einsatze. Mit
dem Schild kénnen Sie nun die Goldtaler
auf dem griinen Schleim einsammeln.
Springen Sie dann auf die Holzplattform im
Zentrum des Kellerraums. Erklettern Sie
hier den Kistenstapel und springen Sie von
hier hinunter auf die nachsten Kisten vor Ih-
nen. Springen Sie weiter auf das niedrigere
rechte Regal in Ihrer Ndhe und von dort auf
das hohere linke Regal. Lassen Sie sich nun
an der Kordel hinunterrutschen bis zum Re-
gal in der Ecke, wo sie das dritte verlorene
Schaf in Ihre Obhut nehmen kénnen.

6. Versteckte Pizza-Planet-Miinze
Von lhrer letzten Position verfolgen Sie
Ihren Weg zuriick bis auf das letzte Regal,
aber statt an der Kordel hinabzurutschen,
springen Sie diesmal zu dem hoheren Re-
galbrett rechts hintber. Mit den Lampen als
Zwischenstation kénnen Sie nun von hier
aus die Batterie auf der Schachtel erreichen
und weiter zu den Regalen an der Zim-
merrtickwand hiipfen. Erklettern Sie hier
das Regal in der linken Ecke und schieben
Sie dort die Schachtel auf das Regalbrett
darunter und auf der gepunkteten Linie wei-
ter. Wiederholen Sie diese Malnahme mit
den zwei verbliebenen Schachteln auf der
anderen Seite des Regals und klettern Sie
anschlieBend Uber die Schachteln zur Pizza-
Planet-Minze auf dem Regal in der rechten
Ecke hinauf.

1. Verlorenes Schaf Nummer 4

Kehren Sie zu Ihrer Anfangsposition zurlick
und erklimmen Sie die Pflanze im Hausflur.
Springen Sie von hier aus weiter und klettern
Sie am Seil bis zum Dachboden hoch. Schie-
ben Sie hier wieder die Schachtel auf der ge-
punkteten Linie entlang, um schlieflich tber
sie auf das Regal dahinter zu klettern. Vom
Bodenbrett des Regals springen Sie hinlber
zu der Stange und schwingen sich dann am
Balken weiter zu den Barren, hinter denen Sie
eine Batterie aufnehmen kénnen. Hier finden
Sie unter dem Fenster auch das verlorene
Schaf. Springen Sie nun hinunter zu den
Schachteln im Zentrum des Raumes, wo der
Zinnmann schon auf Sie wartet.

8. Der Zinnmann (Mini-Boss)

Der Zinnmann ist ein Aufzieh-Roboter, der
Sie vom ersten Moment lhrer Landung auf
seinem Schachtelstapel an attackieren wird.
Er verflgt nur Uber einen begrenzten Bewe-
gungsspielraum und muss von Zeit zu Zeit
neu aufgezogen werden, um Sie weiter ver-
folgen zu konnen. Rennen Sie also von ei-
nem Ende der Plattform zum anderen hin
und her und decken Sie den Zinnmann im-
mer dann mit Lasersalven ein, wenn er an-
hélt, um sich selbst wieder aufzuziehen. So-
bald sein Energiebalken rot blinkt, braucht
es nur noch wenige Lasertreffer, um ihn ab-
zuservieren und an die Pizza-Planet-Munze
zu kommen, die er bei seinem Verschwin-
den hinterlasst.

9. Verlorenes Schaf Nummer 5
Begeben Sie sich in die Kiiche und klettern
Sie dort Uber die Schachtel auf den hohen
Stuhl, dann folgen Sie der Arbeitsplatte hini-
ber zum Kihlschrank. Von dort springen Sie
auf das Kiichenregal und schieben die Waage
auf die Platte darunter. Uber die Waage kén-
nen Sie nun das letzte verlorene Schaf auf
dem Regal vor lhnen erreichen. Mit samtli-
chen Schafen in Ihrer Obhut begeben Sie sich’
nun zum Kiichentisch, wo Sie Bo Peep fir |h-
re erfolgreiche Suche mit einer Pizza-Planet-
Miunze belohnt.

10. Goldtaler fiir Specki

Im Haus sind 93 Goldtaler zu finden. Haben
Sie 50 Stlick eingesammelt, begeben Sie sich
zum Wohnzimmer und klettern Sie auf das
griine Sofa, wo Specki Ihnen die Taler in eine
Pizza-Planet-M(inze umtauscht.
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ANDYS MACHBARSCHAFT

1. Verlorener Soldat Nummer 1

Sie beginnen in Andys Garten, wo Sie vom
Sergeant auf der Treppe aufgefordert wer-
den, seine vermissten Soldaten wiederzu-
finden. Der erste Soldat taucht immer wie-
der kurz aus einem der sieben Lécher im
Garten auf. Weichen Sie dem Amok laufen-
den Rasenméher aus und stampfen Sie auf
das Loch, in dem er gerade zum Vorschein
kommt, dann steigen dort Rauchwolken auf
und der Soldat erscheint danach in einem
der anderen Ldcher. Wiederholen Sie dort
Ihren Stampfer. Haben Sie so erst sechs
Locher fiir den Soldaten unbrauchbar ge-
macht, klettert er schlieRlich aus dem letz-
ten Loch an die Oberflache, um sich ein-
sammeln zu lassen. Sammeln Sie nebenbei
die Batterie nahe Ihrer Startposition ein und
verlassen Sie das Terrain anschlieRend
durch das Gartentor.

2. Verlorener Soldat Nummer 2

Folgen Sie dem Weg durch die Nachbar-
schaft und schliipfen Sie durch das Zaun-
loch in den Garten mit dem roten Auto.
Nehmen Sie hier links den Laser an sich
und stampfen Sie auf die beiden Vorrichtun-
gen, die den Wagen aufgebockt halten. Nun
erklettern sie die Front des Wagens und
stampfen als nachstes auf das X-Symbol
weiter hinten, um von hier aus zur Wasch-
maschine hiniberzuspringen. Dort nehmen
Sie die Batterie an sich und verschieben die
Holzplanke, um eine Rampe zur Waschelei-
ne zu erhalten. Rutschen Sie die Leine hin-

t ab, und sobald Ihnen dabei ein
Waschestiick den Weg versperrt,
L springen Sie dariiber hinweg an
die nachste Leine, um schlieBlich
im Waschekorb anzukommen, wo
sich der zweite Soldat versteckt.

3. RC herausfordern

Verlassen Sie nun den Garten wie Sie ihn
betreten haben, denn RC erwartet Sie be-
reits fur ein neues Wettrennen. Diesmal ist
RC so schnell, dass Buzz ohne aktive Rake-
tenschuhe nicht gewinnen kann. Lassen Sie
also vorher die Raketenschuhe von Herrn
Kartoffelkopf in Als Spielwarenladen aktivie-
ren, jagen Sie nun mit echten Siegchancen
RC dreimal durch den Garten und sammeln
Sie dabei gleich noch die herumliegenden
Raketenschuhe ein. Haben Sie RC nach drei
Runden bezwungen, ist eine Pizza-Planet-
Minze ihre Belohnung.

4. Verlorener Soldat Nummer 3

Gehen Sie nun in den nachbarlichen Hinter-
hof mit dem Schwimmbecken und nutzen
Sie hier den Stuhl, um von dort weiter auf
die Pflanze zu springen. Von deren oberem
Ende springen Sie nun zum Vogelbad und
von auf die néchste Pflanze. Von hier aus
springen Sie hinliber zum Vogelhaus und
verschieben dort das Holzbrett, um so eine
Rampe zur nachsten Pflanze zu bekommen,
die Sie bis zur Spitze erklettern. Nun sprin-
gen Sie weiter zum Topf, wo Sie die Batte-
rie aufsammeln. Nutzen Sie dann die Fah-
nenstangen vor lhnen, um den nachsten
Topf zu erreichen. Von hier aus springen Sie
zur Pflanze in der Néhe Ihres Startpunktes
hinlber, auf deren Spitze der dritte Soldat
auf Sie wartet.

5. Versteckte Pizza-Planet-Miinze
Von lhrer letzten Position begeben Sie sich
nun zur aufblasbaren Ente am Schwimm-
becken, stampfen auf deren Luftpumpe und
sobald die Ente ganz aufgeblasen ist, wird sie
ins Becken rutschen. Springen Sie nun auf
das Gummitier hinliber und stampfen Sie kraf-
tig auf; um die Pizza-Planet-Minze zu erhal-
ten. Die Ubrigen Taler auf dem Wasser kén-
nen Sie mit Hilfe lhrer Raketenschuhe ein-
sammeln, sobald diese erst von Herrn Kartof-
felkopf aktiviert wurden.

6. Verlorener Soldat Nummer 4
Verlassen Sie nun das Terrain wie Sie gekom-
men sind, und begeben Sie sich anschlieRend
zu den Schaukeln unter dem Baum im Nach-
bargarten. Klettern Sie auf die niedrigste
Schaukel, wo Sie eine Batterie und den Sol-
daten finden. Wenn Sie es nun tiber den Rei-
fen bis zur héchsten Schaukel hinauf schaf-
fen, kénnen Sie sich auch noch das Extra-
leben sichern.

1. Goldtaler fiir Specki

Kehren Sie nun zuriick auf den Reifen und
klettern sie von hier hinauf in die Baumwipfel,
wo Sie Specki Sparschwein treffen werden.
In Andys gesamter Nachbarschaft kénnen Sie
insgesamt 98 Goldtaler sammeln, aber schon
50 stellen Specki zufrieden, und er gibt Ihnen
im Austausch eine Pizza-Planet-Miinze.

8. Verlorener Soldat Nummer 5
Klettern Sie nun weiter in die Baumkronen
hinauf, wobei Ihnen die Laubansammlungen
als Plattform dienen. SchlieRlich werden Sie
eine Holzplanke entdecken, die auf einem der
Aste wie eine Wippe liegt. Sammeln Sie hier
auf der Nachbarplattform den Soldaten ein
und benutzen Sie dann die Planke, um zur
Laubplattform vor Ihnen zu gelangen. Hier ge-
hen Sie nun den anschlieRenden Ast entlang,
springen dann an das Seil, an dem Sie gefahr-
los nach unten rutschen kénnen. So gelangen
Sie zurlick zu lhrer Ausgangsposition, ohne
muhselig den ganzen Weg zurlicklaufen zu
mussen. Begeben Sie sich nun zur Spitze des
Baumhauses, wobei Sie die Bretter und Holz-
planken nutzen, um springend und hangelnd
dorthin zu gelangen.

9. Zurg Drachenflieger (Mini-Boss)
Oben auf dem Baumhaus wartet Zurg, der
Drachenflieger. Benutzen Sie L1, um mit dem
Laser auf Zurg zu zielen und zu schielRen,
wahrend er hoch (ber lhnen durch die Luft
segelt. Sobald Sie ihn treffen, wird er herun-
terkreisen, um Sie unter Beschuss zu neh-
men, bevor er sich wieder in luftige Hohen
hinaufschraubt. Bleiben Sie in Bewegung, um
seinen Angriffen auszuweichen und wieder-
holen Sie den Lasereinsatz so lange, bis Sie
sich Zurgs Pizza-Planet-Miinze sichern kon-
nen. Ist Zurg erst aus dem Weg, holen Sie
sich noch die Batterie aus dem Laub ganz
oben im Baum.




[ Info | BOMBENSTIMMUNG (ENDE DES LEVELBOSS)

Um den ersten Levelboss ausschalten zu kinnen, miissen Sie zuvor mindestens drei Pizza-Planet-Miinzen besit-
zen. |hr erster Endgegner ist ein Spielzeugflugzeug, das sie tiber den Gartenzaun hinweg angreift. Whrend lhr

Gegner Sie im Tiefflug mit seinen MGs unter Beschuss nimmt, erwidern Sie das Feuer mit lhrem Laser, um das

Flugzeug zeitweise auler Kontrolle geraten zu lassen. Wenn Sie dies oft genug wiederholen und aulerdem die
Batterie fiir Extra-Gesundheit aufsammeln, miissten Sie den ersten Levelboss bald bezwungen haben.

DIE BAUSTELLE

1. Verlorener Bauarbeiter Nummer 1
Rechts von lhnen befindet sich der Vormann
der Bauarbeiter, flir den Sie seinen verstreu-
ten Bautrupp zusammensuchen sollen. He-
ben Sie links den Laser auf und klettern Sie
Uber die Kiste vor Ihnen zur Schubkarre hi-
nauf, wo Sie den ersten Bauarbeiter ent-
decken.

2. Verlorener Bauarbeiter
Nummer 2

Gehen Sie hinlber zum gelben Bagger, klet-
tern Sie die Leiter an der Rickseite hinauf
ins Innere und sammeln Sie dort die Batterie
und den zweiten Bauarbeiter auf der linken
Seite des Sitzes ein. Stampfen Sie dann auf
den Knopf, um die Baggerschaufel anzuhe-
ben, denn darunter liegt ein Taler versteckt.
Rennen Sie schnell nach vorne und springen
Sie in die Schaufel, um mit ihr am Baugeriist
nach oben zu fahren.

3. Verlorener Bauarbeiter
Nummer 3

Hier gibt es vier Ebenen mit Stahltragern,
ber die Sie sich den Weg das Gerist hinauf
suchen mussen. Klettern Sie die Trager ent-
lang und weichen Sie dabei den herabfallen-
den Hdmmern und Bolzen aus, bis Sie den
dritten Bauarbeiter retten konnen, der am
Ende auf Sie wartet.

4. Herrn Kartoffelkopfs verlore-
nes Auge

Gehen Sie weiter und driicken Sie den Schal-
ter, den Sie bald entdecken, um den Fahr-
stuhl auf Ihre Ebene zu holen. Sollten Sie
herunterfallen, kommen Sie mit diesem Ubri-
gens auch wieder nach oben. Springen Sie
jetzt auf den Stahltrager, der rechts von Ih-
nen in die Hohe schwebt, und dann von die-
sem weiter auf die herankommende rote
Plattform. Sie sind jetzt auf Ebene zwei. Fol-
gen Sie der Plattform, (berspringen Sie die
Lécher im Boden und weichen Sie wieder
den herabfallenden Bolzen aus, bis Sie den
nachsten Schalter betatigen kénnen, um den
Fahrstuhl zu holen. Springen Sie nun wieder
auf die Stahltrager, die rechts in die Hohe
gleiten, und Sie werden mit ihnen bis auf
Ebene 3 angehoben. Gehen Sie hier die
Plattform entlang, bis Sie auf drei hdngende
Ketten stolRen, an denen Sie sich zu Herrn
Kartoffelkopfs verlorenem Auge auf der an-
deren Seite des Abgrunds schwingen kén-
nen. Nun bringen Sie das Auge zu Herrn Kar-
toffelkopf, der vor dem Schuppen wartet,
um sich im Tausch daflr von ihm lhren Dis-
kuswerfer aktivieren zu lassen. Mit aktivem

Diskuswerfer kénnen Sie nun per Fahrstuhl
zu |hrer vorherigen Position zurlickkehren.

5. Verlorener Bauarbeiter
Nummer 4

Halten Sie sich geradeaus und stampfen Sie
auf den nachsten Schalter, um erneut den
Fahrstuhl zu rufen. Gehen Sie die Plattform
entlang und springen Sie dann auf den Stahl-
trager zu lhrer Linken, von dort geht es wei-
ter auf die nachste Plattform links, wo Sie
den Holzbalken zum Dach des Gebaudes er-
klimmen. Hier wenden Sie sich nach links,
um eine Batterie und den ndchsten Bauarbei-
ter aufzusammeln.

6. Jack Hammer (Mini-Boss)

Jack, der Chef der Spielzeughammermann-
chen, erwartet Sie mitten auf dem Dach. So-
bald Sie zu ihm hinlibergehen, macht er sofort
Jagd auf Sie. Rennen Sie auf dem Dach he-
rum und weichen Sie den Bolzen aus, die
Jack verschief3t und fallen lasst, denn diese
kénnen Sie vom Dach schubsen. Bleiben Sie
aber maglichst nahe bei Jack, um ihn in ei-
nem glnstigen Moment mit ihrem Diskus-
werfer aufs Korn zu nehmen. Mit der ver-
schossenen Zielsuch-Munition, die ihren Geg-
ner automatisch aufspirt, sollten Sie einfach
genug mit Jack fertig werden. Anschliefiend
sammeln Sie die Batterien und die Ersatzmu-
nition fir den Diskuswerfer an den Ecken des
Daches ein. Nehmen Sie auch gleich die Pi-
zza-Planet-MUnze mit, die Jack hinterlasst.

7. Verlorener Bauarbeiter
Nummer 5

Kehren Sie zurtick zum Fundort des vierten
Bauarbeiters. Springen Sie von dort auf das

&
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Dach des Schuppens, wo Sie sich ein Extra-
leben einverleiben kénnen. Springen Sie
anschlieBend hinunter und betreten Sie den
Schuppen durch die Ritze in der Tlr. Halten
Sie sich drinnen vom griinen Schleim fern
und springen Sie stattdessen Uber den Stuhl
auf den Tisch, dann weiter zu den Schub-
fachern am Werkzeugschrank, die sich 6ff-
nen und schlieien. Uber sich entdecken Sie
den letzten verlorenen Bauarbeiter.

8. Versteckte Pizza-Planet-Miinze

Vom Werkzeugschrank springen Sie hintiber
auf den Tisch. An der Wand erkennen Sie ei-
ne Farbtafel, deren Farben Sie mit den drei
Farbspendern vor Ihnen nachmischen mus-
sen. Mischen Sie Rot und Blau, um Violett zu
erhalten, Rot und Gelb flr ein sattes Orange
und Blau und Gelb zu einem schénen Grin.
Schieben Sie dazu die Dose unter den jewei-
ligen Farbspender und stampfen Sie auf des-
sen Knopf, um die Farbe herauszupressen.
Haben Sie die bendtigte Farbe gemischt,
schieben Sie die Dose wieder auf ihre Start-
position und wiederholen dann den Prozess
noch zweimal, bis alle drei Farben gemischt
sind. Zur Belohnung erhalten Sie eine Pizza-
Planet-Miinze.

9. Slinky dem Hund helfen

Verlassen Sie den Schuppen, gehen sie hinl-
ber zur Basis des Baugeristes und weiter
durch den Zement, um auf der zentralen
Plattform Slinky, den Hund, zu treffen. Die-
ser stellt Ihnen die Aufgabe, funf verlorene
Schraubenschliissel aus dem Zement in ei-
nem Zeitlimit von 50 Sekunden zu finden.
Alle fiinf Schraubenschlissel befinden sich
zum Glick in Sichtweite der Gerlstbasis,
und Ihre Belohnung fiir diese Aufgabe ist ei-
ne Pizza-Planet-Munze.

10. Goldtaler fiir Specki

Haben Sie mindestens 50 der insgesamt 68
im Baustellen-Level vorhandenen Goldtaler
eingesammelt, gehen Sie zu Specki, der Ih-
nen daflr eine Pizza-Planet-Miinze ein-
tauscht. Sie finden Specki auf dem Genera-
tor links von lhrer Startposition.
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IGASSEN UND RINNEN

1. Verlorene Ente Nummer 1

Um alle verlorenen Enten des Levels zu fin-
den, miissen Sie zuvor Ihr Hakengewehr aus
dem Fahrstuhl-Sprung-Level und die Rake-
tenschuhe aus dem Spielzeugscheunen-Le-
vel von Herrn Kartoffelkopf aktivieren lassen.
Gehen Sie dann von Ihrer Startposition gera-
deaus und sammeln Sie rechts den Laser
auf. Folgen Sie nun der Strale nach links,
und schon bald treffen Sie auf Mutter Ente,
die lhnen fur ihre fiinf verlorenen Kiiken eine
Pizza-Planet-Miinze zum Tausch anbieten
wird, sobald sie alle gefunden haben. Klet-
tern Sie nun Uber die Schachteln und Kisten
auf den Abfalleimer hinauf und gleiten Sie
von dort an der Kordel hinab bis zum Zaun-
loch vor Ihnen, durch das Sie weiter gehen,
um schlieilich den Marktplatz zu erreichen.
Gehen Sie hier nach rechts bis zum wasseri-
berfluteten Areal und sammeln Sie dort eine
Batterie und das erste Entenkiiken ein.

2. Goldtaler fiir Specki

Kehren Sie nun zum gegeniiberliegenden En-
de der StralRe zurlick und verschieben Sie
dort die Kiste, um Uber sie auf den Tisch mit
dem Diskuswerfer zu kommen. Rechter
Hand kénnen Sie oben Specki sehen, der Ih-
nen erneut 50 Goldtaler gegen eine Pizza-
Planet-M(inze tauscht, sobald sie diese An-
zahl erst eingesammelt haben.

3. Verlorene Ente Nummer 2
Springen Sie auf das Melonenregal rechts
vor lhnen und nutzen Sie die Plattformen,
um das Regal mit den Messbehaltern zu er-
reichen. Stampfen
Sie auf diese, um
weiter hinauf zum
ersten Baldachin
zu springen. Mit
ihren Raketenschu-
hen kénnen Sie
von hier aus den
nachsten Balda-
chin erreichen, wo
Sie das zweite En-
tenklken finden.
Um sich die
Goldtaler auf den
Schirmen zu si-
chern, setzen Sie
entweder die Ra-
ketenschuhe ein
oder, falls Sie de-
ren Energie auf-
sparen wollen,
springen Sie ein-
fach von den Bal-
dachinen zu den
Schirmen hintber.

4 Versteckte
Pizza-Planet-
Miinze

Kehren Sie zum
Regal mit den

Messgeréten zurlick und stampfen Sie auf
den Knopf daneben, um den Ventilator an-
zuschalten. Springen Sie nun auf den Tisch
unter lhnen, und Sie werden einige Ballons
entdecken, die von einer Gasflasche aus
nach oben schweben. Springen Sie nach
einem der Ballons und ergreifen Sie seine
Ballonschnur, schon schweben Sie gemiit-
lich und sicher im Luftstrom hiniiber zum
Abfalleimer, wo Sie die Pizza-Planet-MUnze
finden kénnen.

5. Slinky dem Hund helfen

Verlassen Sie nun die Gegend auf demsel-
ben Weg, wie Sie gekommen sind, und ge-
hen Sie in Richtung Ihrer Startposition. Fol-
gen Sie der StralRe weiter nach links und
nutzen Sie die Holzplanke, um eine Briicke
Uber den Fluss zu bauen, auf der Sie an-
schlieiend die Kiste bis zum Zaun schie-
ben. Klettern Sie (iber die Kiste durch das
Loch im Zaun. Slinky erwartet Sie mit einer
neuen Aufgabe auf der kleinen Insel im
Zentrum des Gartenteichs. Springen Sie
iiber die schwimmenden Trimmerstiicke
zu ihm hintber, wo Sie nun genau 30 Se-
kunden Zeit bekommen, um fiinf Knochen
einzusammeln. Dazu springen Sie kurz zu
jedem Knochen hinliber und sofort zur In-
sel zurlick, sobald Sie ihn haben. Am Bo-
den des Teiches lassen sich noch Raketen-
schuhe finden, mit denen Sie sich, wenn
sie aktiviert sind, das Extraleben von der
Lilienplattform sichern kénnen.

6. Verlorene Ente Nummer 3

Von lhrer letzten Position aus benutzen Sie ent-
weder die Raketenschuhe oder springen (iber
die Schwimmtriimmer, um die Treppenstufen
in der Ecke links hinten zu erreichen. Springen
Sie dort hinunter in das Loch und sammeln Sie
die dritte Ente ein.

7. Verlorene Ente Nummer 4

Kehren Sie nun zu Ihrer Ausgangsposition
zuriick, sammeln Sie unterwegs das Hakenge-
wehr ein und schielen Sie eine Hakenleine an
den roten Griff des groRen Milleimers. Steigen
Sie dort weiter die Leiter hinauf und schief3en
Sie dann einen weiteren Haken ab, um so den
Vorsprung hinter lhnen zu erreichen. Gleiten
Sie dort an der Kordel hiniiber auf die andere
Stralenseite und flillen Sie hier Ihr Hakenge-
wehr mit neuer Munition. Springen Sie nun
hinliber zum Fenstersims und gleiten Sie dort
an der nachsten Kordel erneut auf die andere
Stralkenseite wei-
ter. Klettern Sie
nun die Leiter em-
por zur ndchsten &
Plattform, um hier
die Batterie aufzu- §
sammeln. Benut-
zen Sie dann die
Kordel erneut zur
anderen StralRen-
seite und retten
Sie dort die vierte
Ente vom linken
Fenstersims.




GASSEN UND RINNEN (FORTSETZUNG)

8. Verlorene Ente Nummer 5
Springen Sie zurlick zur Plattform, laden Sie
das Hakengewehr nach und benutzen Sie es,
um die graue Kiste zu erreichen. An der ge-
spannten Kordel gelangen Sie wieder auf die
andere Straltenseite, wo Sie auf die Plattform
unter lhnen springen, um anschlieend die
Regenrinne dort hinaufzuklettern. Springen
Sie nun hintber zum Fenstersims, laden Sie
das Hakengewehr nach, gleiten Sie an der
Kordel zum nachsten Fensterbrett weiter und
dann an der nichsten Kordel diagonal die

StralRe entlang. Springen Sie schliellich ab
auf den Vorsprung und klettern Sie die Regen-
rinne entlang bis zum Abfluss. Gehen Sie nun
nach links und retten Sie die fiinfte Ente.

9. Springteufel (Mini-Boss)

Folgen Sie der Regenrinne weiter nach unten,
(iberspringen Sie die Licke und gehen Sie
nach rechts, wo der Springteufel schon auf
dem Dach wartet. Dieser Mini-Boss dreht
sich sehr schnell und wird sich sofort in Be-
wegung setzen, um Sie anzugreifen. Der Bo-

Info SCHLEIMZEIT (ENDE DES LEVELBOSS)

Um den zweiten Levelboss besiegen zu kdnnen, miissen
Sie mindestens zehn Pizza-Planet-Miinzen gesammelt ha-
ben. Ihr zweiter Level-Endgegner ist ein Schleimmonster,
das in einer Abfalltonne haust. Beim Angriff springt es auf
Sie zu und streckt dann seine Schleimpranken weit aus,
um Sie zu schnappen. Wenn Sie seinen Angriff mit dem
Laser erwidern und treffen, zieht sich der Schieimbeutel in
seine Tonne zurlick, um kurz darauf ein Stiick gewachsen

wieder daraus aufzutauchen. Lassen Sie sich von seiner zunehmenden Grofie JBdUCh nicht verwirren, denn mit jedem
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Wachstumsschub verliert der Fiesling Lebenskraft. Weichen Sie geschickt dem griinen Schleim aus, den er verspritzt |
und beschielen Sie ihn weiter mit dem Laser, um ihn schlieRlich zu besiegen. ‘

ALS SPIELZEUGSCHEUNE

1. Verlorenes Hiihnchen Nummer 1
Um alle Hihnchen in diesem Level retten
zu kénnen, mussen Sie zuvor lhre Schwe-
beschuhe aus dem Flughafen-Infiltrations-

Level aktivieren lassen. Gehen Sie nun von
Ihrer Startposition an den Kassenschaltern
vorbei und nehmen Sie links den Laser

mit. Ein Stlick weiter geradeaus treffen Sie

den ist hier von glitschigen Wasserpfutzen
Uberséht, die sehr rutschig sind, also warten
Sie am Besten ab, bis der Springteufel an-
greift, um ihn dann jeweils mit Ihrer Krei-
selattacke abzuwehren. Wiederholen Sie den
Gegenangriff so oft, bis der Teufel das Zeitli-
che segnet, sammeln Sie dann die Batterie
mit einem Sprung von der Fahnenstange ein,
waobei Sie der gefahrlichen Kraftzelle darunter
nicht zu nahe kommen sollten. Nehmen Sie
zuletzt noch die Pizza-Planet-MUnze an sich
und verlassen Sie dann den Level.

ALS SPIELZEUGSCHEUNE

auf einen Gockel, der von lhnen verlangt,
dass Sie das erste verlorene Hihnchen in ei-
nem Zeitlimit von 50 Sekunden aus dem
Brutkasten retten. Springen Sie dazu auf das
Skateboard, dann weiter zum Trampolin und
von dort auf den Stander voraus. Der nach-
ste Sprung flhrt Sie auf den Einkaufswagen,
von dort geht es zum Regal und dann hinu-
ber zur Kordel. Rutschen Sie diese hinunter
und springen Sie rechtzeitig ab auf die Stroh-
ballenmaschine, von wo aus Sie das Hihn-
chen erreichen.

2. Dem Gockel helfen

Wenn Sie zum Gockel zurlickkehren, stellt
dieser lhnen noch einmal dieselbe Aufgabe.
Allerdings ist nun eine Pizza-Planet-Miinze
Ihr Preis, und Sie haben diesmal nur noch 23
Sekunden Zeit, alles zu schaffen. Strengen
Sie sich also an, nehmen Sie denselben Weg
wie zuvor und an Stelle des Hihnchens fin-
den Sie diesmal die begehrte Minze.

3. Herrn Kartoffelkopfs ver-
lorener Arm

Verfolgen Sie noch einmal Ihre Schritte
zurlick und rutschen Sie wieder an der Kor-
del hinab, springen Sie diesmal aber auf den
Tresen zur Linken. Nehmen Sie hier Herrn
Kartoffelkopfs verlorenen Arm an sich und
springen Sie dann hinunter zur Strohballen-
maschine.

4, Verlorenes Hiihnchen Nummer 2
Springen Sie auf den Knopf am Fuf der
Strohballenmaschine, um sie in Gang zu set-
zen. Nun haben Sie genau 44 Sekunden Zeit,
um das zweite Hihnchen zu retten. Springen
Sie auf den rechten Tresen am Ende des La-
dens und geben Sie Herrn Kartoffelkopf sei-
nen Arm zurlck, worauf er Ihnen die Rake-
tenschuhe aktiviert. Mit diesen fliegen Sie
nun an den Kassentheken vorbei und lassen
sich in den Einkaufswagen fallen. Stampfen
Sie nun auf die Kiste, um mit Schwung hini-
ber zu den Kaugummi-Automaten zu sprin-
gen, wo Sie den Laser einsammeln. Schwin-
gen Sie sich anschlieRend an den Stangen
hinlber zur Strohballenmaschine, die Sie
gleich zu den nachsten Kaugummi-Automa-
ten weiterschleudert. Dort finden Sie
schlieRlich das zweite Hihnchen.
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ALS SPIELZEUGSCHEUNE (FORTSETZUNG) .

5. Verlorenes Hilhnchen Nummer 3
Von lhrer urspriinglichen Startposition aus ge-
hen Sie nun noch einmal durch den Laden
und folgen dem nach links flihrenden Korridor.
Weichen Sie den hiipfenden Béllen aus und
benutzen Sie die Kiste, um von dort auf den
Sténder mit Fahrradern zu springen. Klettern
Sie an den Radspeichen nach oben zum darii-
ber liegenden Stander, wo Sie die Batterie
einsammeln. Springen Sie hinlber zum Skate-
board und retten Sie direkt daneben das dritte
Hihnchen.

6. Verlorenes Hilhnchen Nummer 4
Springen Sie auf das Skateboard, um auf
ihm unbeschadet tber den griinen Schleim
zu kommen. Auf der anderen Seite wartet
Mutter Henne, die sich schon darauf freut,
Ihnen spéter fur ihre funf verlorenen Kitken
eine Pizza-Planet-Miinze zu geben. Folgen
Sie aber erst einmal dem anschlieRenden
Korridor und verschieben Sie dort die Ki-
sten, um Uber sie die hoher gelegenen
Plattformen zu erreichen und dort das vierte
Hihnchen auf dem Vorsprung beim LUf-
tungsschlitz einzusammeln. Gehen Sie wei-

ALS WELTRAUMLAND

1. Verlorenes Alien Nummer 1

Von |hrer Startposition aus betreten Sie den
linken Raum und klettern hier an den Tas-
sen nach oben bis auf den ersten Video-
spielautomaten links. Springen Sie weiter
bis zum dritten Automaten, auf dem eine
Batterie fir Sie liegt, und dann auf den vier-
ten Automaten, wo Sie die Tasse verschie-
ben, bis sie auf den FuRboden féllt. Sprin-
gen Sie nun auf den Glastank und durch
das Loch in dessen Decke hinein, um hier
das erste verlorene Alien zwischen den far-
bigen Béllen zu suchen. In der Ecke des
Tanks gibt es noch einen Abschnitt mit

ter durch den Liftungsschlitz und nehmen
Sie unterwegs die Batterie mit.

7. Goldtaler fiir Specki

Kehren Sie zum Gockel zuriick und betreten
Sie dort den Raum auf der rechten Seite.
Springen Sie nun vom Stuhl auf den Tisch,
wo Specki bereits wartet, um Ihnen 50 der
insgesamt 67 im Level zu findenden Goldta-
ler in eine Pizza-Planet-M(inze umzutauschen.

8. Versteckte Pizza-Planet-Miinze
Springen Sie hintiber zum Tisch neben Specki
und sammeln Sie dort den Diskuswerfer ein.
Zielen Sie damit auf die Schlésser des Akten-
schrankes und schieRen Sie darauf, um die
Schubladen zu &ffnen. Uber diese kénnen Sie
nun zur Pizza-Planet-M(nze in der hinteren
Ecke gelangen.

9. Verlorenes Hilhnchen Nummer 5
Verlassen Sie den Raum und betreten Sie
nun das Zimmer zu lhrer Rechten. Mit den
Schwebeschuhen gelangen Sie hier bis auf
die Kisten rechts vom Eingang, von wo Sie
zu den Fahrstihlen und weiter zu dem Ki-

Goldtalern. Klettern Sie anschlieRend an der
Stange wieder aus dem Tank.

2. Versteckte Pizza-Planet-Miinze
Begeben Sie sich zur Greifarm-Maschine in
der Ecke und klettern Sie (iber die Tasse,
die Sie vorhin auf den Boden geschubst ha-
ben, hinauf auf den Stuhl und weiter zum
Kontrollbrett der Maschine. In der Maschi-
ne ist eine Pizza-Planet-Miinze versteckt,
die Sie folgendermalen ergattern kénnen:
Stampfen Sie auf den Kontrollknopf, um
den Greifarm horizontal in Bewegung zu
setzen. Wenn der Schatten des Greifers

stenstapel direkt vor dem Eingang springen
kénnen, wo Sie das letzte Hihnchen ent-
decken werden. Sind lhre Schwebeschuhe
noch nicht aktiv und Sie kbnnen sie nicht
einsetzen, dann klettern Sie nach Betreten
des Zimmers den Kistenstapel direkt vor |h-
nen hinauf, wo Sie Rex, den Dinosaurier,
treffen. Halten Sie sich von da an links,
sammeln Sie noch die Batterie ein und ge-
hen Sie dann rechts durch den Liiftungs-
schlitz in der Wand.

10. Dinosaurier (Mini-Boss)

Klettern Sie am Seil hinunter in den Lager-
raum, wo der Dinosaurier-Mini-Boss schon
auf Sie wartet. Der Boden ist hier von griinen
Schleimpfitzen bedeckt, ber die Sie sprin-
gen mussen, um auf der anderen Seite die
Batterie einzusammeln. Der Dinosaurier
greift Buzz mit seinem Feueratem an, aber
wenn Sie den Gegner sofort mit Ihrem Laser
eindecken, werden Sie ihn in wenigen Sekun-
den besiegen, ohne dass seine Flammen |h-
nen geschadet haben. Ist Dino erst geschafft,
schnappen Sie sich die Pizza-Planet-Miinze,
die er hinterlasst.

Uber die Miinze gleitet, stampfen Sie er-
neut auf den Knopf, um den Greifer nun
vertikal zu bewegen. Fallt der Schatten nun
zum zweiten Mal auf die Minze, stampfen
Sie noch ein letztes Mal auf den Knopf und
der Greifer senkt sich, um die Miinze aufzu-
sammeln, die Sie anschlieffend im Ausga-
beschlitz am Fuf des Automaten an sich
nehmen kénnen. Kehren Sie nun zu lhrer
Startposition zurlick.

3. Verlorenes Alien Nummer 3

Sammeln Sie den Laser geradeaus von |h-

rer Startposition ein. Uber eine Kiste rechts
kénnen Sie nun weiter auf den

rechten Kistenstapel springen.
Hulpfen Sie von dort auf das von
der Decke hangende Mobile und
weiter zu jeder der Fahnenstan-
gen, um ein Extraleben und das
zweite Alien einzusammeln. Sprin-
gen Sie nun vom Mobile hinab auf
den Kistenstapel, der den Eingang
rechts neben |hrer Startposition
blockiert, und betreten Sie dahin-
ter den Raum mit den Mondkra-
tern.

4. Der Buzz Lightyear
Buggy (Mini-Boss)

Von lhrem letzten Standort aus
gehen Sie hintiber zum Buzz Ligh-
tyear Buggy. Das Geféhrt ist ein
ziemlich ernstzunehmender Mini-
Boss, denn er schieRt mit Laser-
waffen und feuert zudem Ziel-
suchraketen auf Sie ab, wahrend
er auf Sie zufahrt.




ALS WELTRAUMLAND (FORTSETZUNG)

Die beste Verteidigungstaktik ist deswegen,
mit lhrer Kreiselattacke seine Raketen abzu-
lenken und dabei immer im Kreis um den
Buggy herumzulaufen, um seinen Laser-
schiissen zu entgehen. Decken Sie ihn da-
bei selbst fortwahrend mit Lasersalven ein
und sammeln Sie zwischendurch schnell
die Batterie auf, um |hre Starke zu ver-
groRern. Sobald er erledigt ist, schnappen
Sie sich seine Pizza-Planet-Mlnze.

5. Verlorenes Alien Nummer 3

Gehen Sie von lhrer Startposition gerade-
aus den Korridor entlang und springen Sie
dann auf die Kisten. Weichen Sie dabei den
heranfliegenden Tennisbéllen aus, die sich
auf Sie einschieRen, wenn Sie lange genug
still stehen. Schwingen Sie sich von den Ki-
sten weiter Uber die sechs Stangen, bis Sie
den blauen Absatz erreichen. Nehmen Sie
die Batterie vom nachst hoheren Sims an
sich und benutzen Sie dann die Regale vor
lhnen, um den Kosmischen Schild in der
Ecke zu erreichen. Lassen Sie sich nun auf
den Boden fallen und folgen Sie dem vor |h-

Info BEGEGNUNG IN DER SPIELZEUGSCHEUNE (ENDE DES LEVELBOSS) |

nen liegenden Korridor. Ihr Schild wird Sie
vor den bosen Zarg-Spielzeugen schitzen,
die mit Lasern auf Sie schielden. Klettern
Sie nun die Kisten hoch bis auf das Regal-
brett und rutschen Sie von hier an den zwei
Kabeln hinunter, wobei Sie unterwegs noch
die Batterie aufsammeln sollten. Das dritte
Alien erwartet Sie am Ende der Kabel oben
auf den Kisten.

6. Goldtaler fiir Specki

Wenn Sie von lhrem letzten Standort gera-
deaus weitergehen, werden Sie bald auf
Specki treffen. Wieder tauscht er lhnen 50
der insgesamt 68 im Level versteckten
Goldtaler in eine Pizza-Planet-Minze um.

7. Verlorenes Alien Nummer 4
Springen Sie auf den Kistenstapel links von
Specki, wo Sie das vierte Alien finden.

8. Wettlauf mit der fliegenden
Untertasse

Gehen Sie von |hrer letzten Position gerade-
aus weiter und nehmen Sie den zweiten

Wenn Sie den dritten Levelboss besiegen wollen, miissen Sie zuvor mindestens 18 Pizza-Planet-Miinzen gesammelt
haben. Der dritte Levelboss ist ein groRes Alien-Raumschiff mit sechs Kapseln daran, die Spielzeuge enthalten. Sam-
meln Sie schnell die Batterie zu Ihrer Rechten auf und schieRen Sie mit Ihrem Laser auf das Auge des Raumschiffs. Bei
jedem Treffer dffnet sich eine von dessen Spielzeugkapseln, und Sie bekommen alle Hande voll zu tun, sich der daraus
hervorstiirmenden Spielzeuge zu erwehren. Die ersten beiden Kapseln enthalten jeweils nur ein Spielzeug, die anderen
jeweils zwei Gegner. Seien Sie vor den Lasern auf der Hut und — wenn erst alle Kapseln und Spielzeuge zerstort sind —
schieRen Sie weiter auf das Raumschiffauge, um den Levelboss schlieflich schachmatt zu setzen.

FAHRSTUHL SPRUNG

1. Goldtaler fiir Specki

Von |hrer Anfangsposition aus begeben Sie
sich in die Energiezentrale hinter lhnen. Der
wasserbedeckte Boden hier steht unter Hoch-
spannung. Schwingen Sie sich an den Stan-
gen dartber hinweg zur Riickwand, wo
Specki wartet, um MUnzen zu tauschen. 62
Goldtaler kénnen Sie im Level finden, schon
fur 50 gibt's Speckis Pizza-Planet-Mlinze.

2. Hermn Kartoffelkopfs verlorener Ful

" Springen Sie zu den Stromkasten, ohne der
Elektrizitat zu nahe zu kommen. Nutzen Sie
von dort aus die Kordel, um an der gegen-
Uberliegenden Wand Herrn Kartoffelkopfs ver-
lorenen FuR einzusammeln.

3. Verlorene Maus Nummer 1

Von lhrer letzten Position aus finden Sie
nun die erste verlorene Maus an der Wand.

4, Verlorene Maus Nummer 2

Von |Ihrem Ausgangspunkt gehen Sie durch
das Liftungsloch und geben dort Herrn Karof-
felkopf den Fuf zuriick, um lhr Hakengewehr
aktiviert zu bekommen. Schiefien Sie damit
auf die roten Griffe und klettern Sie weiter
hinauf durch die Liftungslécher. Hiten Sie
sich dabei vor den Flammen, die aus dem

FulRboden schlagen. Arbeiten Sie sich bis zur
vierten Ebene hoch und sammeln Sie unter-
wegs Laser und Hakengewehre ein. Die zwei-
te Maus finden Sie bei Ihrem Dino-Kumpel
Rex in einem Loch oben auf der linken Seite.

5. Verlorene Maus Nummer 3
Gehen Sie nun weiter hinunter, klettern Sie
dann mit Hilfe Ihres Hakengewehrs die néch-
sten Schachte hinauf. Seien Sie auf der Hut vor
Flammen und den Ventilatoren, die Sie beim
Klettern wild herumpusten. Wenn Sie dann
den Kontrollraum erreichen, treffen Sie auf
Mutter Maus, die Ihnen fur ihre verlorenen Kin-
der gerne eine Pizza-Planet-Minze geben wir-
de. Klettern Sie also Uber den Hocker auf das
Kontrollbrett hinauf und sammeln Sie dort oben
die dritte verlorene Maus ein.

6. Fahrstuhlrétsel

Auf dem Kontrollbrett befinden sich drei
Knopfe, die, in der richtigen Reihenfolge
gedrlickt, das Kabel in Position bringen.
Stampfen Sie dazu auf den rechten und
dann auf den mittleren Knopf. Als Resultat
6ffnet sich hinter Ihnen das Tor zum Fahr-
stuhlschacht, wo Sie eine Pizza-Planet-Mun-
ze finden. Springen Sie danach hinunter und
stampfen Sie dort auf den Schalter, um den
Schacht daneben zu aktivieren. Durch ihn

Korridor links, wo Sie die Kisten erklettern
und sich dann Uber die Regalbretter hin und
her hupfend weiter hinaufarbeiten, bis Sie
ganz oben die fliegende Untertasse treffen.
Diese mussen Sie nun beim Wettrennen
die Kordeln hinab schlagen. Rutschen Sie
also die erste Kordel hinunter, bis Sie die ro-
te Endmarkierung darauf erreichen, sprin-
gen Sie dann weiter zur nachsten und rut-
schen und springen Sie immer so weiter,
bis Sie die fliegende Untertasse besiegt ha-
ben und Ihre Belohnung, eine Pizza-Planet-
Miinze, an sich nehmen kénnen.

9. Verlorenes Alien Nummer 5
Springen Sie hinliber zum blauen Regal di-
rekt geradeaus von |lhrem derzeitigen Auf-
enthaltsort und sammeln Sie dort die Batte-
rie und das flinfte verlorene Alien ein. Mit
der Batterie und dem geretteten Alien
springen Sie nun wieder hinunter auf den
Boden, um bei dem dort bereits wartenden
Alien-Raumschiff die finf glicklich gefunde-
nen Besatzungsmitglieder gegen eine Pizza-
Planet-Minze einzutauschen.

FAHRSTUHL SPRUNG

konnen Sie bequem zu lhrem Ausgangs-
punkt zurlickkehren.

7. Verlorene Maus Nummer 4

Wenn Sie die aktivierten Fahrstiihle beobach-
ten, sehen Sie, dass diese sich unabhéngig
voneinander auf und ab bewegen. Springen Sie
in den rechten Fahrstuhl, wenn dieser herun-
terkommt. Fahren Sie mit ihm nach oben, und
wenn der andere lhnen abwérts entgegen-
kommt, springen Sie hinlber auf dessen Dach,
um so eine hoher gelegene Plattform erreichen
zu kénnen. Auf dem Weg nach oben sammeln
Sie nun die vierte Maus an der Wand hinter
dem Kontrollraum ein, wozu Sie nur vom Fahr-
stuhl zu springen brauchen.

8. Verlorene Maus Nummer 5
Kehren Sie Uber die Luftschachte zur letzten
Position zurtick und wiederholen Sie die Fahr-
stuhlaktion, um diesmal ganz nach oben zu fah-
ren. Hier springen Sie hinliber zum Luftloch,
wo die funfte Maus schon auf ihre Rettung
wartet. Stampfen Sie nun auf den Schalter hier
oben, und der zweite Luftschacht in der Nahe
wird aktiviert. Uber diesen kénnen Sie zum
oberen Ende des Fahrstuhlschachts zurtickkeh-
ren, falls Sie absturzen.

9. Rennen fiir Vater Maus

Springen Sie auf den Fahrstuhl und dann weiter in
das Loch in der Wand oben rechts. Hier stellt Ih-
nen Vater Maus seine Aufgabe. Folgen Sie der
Pizza-Planet-Minze den Luftschacht hinab und
springen Sie dabei (iber die gefahrlichen Lécher
im Boden. Auch Goldtaler kénnen Sie hier einige
sammeln; um aber alle zu bekommen, mussen
Sie den Weg womdglich noch einmal machen,
weil einige der Taler schwer zu erreichen sind.
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FAHRSTUHL SPRUNG (FORTSETZUNG)

Wenn Sie |hre Rennaufgabe in 30 Sekunden
schaffen, gehort die Pizza-Planet-Miinze |h-
nen. Nehmen Sie anschlieRend den vorhin ak-
tivierten Luftschacht bis zum oberen Ende
des Fahrstuhlschachtes und springen Sie von
dort auf das Fahrstuhldach, um weiter zur lin-
ken Luftéffnung zu gelangen.

10. Gunroe Spinne (Mini-Boss)
Nun werden Sie ganz bis zur Spitze des
Schachtes nach oben getragen, wo die
Spinne Gunroe Sie erwartet. Springen
Sie hinunter auf den Boden, aber fallen
Sie dabei nicht durch das Loch in der Mitte
des Raumes, das tief bis zum Fahrstuhl-
schacht hinunterreicht. Benutzen Sie lhren La-
ser und die Kreiselattacke, um Gunroe abzu-
wehren, und versuchen Sie dabei, sich hinter
ihr zu halten, um den klebrigen Seidenbéllen
und FeuerstéRen zu entgehen, mit denen sie
Sie attackiert. Wo immer die Seidenbélle zu
Boden fallen, bleiben sie kleben und versper-
ren lhnen den Weg, also lassen Sie sich bei
lhrem Kampf nicht zu viel Zeit. Die Ventilato-
ren im Boden springen in regelmaRigen Ab-
stdnden an und pusten Buzz dabei gehérig
durch die Luft, was es Ihnen deutlich er-
schwert, lhren Helden zu steuern bzw. geziel-
te Angriffe auf Gunroe zu starten. Achten Sie
aber vor allem darauf, nicht in das Loch in der
Zimmermitte zu stlirzen. Gunroe, die Spinne,
ist ziemlich schwer zu besiegen, aber zuletzt
mussten Sie es schaffen. Sammeln Sie da-
nach die Pizza-Planet-MUnze ein und verlas-
sen Sie das Gebiet.

1. Glubschauges Aufgabe

Gehen Sie von Ihrer Anfangsposition gerade-
aus, bis Sie Glubschauge, den Esel, treffen,
der lhnen 27 Sekunden Zeit gibt, um im Aus-
tausch fir eine Pizza-Planet-Miinze finf Huf-
eisen einzusammeln. Zum Glick befinden
sich alle finf Hufeisen in Reichweite. Schnap-
pen Sie sich das erste in der Nahe von Rex,
das zweite vor dem Kamin, das dritte unter
dem Fenster, das vierte auf dem Sofa und das
finfte auf dem Tisch. Beenden Sie die Aufga-
be innerhalb der vorgegebenen Zeit und die
Pizza-Planet-Minze gehért lhnen.

2. Verlorenes Tier Nummer 1

Kehren Sie zu lhrer Startposition zuriick und
sammeln Sie hier das Kosmische Schild ein,
mit dem Sie sich anschlieRend das Extra-
leben aus dem Kamin holen kénnen, und ge-
hen Sie dann weiter zu Rex, dem Dinosauri-
er. Nun durchqueren Sie die Luke zur Linken
bis in die Kiiche, wo Sie rechts die Batterie
an sich nehmen. Gehen Sie weiter bis zum
Kihlschrank, dessen Tirschloss Sie auf-
schieRen. Aus dem Inneren des Kiihlschran-
kes kénnen Sie nun hinliber auf den Tisch
springen, wo Sie Jessie erwartet, um lhnen
spater als Dank fUr die wiedergefundenen
Tiere eine Pizza-Planet-Miinze zu schenken.

Springen Sie hinliber zu den Waagen und
stampfen Sie darauf, um die hohen Regal-
bretter mit der Kanone zu erreichen. Folgen
Sie dort den Plattformen bis zum ersten ver-
lorenen Tier und stampfen Sie dabei auf den
Knopf, um die Kanone zu zerstéren.

3. Goldtaler fiir Specki

Kehren Sie zum Wohnzimmer zuriick und
schiellen Sie das Schloss beim Fernseher
kaputt, gehen Sie anschlieRend durch die
Luke ins Badezimmer, wo Sie Specki in der
Badewanne treffen. Fir 50 der insgesamt 72
im Level zu findenden Goldtaler tauscht er
wiederum bereitwillig eine Pizza-Planet-Miin-
ze mit lhnen.

4. Verlorenes Tier Nummer 2

Stampfen Sie auf den Knopf neben den Ab-
flussstépseln, um den Raum zu fluten. Neh-
men Sie die Schwamme, um nun zur Ar-
beitsfldche links von Ihnen zu gelangen und
stampfen Sie dort wieder auf den Knopf.
Kehren Sie jetzt Uber die Schwémme zur ge-
geniber liegenden Seite zurlick und zer-
stdren Sie mit einem weiteren Stampfer auf
den dortigen Knopf die Kanone. Schnappen
Sie sich die Batterie und springen Sie hini-
ber zur Dusche, stampfen Sie auch dort auf

den Knopf, begeben Sie sich wieder (iber die
Schwamme und retten Sie das verlorene Tier
aus der Nische, wo die Kanone stand. Soll-
ten Sie an irgendeiner Stelle abstlirzen, keh-
ren Sie zu Specki zuriick und stampfen Sie
dort noch einmal auf den Knopf, um das
Wasser wieder abzulassen und von vorne zu
beginnen.

5. Verlorenes Tier Nummer 3
Gehen Sie zurlick ins Wohnzimmer und
nehmen Sie hier die Batterie unter dem
Tisch mit, bevor Sie weiter auf das Sofa und
von dort auf den Tisch daneben springen.
Laufen Sie die Schiene entlang hiniiber zur
Feuerstelle und klettern Sie dann an der
Lampe hinauf zum Regal. Sammeln Sie den
Laser ein und schwingen Sie hiniiber zum
néchsten Knopf, um per FuRstampfer eine
weitere Kanone zu zerstoren. Retten Sie
dann das dritte Tier vom Regalbrett direkt
vor lhnen.

6. Verlorenes Tier Nummer 4
Springen Sie nun wieder hinunter und bege-
ben Sie sich in die Eingangshalle. Schieben
Sie hier die Kiste in den Raum zu |hrer Rech-
ten, um uber sie auf den Zug zu klettern.
Schnappen Sie sich dort das vierte Tier.
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7. Die versteckte Pizza-Planet-
Miinze

Klettern Sie hinauf auf die Eisenbahnanlage
und folgen Sie den Schienen nach links.
Stampfen Sie auf den Signalknopf. Gehen
Sie dann Ihren Weg Uber die Schienen in
der Richtung zurlick, aus der Sie gekom-

Info DER BOSE IMPERATOR ZURG (ENDE DES LEVELBOSS) ‘

men waren. Ignorieren Sie den zweiten Sig-

nalknopf, den Sie passieren, gehen Sie
stattdessen weiter zum dritten Knopf und
stampfen Sie darauf. Warten Sie, bis der er-
ste Zug auf der Strecke die Sackgasse nahe
beim ersten Signalknopf erreicht hat, und
schieben Sie dann die Kiste um den grofen
Zug in der Mitte des Raumes
herum. Um die versteckte
Pizza-Munze einzusammeln,
missen Sie auf den Zug sprin-
gen und dort auf den Knopf
stampfen. Dadurch zerstéren
Sie die Kanone. Heben Sie die
Batterie an der Vorderseite des
Zuges auf.

8. Verlorenes Tier
Nummer 5

Gehen Sie zum Anfang zurlick
und benutzen Sie erneut die Ki-

Sie bendtigen mindestens 28 Pizza-Planet-Miinzen, um den vierten Endgegner zum Kampf fordern zu kénnen. Der
dritte Boss ist der bése Imperator Zurg, der iiber dem Aufzug schwebt und Sie mit zwei Sorten von Kugeln be-
schieRt. Die gelben Balle fliegen an Ihnen vorbei, wenn Sie ihnen ausweichen. Bei den griinen Béllen handelt es
sich dagegen um zielsuchende Kugeln, diese wenden also im Flug, um Sie zu treffen. Benutzen Sie Ihre Kreisel-
attacke, um die Balle abzuwehren. Zurg wird eine Weile tiber Ihnen umherschweben und sich wieder senken,

wenn er neue Schiisse abzugeben gedenkt. Benutzen Sie Ihre Kreiselattacke, um ihm Schaden zuzufiigen. Bleiben I

Sie dabei immer in Bewegung, um seinen Schilssen begegnen zu kénnen. Wiederholen Sie das Ganze mehrmals,

dann sollten Sie ihn schlieBlich besiegen kénnen.

ste. Schieben Sie sie in den Raurm am Ende
des Korridors. Klettern Sie Uber die Kiste
auf den Schrank auf den Schrank, schieben
Sie dort die nachste Kiste nach vorne, so
dass Sie das oberste Regal des Schrankes
erreichen kénnen. Gehen Sie auf dem Regal
entlang, bis Sie das verlorene Tier finden.
Springen Sie nun herunter, um die Batterie
am Fernseher einzusammeln, und hiipfen
Sie gleich weiter in die Westernstadt zu
Ihrer Rechten.

9. Revolverheld (Mini-Boss)

Sie sind nun in dem Bereich, in dem der
Chef der Revolverhelden auf Sie wartet. Ge-
hen Sie zu ihm hintber und stampfen Sie
auf den Knopf, um die Kanone zu zerstéren.
Sind Sie dabei schnell genug, sollten Sie in
der Lage sein, den Schissen des Bosses
auszuweichen. Der Revolverheld wird lhnen
entgegenkommen und dabei mit seinen Pi-
stolen schieRen. Den Schiissen kdnnen Sie
recht einfach ausweichen, indem Sie tber
die Kugeln springen. Sie sollten den Boss
standig umkreisen, so dass er immer von
Ihnen abgewandt steht. Auf diese Weise
sollte es lhnen ein Leichtes sein, nicht ge-
troffen zu werden. Wiederholen Sie diese
Prozedur und benutzen Sie lhre Kreisel-
attacke; damit sollten Sie ihn leicht besie-
gen. Sammeln Sie die Pizza-Planet-Miinze
ein und verlassen Sie den Level.
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1. Verlorener Passagier Nummer 1

Von der Anfangsposition aus gehen Sie so-
weit vorwérts wie moglich, dann so weit wie
méglich links und dann rechts, bis Sie einen
Koffer auf dem Boden erreichen. Stampfen
Sie auf den Koffer und springen Sie hoch auf
das FlieRband. Klettern Sie hier auf einen wei-
teren Koffer und springen Sie dann auf die
Gitterstabe zu lhrer Linken, um sich (ber das
zweite FlieRband zu schwingen. Wiederholen
Sie diese Prozedur, um auf das dritte FlieRR-
band zu gelangen. Schwingen Sie diesmal
nach rechts Uber die Gitterstabe und treten
Sie auf den Koffer, um auf die Durchleuch-
tungsmaschine zu springen. Gehen Sie den
Weg zuriick zum ersten FlieRband, indem Sie
Uber jede Durchleuchtungsmaschine sprin-
gen, und Sie werden den verlorenen Passa-
gier finden.

2. Goldtaler fiir Specki

Gehen Sie den Weg zuriick zum dritten FlieR-
band. Zu lhrer Linken befindet sich ein Sims,
auf dem Specki darauf wartet, 50 der 64
Goldtaler einzutauschen, die sich in diesem
Level befinden. Haben Sie den richtigen Be-

trag, wird er ihn gegen eine Pizza-Planet-M(in-

ze eintauschen.

3. Verlorener Passagier Nummer 2

Zur(ck auf dem dritten Flieband, gehen Sie
durch das Loch in der Wand und treten auf
den Koffer, um auf die Plattform (ber Ihnen
zu springen. Springen Sie weiter auf das
FlieRband und treten Sie auch dort auf den
Koffer, um auf das néchst héhere FlieRband
zu gelangen. Wiederholen Sie das Treten auf
Koffer, Heraufklettern von Staben und
Schwingen Uber Gitterstébe, bis Sie die ober-
ste Plattform erreichen. Hiiten Sie sich vor
den Léchern in einigen FlieRbéndern, durch
die Sie leicht hindurchfallen kénnten. Oben
angekommen, benutzen Sie die Kordel, um
hinabzugleiten und den zweiten verlorenen
Passagier aufzusammeln.

4, Gewichtheber-Wettbewerb

Springen Sie von der Plattform herunter und

gehen Sie zu dem Gewichtheber in der Ecke.
Er wartet darauf, Ihnen eine Aufgabe zu stel-
len. Sammeln Sie die fiinf Gewichte, die ihm
fehlen, innerhalb des Zeitlimits von einer Mi-
nute ein. Gehen Sie nach links und heben Sie
das erste Gewicht vor der Tir auf. Gehen Sie
nach rechts durch das Loch in der Wand,

um das Gewicht vor lhnen einzusammeln.
Gehen Sie zurlick und benutzen Sie die Kiste
zu lhrer Linken, um das Gewicht auf dem
Flieband zu bekommen und lassen Sie sich
anschlieffend fallen, um das Gewicht unter
dem Fliel3band zu erlangen. Gehen Sie durch
das Loch in der Wand zu |hrer Linken und
sammeln Sie das letzte Gewicht ein, das sich
vor lhnen befinden. Kehren Sie nun zum Ge-
wichtheber zurlick, und Sie erhalten von ihm
eine Pizza-Planet-Munze.

5. Verlorener Passagier Nummer 3

Gehen Sie zu dem Hangar, in dem Sie das
zweite Gewicht eingesammelt haben. Gehen
Sie vorwarts und nehmen Sie den Laser an
sich. Nun gehen Sie nach links und benutzen
den Reifen an der Wand, um auf die Trag-
flache zu Ihrer Rechten zu gelangen. Stellen
Sie sich an das Ende der Tragflache, um die
andere Seite anzuheben, und springen Sie
dann auf die Tragfléche zu Ihrer Rechten. Wie-
derholen Sie diese Prozedur, bis Sie auf der
roten Tragflache ankommen. Springen Sie nun
hiniiber zu den Plattformen an der Flugzeug-
spitze. Klettern Sie die Stufen zu lhrer Linken
hinauf und folgen Sie den Plattformen nach
oben. Benutzen Sie die Stangen zu lhrer
Rechten, um zu dem unteren Motor zu sprin-
gen. Dort finden Sie den dritten verlorenen
Passagier.

6. Herrn Kartoffelkopfs verlorener
Mund

Kehren Sie zu |hrer vorherigen Position auf
der Plattform zurlick und benutzen Sie dies-
mal die Stange zu |hrer Linken, um die héhe-
ren Plattformen zu erreichen, die sich an der
Flugzeugspitze befinden. Behalten Sie den
Moter im Auge, der sich an- und ausschaltet,
um Sie von der Stange zu blasen. Sobald Sie
driben angekommen sind, sammeln Sie den
verlorenen Mund des Herrn Kartoffelkopf auf
und bringen ihm diesen zurlick. Sie finden ihn

in dem Raum, in dem Sie das fiinfte Gewicht
gefunden hatten. Herr Kartoffelkopf wird |h-
nen zum Dank die Schwebeschuhe aktivieren.

1. Prospektor (Mini-Boss)

Klettern Sie auf den Haufen von Koffern und
benutzen Sie dann die Schwebeschuhe, um
deren Spitze zu erreichen. Sammeln Sie auf
dem Weg die Batterie ein. Springen Sie nun
hintber auf das FlieRband, wo der Prospektor
auf Sie wartet. Der Prospektor bewegt sich
nicht (ibermaRig viel, dies sollten Sie zu lhrem
Vorteil nutzen. Sammeln Sie die Batterie ein
und springen sie standig hoch und Gber den
Prospektor, um den Beben zu entgehen, die
seine Spitzhacke verursacht. Setzen Sie Ihre
Kreiselattacke ein, denn damit sollten Sie ihn
leicht besiegen kénnen, chne auch nur einen
Treffer einstecken zu missen. Sobald Sie ihn
Uberwunden haben, erhalten Sie eine weitere
Pizza-Planet-Miinze.

8. Verlorener Passagier Nummer 4
Gehen Sie zu Ihrer vorherigen Position, treten
Sie auf den Koffer und springen sie auf die
Plattform. Klettern Sie an der Stange hoch
und benutzen Sie dann die Kordel, um den
vierten Passagier auf dem FlieRband zu errei-
chen.

9. Die versteckte Pizza-Planet-
Miinze

Kehren Sie an die Stelle zuriick, die Sie vorne
beim Flugzeug im Hangar erreicht hatten, und
benutzen Sie dort die Schwebeschuhe, um
die Flugzeugspitze zu erreichen. Dort befindet
sich die versteckte Pizza-Planet-Miinze. Sprin-
gen Sie danach nach unten, um die Batterie
auf dem Sims direkt unter Ihnen zu erreichen.
Achten Sie dabei aber darauf, nicht von der
Plattform zu fallen.

10. Verlorener Passagier Nummer 5
Von Ihrer vorherigen Position auf der Flug-
Zeugspitze springen Sie
nun wieder nach unten,
um hier die Schwebe-
schuhe einzusammeln.
Springen Sie dann von
Ihrer Plattform mutig
weiter hinunter, um nun
den fiinften Passagier
auf der anschlieRenden
Plattform unter Ihnen zu
erreichen.
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1. Verlorener Koffer
Nummer 1

Von |hrer Startposition aus drehen Sie sich
nach links und gehen dann nach vorne, bis
Sie auf den ersten verlorenen Koffer
stoRen.

2. Das Rennen fiir Slinky, den
Hund

4 Verlorener Koffer Nummer 3

Von |hrer vorherigen Position aus warten
Sie, bis das Flugzeug Terminal 2 passiert
hat. Springen Sie dann hinunter auf die Vor-
derseite des Gepackwagens und sammeln
Sie innen den verlorenen Koffer ein.

4. Die versteckte Pizza-Planet-
Miinze

Gehen Sie zur Mitte der Startbahn und be-
nutzen Sie die Raketenstiefel, die um den
Bereich herum verteilt sind, um Ube{ das
Gras auf den Pfad zu springen; das Gras
kann Sie namlich verletzen. Auf dem Pfad
bietet Slinky, der Hund, lhnen einen Wett-
kampf an. Sie missen die Insel innerhalb
von 67 Sekunden verlassen, ohne zu sprin-
gen und ohne auf das Gras zu treten. Hal-
ten Sie sich auf dem Weg hinaus immer auf
dem Pfad und achten Sie auf das Zeitlimit.
Am Ende winkt eine Pizza-Planet-Minze.

3. Verlorener Koffer Nummer 2

Kehren Sie zur Insel zuriick, auf der sich
Slinky befindet. Klettern Sie dort auf die
Stange und springen Sie hinlber zur Trag-
flache des Flugzeugs, das den Bereich
Uberfliegt. Hiten Sie sich vor den Propel-
lern, die Sie vom Flugzeug blasen kénnen,
wenn Sie nicht aufpassen. Sammeln Sie
den verlorenen Koffer am Rumpf ein.

Klettern Sie vom Gepéckwagen herunter
und springen Sie auf den Anhanger auf der
Rlckseite, auf dem sich Rex befindet. Klet-
tern Sie auf die Stange an der rechten Seite
des Anhangers und benutzen Sie die Kor-
del, um hinlber zu Terminal 1 zu gleiten.
Gehen Sie zur Kontrollkonsole, an der Sie
die untere Reihe von Lichtern in die gleiche
Reihenfolge bringen miissen wie die obere.
Dies wird den Helikopter vor lhnen senken.
Das Puzzle wechselt Gbrigens mit jedem
neuen Spiel. Wenn Sie auf die vier Knépfe
schauen, sehen Sie Symbole, die anzeigen,
welche Farbe im Austausch fur eine andere
Farbe eingeschaltet wird. Sie haben drei
Versuche, um auf die Knopfe zu treten und
die Lichter in die richtige Farbreihenfolge zu
bringen. Ein Beispiel: Um den Griinen Knopf
in der unteren Reihe dem Gelben Knopf in
der oberen Reihe anzugleichen, driicken Sie
den Blau/Grin-Knopf, um das griine Licht in
ein blaues Licht zu dndern. Dann driicken

Sie Blau/Rot, um das blaue Licht in ein ro-
tes zu andern und anschlieRend Rot/Gelb,
um das rote Licht dem gelben Licht auf der
oberen Reihe anzugleichen.

6. Verlorener Koffer Nummer 4

Wiederholen Sie die Prozedur, durch die Sie
auf das Flugzeug gesprungen sind. Sprin-
gen Sie nun beim Terminal 6 herunter und
auf das Gepéackband. Sammeln Sie das Ex-
traleben und den verlorenen Koffer ein.

7. Goldtaler fiir Specki

Springen Sie vom Flieband und Sie wer-
den Specki finden, der am Termnal 5 war-
tet, um 50 der 81 in diesem Level erreich-
baren Miinzen gegen eine Pizza-Planet-
Minze einzutauschen.

8. Verlorener Koffer Nummer 5

Kehren Sie noch einmal zum Flugzeug
zurlck und springen Sie am Terminal 8 he-
runter, um den funften verlorenen Koffer
einzusammeln.

9. Schmied (Mini-Boss)

Kehren Sie zum Flugzeug zurlck und sprin-
gen Sie hintber zu Terminal 7, an dem der
Schmied-Boss auf Sie wartet, Sammeln Sie
die Batterie und die Pizza-Planet-Mnze ein,
sobald Sie den Schmied besiegt haben.
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Info DAS GROSSFINALE

Um das Grofe Finale zu erreichen, miissen Sie vierzig Pizza-Planet-Minzen im Lau-  zuspalten. Der Revolverheld wird Sie als Erster jagen, die anderen beiden Bosse

fe Ihrer Abenteuer eingesammelt haben. Der letzte Level des Spiels beinhaltet den  folgen ihm dicht auf. Setzen Sie Ihre Kreiselattacke ein, um den Revolverhelden
Revolverheld, den Schmied und den Prospektor, die alle aus einem Koffer springen,  auszuschalten, und verfahren Sie dann genauso mit den anderen Bossen. Bleiben
um Sie an der Befreiung Woodys zu hindern. Jeder Boss besitzt immer noch seine  Sie immer in Bewegung und umkreisen Sie die Gegner, um ihren Attacken zu entge-
individuelle Attacke aus dem jeweiligen Level, in denen er lhnen vorher begegnet hen. Wenn Sie das Finale hinter sich gebracht haben, kéinnen Sie sich zuriicklehnen
i ufen Sie in die den Bossen entgegengesetzte Richtung, um diese etwas auf-  und den Abspann genielen.
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Schalten Sie lhre PlayStation aus und le-
gen Sie die CD in das Laufwerk ein. Sobald
Sie die PlayStation nun wieder einschalten,
startet die CD auf serienmaligen PAL-
PlayStations automatisch. Wenn alles in
Ordnung ist, dann sehen Sie etwa vierzig
Sekunden nach dem Einschalten (nachdem
die beiden PlayStation-Logos und der
Raubkopierer-Screen auf dem Screen auf-
getaucht sind) einen Hinweis, der besagt,
dass sich die auf CD vorgestellten Spiele
groBRtenteils noch im Entwicklungsstadium
befinden und die Endversionen sowohl
grafisch als auch inhaltlich abweichen kén-
nen. Wenige Sekunden danach geht es
dann endlich auch wirklich los. Ein schi-
ckes Intro (das mit der X-Taste abgebro-
chen werden kann) entfihrt Sie in die Welt
der PlayStation-Zone-CD ...

(das Sie mit der X-Taste abbrechen kdnnen), ist
das Hauptmenii nur noch wenige Augenblicke
(oder einen Knopfdruck) entfernt.

I

b VOL. 16
DAS IST AUF DER CD!

Sie haben die PlayStation Zone mit der
CD gekauft? Sie wollen wissen, was

" £ denn nun genau auf der CD enthalten

{ § ist und wie das Ganze funktioniert?

: Dann lesen Sie sich bitte unsere detail-
¢ lierte Anleitung durch! Wir erkldren lhnen
die Anwendung und jede einzelne Rubrik!
Spitestens nach der Lektiire sollte die ohne-
hin einfache Bedienung der Benutzeroberflache
auch fiir Anfinger ein Kinderspiel sein.

Das Hauptmenii

Im Hauptmen( kénnen Sie sich mit der grundsatzlichen Bedienung der PSZ-CD-Benutzerober-
flache vertraut machen. Driicken Sie auf dem digitalen Steuerkreuz nach oben oder unten, so
scrollt das Hauptmen( wunschgemaf in die entsprechende Richtung. Driicken Sie die X-Taste
(wie im Symbol daneben gezeigt), so gelangen Sie sofort in das entsprechende Untermenda.
Um von dort in das Hauptmen( zurickzukehren, miissen Sie in der Regel nur das Dreieck (ge-
meint ist der Knopf mit dem Dreieck) betétigen. Im Folgenden werden wir Ihnen jeden einzel-
nen MenUpunkt detailliert erklaren!

0l AUF EINEN BLICK So sieht das Hauptmenii der aktuellen PlayStation-Zone-CD aus, das von einem
PS-starken Boliden aus Die 24 Stunden von LeMans verziert wird.
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1. DEMOS

3. TIPPS&TRICKS-LEXIKON

Unter diesem MenUpunkt finden Sie funf ausschlieRlich spielbare Demos zu den neues-
ten Spielen von Infogrames, Codemasters und Take 2. Driicken Sie die X-Taste, um eine
der gewlinschten Demos zu starten, oder das Dreieck, wenn Sie in das Hauptmenii
zurtickkehren wollen. Beachten Sie bitte eventuelle Hinweise vor dem Laden!

Hauptmend

B BRANDAKTUELL Spielbare Demos zu Gran Turismo 2 (Sony Computer Entertainment), Die 24 Stun-
den von LeMans (Infogrames) und Ruff&Tumble (GT Interactive) sind auf dieser CD zu finden.

2. MOVIES

Hier finden Sie funf weitere, nicht spielbare Demos zu Spielen von Infogrames, Codema-
sters und Take 2. Diese Demos wurden komplett von der PlayStation-Zone-Redaktion auf-

genommen und produziert. Um einen der Filme zu starten, miissen Sie lediglich die X-Taste
betétigen. Sie kénnen natirlich jederzeit (auch wahrend der Film I5uft) mittels des Dreiecks

in das Men zurlickkehren. Die Gesamtiaufzeit der Filme betragt Uber 10 Minuten.

B FILM AB! Spannende Filme zu Resident Evil 3: Nemesis, ECW Hardcore Revolution, ISS Pro Evolution,
Fear Effect und International Track & Field 2 warten darauf, betrachtet zu werden.

s, STl

Aus rechtlichen Griinden miissen wir von der Vorstellung indizierter, indizierungsgefihrdeter und
gewaltverherrlichender Spiele absehen. Wenn Sie also auf der Suche nach Tipps, Tests, Infos
und/oder Bildern zu indizierten Spielen (bzw. deren Nachfolgern oder Vorgéngern) sind, miissen

fE;'- Haup tmend

B HILFREICH! Im Tipps&Tricks-Lexikon finden
Sie Kurz-Tipps zu iiber 350 verschiedenen
PlayStation-Spielen.

Die ultimative Tipps&Tricks-Datenbank ver-
steckt sich hinter diesem MenUpunkt. Mit
dem digitalen Steuerkreuz kénnen Sie prob-
lemlos durch die in alphabetischer Reihenfol-
ge sortierte Datenbank sausen, wihrend Sie
mit der X-Taste die (Uberpriiften) Tipps zu ei-
nem bestimmten Spiel auf den Screen scrol-
len lassen. Sobald Sie wihrend des automa-
tischen Scrollvorgangs’Rauf oder Runter
drlcken, wird das Scrolling abgebrochen und
Sie kdnnen manuell die gew(inschte Position
im Tipps-Text ansteuern. Es versteht sich von
selbst, dass die bekannten Button-Symbole in
Form von grafischen Icons auf dem Screen
erscheinen. Als Zusatz-Service wird Ihnen
wahrenddessen auch noch ein Lauftext zur
Power Line angezeigt, bei der Sie sich fiir
DM 1,21 pro Minute Tipps zu aktuellen Spie-
len von Sony Computer Entertainment Europe
(Ape Escape, Wild Arms u. 4.) besorgen kén-
nen. Dies ist ein Service von SCEG und keine
Dienstleistung von PlayStation Zone! Ubri-
gens: Es versteht sich von selbst, dass diese
Datenbank jeden Monat aktualisiert wird!

Ende 1998 haben wir als weltweit erstes Ma-
gazin eine Multimedia-CD fiir die PlayStation
verdffentlicht. Darauf enthalten waren neben
Filmen und spielbaren Demos ebenso Screen-
shots in verschiedenen Rubriken, ein Tipps-
Lexikon, ein Spiele-Lexikon und Spielstinde.
Aufgrund einer neuen Regelung von Sony
Computer Entertainment, die getroffen wurde,
um fiir einen gerechten Wetthewerb unter den
PlayStation-Zeitschriften zu sorgen (unsere

CD wurde als ungerechtfertigter Wetthe-
werbsvorteil eingestuft), ist es uns leider nicht
mehr erlaubt, Spielstinde und Bilderrubriken
auf der CD anzubieten. Ebenso wurde die An-
zahl an spielbaren Demos und Filmen regle-
mentiert, gleichzeitig erhielten wir eine
groBere Gestaltungsfreiheit hinsichtlich der
Demozusammensetzung. So kinnen wir nun
auf beliebig viele Publisher zuriickgreifen,
wahrend wir in der Vergangenheit nur drei
Hersteller bei den Demos beriicksichtigen
konnten. Ubrigens, ab sofort diirfen wir auch
spielbare Demos von Sony-CED-Produkten an- |
bieten! Auf diese Entscheidung hatten wir kei-
nen Einfluss. Vielen Dank fiir Ihr Verstéindnis!

|

wir Sie leider enttduschen. Eine derartige CD darf von uns nicht ausgeliefert werden.



4. SPIELE-LEXIKON

i UMFASSEND Im Spielelexikon finden Sie die
Tests zu allen erhéltlichen PlayStation-Spielen.

Das Spiel verspnc t
Strategie-Profis sicher einige
2 Kurzweil, belohnt aber auch
2 Z'ESPE!‘enger mit seiner

GENRE: STRATEGIE

Spielbare Demo _ahf CD

I STETS AI(TUELL Alla Tasts aus der Ausgabe
2/2000 sind nun auch auf der CD abrufbereit!

Sie wollen jetzt und sofort Wissenswertes
zu allen jemals in Europa erschienenen
PlayStation-Spielen erfahren? Kein Problem:
In unserem Spiele-Lexikon, das naturlich
monatlich aktualisiert wird, gibt es Infos
und Bewertungen zu mittlerweile 700 PS-
Titeln. Um die Suche zu erleichtern (und
langwierige Scroll-Aktionen zu vermeiden),
haben wir die Spiele in insgesamt 16 ver-
schiedene Genres aufgeteilt, wobei das
Sportspiel-Genre selbst noch einmal in
neun Unterkategorien gegliedert wurde.
Die Bedienung ist denkbar einfach: Haben
Sie sich mit der X-Taste flr ein bestimmtes
Genre entschieden, dann kénnen Sie mit
den Richtungstasten problemlos durch alle
in diesem Genre verfligbaren Spiele scrol-
len und mit der X-Taste die Infos abrufen.
Sobald Sie das Dreieck betatigen, gelangen
Sie in das vorherige Menu zuriick.

Die CD-ROMs werden mit griBter Sorgfalt ent-

Grandios

kann es jedoch schon einmal passieren, dass ei-
ne CD-ROM beschadigt wird. Sollte die CD-ROM
“auf Ihrem serienmiRig ausgestatteten PAL-Sy-
stem nicht laufféhig sein, dann kinnen Sie diese
selbstversténdlich bei uns umtauschen.
Schicken Sie die CD-ROM dazu an folgende
AOROSEs: 17 aEsE L e 2
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4. Fear Effect
Uberpriifte Cheats zu Uber 3

A-Train bis Z wie Z.

5. Int. Track & Field .. .,
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5. CREDITS

Zu guter Letzt gibt es natirlich auch noch ein

interaktives Impressum, in dem alle Mitarbei-

ter und Kontaktpersonen gezeigt werden, die

an der Entstehung dieser CD beteiligt waren.

Unser besonderer Dank gilt allen Mitarbei-

Nk Lo

tern von Sony Computer Entertainment
STATION =

Europe und SCE Deutschland.

Gran Turismo 2
Spielbar
Fantastisch: Dank dieser Demo diirfen Sie
das Rennspiel des Jahres bei uns ausfihr-
lich Probe spielen. Ubrigens: Wenn Sie im
Hauptmenu keine Taste betatigen, wird |h-
nen bei der zweiten automatischen De-
monstration der Rally-Modus vorgefiihrt!

Die Steuerung

Steuerkreuz .......... Fahrzeug steuern
Analogstick ........... Fahrzeug steuern
R s WA S, Runterschalten
@ T e e e Bremsen
b o R e Beschleunigen
[ SRR I R St Sl bl ot Bremsen
LA s s vmssmunna wm o 4 Nach hinten schauen
1 R o et Perspektive wechseln
L e Runterschalten
7 S A Hochschalten
Select................. Demo beenden
STAIE o e o v smasene o v P EE0E Pause

Hauptmend

0 DIE MACHER DER CD Wie viel Arbeit in der Play-

Station-Zone-CD steckt, kénnen Sie anhand der
Sollte das Bild auf lhrem Fernseher grundsitz-
lich etwas verschoben sein, so miissen Sie das
Gerat dafiir nicht extra justieren, sondern Sie
kdnnen ein kleines Tool anwenden, das in der
Oberfléche integriert ist. Halten Sie L1 und R1
gedriickt und positionieren Sie den Screen mit
dem Steuerkreuz so, dass Sie alles auf dem
Fernseher erkennen kénnen.

Credits-Liste erkennen.

(D VOL. 16

Die 24 Stunden von Le Mans
Spielbar

Premiere: Das héarteste Autorennen der
Welt dirfen Sie nun auch auf der PlaySta-
tion erleben! Wir bieten lhnen als erstes Ma-
gazin eine spielbare Demo des neuen Renn-
spielhits der C3 Racing-Macher.

Die Steuerung

Steuerkreuz . ......... Fahrzeug steuern
Analogstick ........... Fahrzeug steuern
A . Ansicht dndern
O oo | Ohne Bedeutunng
L e T Beschleunigen
W Bremsen
| 5] S SO P S Runterschalten
Bl ics on 53 55 005 o s cur s Hochschalten
7S O W . Drehzahlbereich erhéhen
= 1 Drehzahlbereich verringern
Select ............... Ohne Bedeutung
St s s ars m o s Pause

PLAY 14{"

STATION

I GERADERUCKEN Mittels eines integrierten

Tools kéinnen Sie den Screen verschieben.

Ruff&Tumble

Spielbar

Premiere: Ein im wahrsten Sinne des Wortes
.bild"-schones Jump&Run-Abenteuer erwar-
tet Sie mit dieser extralangen spielbaren Demo
von Ruff&Tumble. Dabei handelt es sich bri-
gens um das zweite Spiel der ,, Bild"-Zeitung.

Die Steuerung

Steuerkreuz . ......... Charakter steuern
Analogstick: . e szweves Charakter steuern
A Ego-Perspektive
@ oo s e s Distanz-Angriff
W i b e wn i s Springen
B s o b ong waemen o o Nahangriff
LT o Kamera bewegen
5 [, Kamera bewegen
. R | Ohne Bedeutung
- 17 R A Ohne Bedeutung
Select ............... Ohne Bedeutung
BLAM. ¢ v o e s w0 mmse, oy wom 590 Pause

Resident Evil 3

Exklusiv-Film

Darauf haben alle Horror-Fans gewartet: die
deutsche Version des Capcom-Millionensel-
lers! Dank unseres Filmes konnen Sie sich
schon jetzt ein Bild vom kommenden Charts-
Spitzenreiter verschaffen. (Ldnge 3:46 Minuten)

ECW Hardcore Revolution
Exklusiv-Film

Der Kampf um den Wrestling-Thron geht

Von PlayStation Zone sind zwei Varianten er-

ten Sie gerade letztere in Handen halten,
schriftenhéndler am besten schnellstmiglich

nach der Play-

dann besitzt diese Anleitung fiir Sie nur infor-
Station Zone

héltlich: eine mit exklusiver Multimedia-CD
mativen Charakter. Fragen Sie lhren Zeit-

fiir DM 12,80, eine ohne CD fiir DM 6,50. Soll-

l HEFT PLUS CD:

mit CD. Danke
fiir Ihr Ver-
Das Magazin

standnis!

weiter! Nachdem WCW Mayhem WWF At-
titude Uberwiltigte, will Acclaim mit ECW
Hardcore Revolution die Wrestlingsfans
wieder flr sich gewinnen. Wir haben den ex-
klusiven Film! {Lange 5:20 Minuten)

ISS Pro Evolution
Exklusiv-Film

Ful3ball-Spiel-Fans dirfen sich glucklich
schatzen: Nachdem mit UEFA Striker, Fui3-
ball-Live und FIFA 2000 kirzlich erst drei
hochkarédtige Soccer-Knaller erschienen
sind, gelingt Konami nun die Revolution mit
ISS Pro Evolution. (Lange 4:23 Minuten)

Fear Effect
Exklusiv-Film

Die Hitquote von Eidos bleibt stabil: Nach
Tomb Raider IV will man mit dem Capcom-
Geschenk Resident Evil 3 und der Eigen-
produktion Fear Effect den Horror-Fans
schlaflose Nachte bereiten. Wir zeigen lh-
nen exklusive Sequenzen aus Fear Effect!
(Lénge 3:52 Minuten)

Int. Track & Field 2
Exklusiv-Film

Dass dieses Jahr die olympischen Sommer-
spiele stattfinden, geht auch an den Video-
spiele-Fans nicht spurlos vorbei. Konami
stimmt sie mit dem hervorragenden
Mehrspieler-Sportspektakel Int. Track & Field
2 auf die Saison ein. (Ldnge 4:38 Minuten)

fiir DM 12,80

mit CD gibt es
am Kiosk!

SYPHON FITER 2
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Wenn Sie fiir PlayStation Zone einen neuen Abonnenten werben, erhalten
Sie als Dankeschon die Lara-Memory-Card - europaweit exklusiv nur bei
uns im Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: PlayStation Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

3¢ JA, ich michte das PlayStation-Zone-Abo Als Dankeschon erhalte ich die Lara-Memory-
fiir nur 138,- DM jahrlich (Ausland: 162,- DM jahrlich); 990,-05  Card fiir meine PlayStation (Art.-Nr. 1196)
Ut Sie kdnnen sic on Perso ayStation Zone
Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfinger der Aborechnung): se 1t abonniert haben, als Abonner -
(bitte in Druckschrift ausfiillen) Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent der

10 DEMOS PlayStation Zone.
10 srmusrinee 2

669mumn s b e

33, S A ; Name, Vorname

.
s‘"'” JMJ@ . i Datum, 1. Unterschrift
pinoimon e
RACER i 0P : R Widerrufsbelehrung: Diese inbarung kénnt ihr innerhalb einer
_?@'STAHOH 2 : Strafie, Hausnummer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
Ty ; Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an:
PlayStation Zone, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm. Ich bin damit
PLZ, Wohnort einverstanden, dass die Post bei einer Adressdnderung dem Verlag
meine neue Anschrift mitteilt.

Die Primie geht an folgende Adresse: Datiam, 2, Unterschift

Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

Name,Vc-irname
» Lieferung per Post frei (O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)
er bankein ramienliererzeit 3-4 Wochen,
Haus - die Versandkosten Kreditinstitut:
ibernimmt der Verlag. StraBe, Hausnummer Konto-Nr.
»- Geld filir schon bezahlte, aber
nicht gelieferte Ausgaben wird — S R o = oLt
PLZ, Wohnort
zuriickgezahit.
Aus rechtlichen Griinden diirfen Primienempfinger und neuer Abonnent . : it G- o
» Da die Auflage limitiert ist, nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fir mind. ein Jahr und (O Gegon Rechniing (Prinleslisferzall 65 Woctite) o
. verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spétestens
EIfDIEt d'E Lieferung nur, 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Pramie Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas - r:\
o

SO'.BI‘IS’G der Vorrat reicht. geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. restliches Ausland auf Anfrage!
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Spiele-Hotlines

Tipps & Tricks, sonstige Fragen zu Spielen:

Cryo Interactive

Eidos Interactive

Electronic Arts

GT Interactive

Sony Powerline

Hersteller/Vertrieb Telefon Wann?
Acclaim 089-32940600 Mo., Mi., Fr. 14°°-18°°
Activision 0190-510055 Mo.-Fr. 16°°-18°°

0190-510059

0180-5223124

02408-940555

01805-254391

Hasbro Interactive 0180-5202150 Mo.-So. 15°°-20°°
Infogrames Deutschland ~ 0190-510 550 Mo.-Fr. 11°°-19°°
Konami 069-95081288 Mo.-Fr. 14°°-18°°
Mindscape 0208-99924124 Mo., Mi., Fr. 15°°-18°°
Psygnosis 069-66543400 Mo.-Fr. 9°°-19°°

0190-578578

Sony PlayStation 01805-766977
(Techn. Hilfe)
Take 2 0180-5304525

THQ 01805-605511
Ubi Soft

Virgin Interactive

0211-3380030
040-89703333

Mo.-Fr. 18°°-20°°,
Sa.-So. 14°°-16°°

Mo.-Fr. 11°°-13°°, 14°°-18°°,
Sa.-So. 14°°-18°°

Mao.-Fr. 10°°-12°°
und 14°°-17°°

Mo.-So. 15°°-18°°

Mo.-Fr. 10°°-20°°
Mo.-Fr. 10°°-20°°

Mo.-Fr. 10°°-17°°
Mo., Mi., Fr. 16°°-20°°
Mo.-Fr. 9°°-17°°
Mo.-Do. 14°°-18°°

CD-ROM defekt?

ROM dazu an folgende Adresse:

Die CD-ROMs werden nach bestem Wissen
und Gewissen geprift und entwickelt. Auf
dem Weg vom Kopierwerk zur Druckerei oder
von dort zu den mehreren tausend Zeitschriften- Nl
héndlern in Deutschland kann es jedoch schon einmal
passieren, dass eine CD-ROM wahrend des Transports bescha-
digt wird. Sollte die CD-ROM auf Ihrem serienmaRig ausgestatte-
ten PAL-System nicht lauffahig sein, dann kénnen Sie diese
selbstverstandlich bei uns umtauschen. Schicken Sie die CD-
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Zeugnis

Sie bestimmen, wie das Magazin kiinftig aussehen soll, und deshalb geben wir lhnen
an dieser Stelle die Miglichkeit, uns jeden Monat ein Zeugnis auszustellen!

mpl‘

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2. Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich: Will ich kaufen:  Berichte erwiinscht!
Sony PlayStation PAL

Sony PlayStation NTSC
Sony PlayStation Multinorm
Dual Shock Controller
Memory Cards

Game Buster/Xploder

Maus

Light Gun

o000 0o
oooooooo
oooooood

3. Wie gefillt Ihnen die aktuelle Titelseite? * Schulnote:

4. Welche Schulnote bekommt die aktuelle Ausgabe? *
*(1 = Sehr gut, 6 = Ungeniigend)

Schulnote:

5. Besitzen Sie einen Computer mit Internet-Zugang?

dJa  [JNein
6. Welche Spiele haben Sie in den letzten drei Monaten gekauft, welche wollen
Sie kaufen?

Gekauft in den letzten drei Monaten: Will ich demnéchst kaufen:

7. Welche Schulnote erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hitten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?

Schulnote Mehr  Genausoviel ~ Weniger

WWEF Smackdown

Syphon Filter 2

Star Wars: Jedi Power Battles
Die Hard Trilogy 2

Fear Effect

MediEvil 2

F12000

F1 Racing Championship
Spiderman

Resident Evil 3

Gran Turismo 2

MOBIL 1 Rally Championship
ISS Pro Evolution

Int. Track&Field 2

Railroad Tycoon 2

Poster: Star Wars
Poster: Einkaufsfiihrer

|
oo oooooog
o000 ooooOdoo
oo oooooo

8. Welche PlayStation-Zone-Variante haben Sie gekauft:
[JMmitCD-ROM ] Ohne CD-ROM

9, Falls Sie die Variante ohne CD-ROM gekauft haben, was war der Grund dafiir:
[ CD-Variante nicht vorrétig
(] CD-Inhalt uninteressant

[_] CD-Variante zu tever
[ Habe selbst keine PlayStation

10. Falls Sie die Variante mit CD-ROM gekauft haben: Welche Schulnote erhélt die
beigelegte Demo-CD-ROM? Welche Noten erhalten die einzelnen Rubriken?

Schulnote gesamt:
Demos: ___ Filme: ___ Tipps&Tricks-Lexikon: ___  Spiele-Lexikon: ___

Diese Rubrik/dieses Demo hat mir am besten gefallen:

11. Welche Eigenschaften treffen auf PlayStation Zone zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig [:I D D
Kritisch Q a a
Informativ [l (] |
Aktuell a | a
* Ubersichtich ad a a
Optisch ansprechend L__I D D

12. Welche der aufgefiihrten Systeme besitzen Sie?
[_] PlayStation

[_]) Game Boy

[_] Nintendo 64

[_] Sega Dreamcast

Qre

13. Seit welcher Ausgabe lesen Sie PlayStation Zone? (Aktuelle Ausgabe: 03/2000)

Ausgabe: /

14. Werden Sie die nichste Ausgabe von PlayStation Zone kaufen?
[ [ Nein

15. Was hat Ihnen allgemein an PlayStation Zone gefallen?

16. Was hat Ihnen an PlayStation-Zone weniger gefallen?

17. Lesercharts: Welche fiinf PlayStation-Spiele gefallen lhnen im Augenblick am
besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben! ;

il

2

2

4

5.

18. Most Wanted: Welche fiinf noch nicht in Deutschland erhéltlichen PlayStation-
Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie sich am meisten?

1.

2.

S TITTYY FiysitonZove
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Info VORSCHAU

In dieser Ubersicht finden Sie die
Release-Daten flir alle Spiele, die
parallel zur kommenden Ausgabe
erscheinen und deshalb ebenfalls fir
einen Test in Frage kommen. Aufgrund
zahlreicher Verschiebungen kénnen wir je-
doch leider keine Garantie flir deren Rich-
tigkeit Ubernehmen.

Titel Release
Army Men - Sarge’s Heroes Mérz
Baldur's Gate Mérz
Beatmania — European Edit Mérz
Brunswick Bowling 2 Marz
Colin McRae Rally 2 Mérz
Colony Wars 3 22, Mérz
Crusaders of Might & Magic Mérz
Die Hard Trilogy 2 30. Méarz
Disney World Racing Mérz

Duke Nukem - Planet of the Babes 31. Mérz

Earthworm Jim 3D Mérz
ECW Hardcore Revolution 3. Marz
European Super League Maérz
F1 2000 30. Marz
F1 Racing Championship Mérz
Fear Effect Mérz
FulRball Manager (Arbeitstitel) Mérz
Grandia Mérz
Grudge Warriors Méarz
Jeremy McGrath Supercross 2000 Mérz
Jet Rider 3 Mérz
Jojo's Bizarre Adventure Mérz
Micro Maniacs Mérz
Misadventures of Tron Méarz
NBA in the Zone 2000 Marz
Need for Speed: Porsche 30. Méarz
Premier Manager 29. Mérz
Rally (Arbeitstitel) Meérz
Rayman 2 Marz
Rollcage Stage 2 8. Marz
Ronaldo V-Football 29. Marz
Rugrats: Studio Tour Mérz
Saga Frontier 2 1. Marz
Silicon Valley Marz
Snooker Mérz
Star Ixiom 29. Mérz
Star Ocean 2 Marz
Street Fighter EX + Alpha 2 Mérz
Street Skater 2 23. Mérz
The Dukes of Hazzard Mérz
Theme Park World 2. Marz
UEFA 2000 ‘Mérz
Vandal Hearts 2 Mérz

COLONY WARS 3

Die Weltraumschlacht geht weiter

Ein kleiner Schritt fur Psygnosis, ein groRer
fUr die PlayStation-Astronauten? Die Testver-
sion von Psygnosis’ neuestem Actionspiel
traf leider nicht mehr rechtzeitig fiir eine Be-
sprechung in dieser Ausgabe ein, allerdings
dirfen sich alle Raumschiffpiloten schon
jetzt auf einen alles andere als angenehmen
Weltraumspaziergang in der kommenden
Ausgabe vorbereiten. Brandneue Aufgaben
warten auf Sie!

NEED FOR SPEED:
PORSCHE

Electronic Arts gibt wieder Gas!

Die Rennspielabteilung von EA scheint einem
notorischen BleifuR-Syndrom erlegen zu sein:
Kurz nach Erscheinen des aktuellen Hits
MOBIL 1 Rally Championship will der Soft-
waregigant mit F1 2000 und Need For Speed:
Porsche erneut auf Héchstgeschwindigkeit
beschleunigen und neue Awards einfahren.
Ob dieses Unterfangen klappen kann, klaren
wir bereits in der kommenden Ausgabe.

RESIDENT EVIL
GUN SURVIVOR

Der neueste Teil der Horror-Serie

Ende Januar erschien in Japan mit Bio-
hazard Gun Survivor der neueste Vertreter
von Capcoms legendérer Action-Adven-
ture-Serie, die mit Resident Evil 3 gerade
ihren Héhepunkt erreichte. Bei Gun Sur-
vivor handelt es sich im Gegensatz zu den
bisherigen Spielen jedoch um ein knacki-
ges Shoot ‘em Up, bei dem man ohne die
Lichtpistole nicht weit kommt. Wir kdmp-
fen bis zum Erscheinen der nachsten
Ausgabe um unser Uberleben und hoffen,
Sie am 1. Méarz am Kiosk wiederzutreffen.

AUSGABE 4/00 AB

) AM KIOSK®

B

ECW HARDCORE
REVOLUTION

Die Wrestling-Schlacht geht weiter!

Wer ruht, der rostet! Getreu diesem Motto
legt sich Acclaim erst gar nicht auf die faule
Haut, sondern treibt die Entwickler zu neuen
Hochstleistungen an, was durchaus seinen
Grund hat. Denn nachdem WCW Mayhem
den Referenztitel an sich reiRen konnte und
WWF Smackdown drauf und dran ist, neue
Rekorde aufzustellen, kann man nun mit ECW
Hardcore Revolution in den Ring zuriickkehren.

04/00 WEITERE THEMEN
TEST: Die Hard Trilogy

2 von Fox Interactive
TEST: Bundesliga 2000:
Der Fufiball-Manager
VORABTEST: Vanishing
Point von Acclaim
KOMPLETTLOSUNG:
Gran Turismo 2
EXKLUSIV: Die PSZ-
Multimedia-CD
EXKLUSIV: Tolle Demos
auf der CD!

Die Vorschau erfolgt ohne Gewiihr. Die The-
men kénnen sich aufgrund von Terminver-
schiebungen leider dndern.



Im unerbittlichen Kampf gegen den weltweiten Terrorismus brauchen wir Manner wie Sie,
Ranger. Manner mit Nerven aus Stahl. Wir suchen einen echten Helden, der mit einer
Expertengruppe der besten Anti-Terror-Einheit den Extremisten die Stirn bietet. Wir suchen

den Besten. Sind Sie der Beste, Ranger? BEWEISEN SIE ES.
JETZT. AUF IHRER PLAYSTATION.

Wahlen Sie Tarnmodus oder den offenen Kampf gegen die Terraristen dieser Welt ® Realistische 360° -Action mit detaillierter 3D-Grafik
* Riesiges Arsenal aus High-Tech-Ausristung und konventionellen Feuerwaffen ® Brilliante, dramatische Explosionen
und Animationen mittels Mation-Capture-Verfahren e Realistische Soundeffekte
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